


Nezvestný
priateľ

Obyvateľ, ktorý
potrebuje pomoc

Karty úloh:
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johA te!

sVolám  a  ocraM  renbueT .  oS m  ev ced  a  už  aiv c  

       
„ nalubaF � ac “  ej  uondej z  mojich na boj ľú neb e hcíšj hi re .  ejuňžomU  máv

adyv ť sa an vtsžurdorbod o so apmys � imýkc nidrh ami a imaknidrh zo vs e at
rozprávok.  Ide  sa  do nalubaF �cy,  ideme  sa  hrať!

• 1 herný plán

• 5 figúrok

• 12 obyvateľov so základňou

• 12 veží

• 1 doš�čka "magický koberec"

• 54 cestovných kariet

• 24 kariet úloh

oka  51  vokor  t mírov  hry.  
Ž meji  s  m uokležna  a  imišan  amort  d imťe  v  H monro  aB uksrov .  aniščäV  
m hcijo  h rei  ej  u ánečr  ed moť .  V  hr hcá  emežôm  n ťavovetšva  af ékcitsatn  
vs yte ,  úks ťaš  icev ,  ťiču  as  ťavánzops  tevs  a  ňevoráz  as  ťivab  a  ťavížu  is .  

Prajem vám veľa zábavy!

Komponenty

TMarco eubner
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"Hokus pokus, špička myši, odnes ma hneď k čarodejníckej chyži!" kričí Amir,
čarodejnícký učeň. Modrý blesk rozžiari oblohu a zaznie hlasné "Kabúúúm!".
Amir si prekvapene pre�era oči.

Nie je, ako očakával, pri čarodejníkovom dome – namiesto toho sa objavil pred starým mlynom.
Vyzerá to, že sa niečo s jeho kúzlom vážne pokazilo! A nejde len o čarodejníckeho učňa , ktorý sa
zjavil na úplne inom mieste – kvôli tomuto kúzlu boli totiž  rozptýlení aj

 
ostatní

obyvatelia Fabulan�cy. Obyvatelia zmätení tým, čo sa práve stalo, sa schovávajú vo vežiach, kde
čakajú na pomoc, pretože nikto nevie, kam sa dostali ostatní. Môžete im pomôcť?

Príbeh

po celej krajine



1.

2.

3.

4.

5.

6.
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Príprava hry

Umiestnite herný plán doprostred stola, kde je ľahko prístupný pre všetkých hráčov.

Každý z hráčov si vyberie figúrku podľa vlastnej voľby a postaví ju na políčko hradu uprostred
herného plánu. Ak hru hráte v menej ako pia�ch hráčoch, vyraďte ostatné figúrky z hry a vráťte ich
do krabice.

Tak�ež doš�čku „čarovného koberca“ položte na políčko hradu.

Všetkých 12 obyvateľov vložte do ich základní, položte ich na herný plán a potom každého
obyvateľa zakryte 1 vežou.

Opatrne zamiešajte všetky veže s obyvateľmi a rozmiestnite každú vežu na 1 žlté pole na rôznych
miestach herného plánu. Na každom mieste smie naraz stáť maximálne 1 veža. Hrad uprostred a
ďalších 5 miest zostávajú odkryté. Teraz by nikto z hráčov nemal vedieť, pod ktorou vežou a na
akom políčku sa nachádza ktorý obyvateľ!

Zamiešajte všetky karty úloh a položte ich lícom nadol na kôpku vedľa herného plánu. Potom
otočte 3 karty úloh a položte ich lícom nahor vedľa kôpky. Tieto 3 karty tvoria spoločnú ponuku.
Zais�te, aby boli v spoločnej ponuke vždy 3 rôzni obyvatelia, ktorí potrebujú pomoc (obyvatelia na
ľavom dolnom okraji karty). V prípade, že sa v ponuke objavia 2 rovnakí obyvatelia, tak vyberte
jednu z týchto dvoch kariet a dajte ju na spodok kôpky a otočte 1 novú kartu úlohy.

spoločná ponuka kariet

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.



7.
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Cieľom hry je nájsť rozptýlených obyvateľov Fabulanticy. Za každú
         splnenú úlohu získate 1 zlatú mincu. Prvý hráč, ktorý

vlastní 3 zlaté mince, je víťazom!

Potom dobre zamiešajte všetky cestovné karty a každému hráčovi rozdajte 5 cestovných kariet.
Každý hráč, ktorý má problémy s držaním kariet, ich môže postaviť lícom nahor pred seba.
Zvyšné cestovné karty teraz tvorí doberaciu kôpku. Tú položte vedľa herného plánu.

1. Cestujte na iné miesto
K tomu použite svoje cestovné karty. Pre každú časť cesty musíte odhodiť 1 príslušnú cestovnú kartu.
Počas svojho ťahu môžete cestovať po niekoľkých úsekoch cesty, ak môžete za každú časť odhodiť
1 príslušnú cestovnú kartu.

Použité karty položte na odhadzovaciu kôpku vedľa herného plánu a presuňte svoju figúrku
na koncové políčko vami zvolenej cesty.

Na zelené lesné 
       

sivé horské Na 
         cesty potrebujete

oslíka.

žltéNa púštne  
           cesty 
potrebujete ťavu.

Na modré vodné 
           cesty 
potrebujete loď.

Priebeh hry
vás čakajú 3 obyvatelia, ktorí  

potrebujú vašu pomoc. Poponáhľajte 
sa – nie  je  času  nazvyš! Hru hrajte v
smere hodinových ručičiek. Začína 
najmladší hráč.

Keď
 
ste

 
na

 
ťahu, vykonajte nasledujúce akcie v uvedenom poradí:

spoločnejV ponuke kariet 
na 

chodníky
potrebujete koňa.
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Ak áno, vezmite zo spoločnej ponuky príslušnú kartu úlohy
a umiestnite ju lícom nahor pred seba. Dôležité: môžete hľadať
maximálne 2 nezvestných priateľov súčasne, tzn. pred sebou
nemôžete mať viac ako 2 karty úloh lícom nahor. Vaše dve karty
úloh nemusia zobrazovať rovnakých obyvateľov.

Pozrite sa na kartu úlohy. Obyvateľovi, ktorý potrebuje pomoc, sa
uľavilo, že ste ho našli, a okamžite vás informuje, kto ďalší je
nezvestný od doby, kedy sa kúzlo pokazilo. Teraz je vašou
úlohou nájsť priateľa zobrazeného v bubline 

Potom premiestnite práve odhalenú vežu – vrátane jej
obyvateľa – na akékoľvek iné voľné miesto podľa vášho
výberu. Potom v spoločnej ponuke odhaľte novú kartu
úlohy, aby obsahovala 3 karty úloh lícom nahor.

Uistite sa, že sú tu vždy 3 rôzni obyvatelia, ktorí
potrebujú pomoc.

 
  

Ak nemáte žiadnu vhodnú kartu alebo nechcete cestovať, jednoducho zostaňte tam, kde ste.
V takom prípade neurobíte druhú akciu a namiesto toho prejdete priamo k tretej akcii „Dobra�e
nových cestovateľských kariet“.

Skrýva sa pod vežou 1 z 3 obyvateľov , ktorí potrebujú pomoc ?

2. Ktorý obyvateľ sa skrýva pod vežou?
Pokiaľ na konci vášho ťahu skončí vaša postava na mieste s vežou, môžete sa pozrieť, ktorý
obyvateľov sa pod ňou skrýva. Ak sa nechcete pozerať, pretože už viete, ktorý obyvateľ sa pod
ňou schováva, jednoducho nechajte vežu tak, ako je. Ak sa rozhodnete hľadať, uis�te sa, že
obyvateľ, ktorého odhalíte, je viditeľný pre všetkých hráčov.

(umiestnenej na
hornej pravej strane karty).

 v spoločnej ponuke

ýnvoraČ  cerebok  akúnop  uišlaď  ťsonžom , oka  as  ťatsod  z 
atseim  an  otseim . kA  ets  an  monláutka    etseim    ohénvorač  

acrebok    obela    k   umen    etízarod    a   etížrd    únvotsec    
utrak  s mýnvorač  mocrebok , etežôm  uj  ťidohdo  a ťavotsec  an  

énľovobuľ  otseim  an  monreh  enálp . etžoloP  ujovs  ukrúgif  an  
ýnvorač  cerebok  a „ etťel  “ an  énľovobuľ  otseim . ýnvoraČ  
cerebok  zaret  avátsoz  an  movon  etseim  a ákač  an  ujovs  uišlaď  

utsec .
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Koniec hry

Je pod vežou nezvestný priateľ, ktorého hľadá iný obyvateľ?

Gratulujeme! Úspešne ste dokončili svoju úlohu. Ako
odmenu dostanete 1 zlatú mincu. Ak chcete získať svoju
zlatú mincu, otočte dokončenú kartu úlohy, aby ste videli
zlatú mincu, a nechajte ju takto rubom nahor pred
sebou, kým hra neskončí.

Obyvateľ, ktorý sa skrýval vo veži, teraz le� a zmení
miesto. Presuňte práve odhalenú veža – vrátane jej
obyvateľa – na akékoľvek iné voľné miesto podľa vášho
výberu.

Nie je pod vežou žiadny obyvateľ, ktorý potrebuje pomoc ani nezvestný priateľ?

jednoduchoV tom prípade postavte vežu späť na obyvateľa a znovu ho skryte. Obyvateľ
a veža zostávajú na tomto mieste a nebudete s nimi hýbať.

Tip: Ak obyvateľ stojí na mieste alebo je premiestnený na nové miesto, vymyslite krátky príbeh o
mieste a obyvateľovi! Vďaka tomu ho bude nabudúce oveľa jednoduchšie nájsť.
(Príklad: veža s ry�erom je presunutá do jaskyne. Príbeh: ry�er odvážne vstúpil do ponurej jaskyne!)
Ešte zábavnejšie pre vás bude, keď spojíte hlavy dokopy a vymyslíte príbehy spoločne.

3. Dobra�e nových cestovných kariet
 

                

Hra končí, keď jeden z vás má
pred sebou 3 zlaté mince.

Tento hráč je víťazom.

Na konci svojho ťahu si potiahnite  2 nové cestovné  karty alebo vymeňte  2 zo svojich cestovných  kariet za 
nové .  Nie  je  však  povolené  mať  súčasne  viac  ako  10  cestovných  kariet.  Potom  je  na  rade  ďalší  hráč.



3+ 4+

6+5+

„Máme tie správne hry pre každý vek!“

Naše veselo farebné hry nájdete v zelenej, modrej, žltej a červenej. Každá
farba je určená pre iný vek. Rozdeľujeme ich takto:

3+ Hry pre najmenších 4+ Pravidlá sú zábava

5+ To si už zahrám aj sám 6+ Budú baviť aj rodičov
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