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Ahojte!

Volam sa Marco Teubner. Som vedec a uZ viac ako 15 rokov tvorim hry.
Zijem s manzelkou a nasimi troma detmi v Hornom Bavorsku. Vacsina
mojich hier je uréend detom. V hrach méZeme navstevovat fantastické
svety, skusat veci, uCit sa spoznavat svet a zdroven sa bavit a uZivat si.
,Fabulantica” je jednou z mojich najoblibenejsich hier. Umoznuje vam
vydat sa na dobrodruzstvo so sympatickymi hrdinamia hrdinkami zo sveta
rozpravok. Ide sa do Fabulanticy, ideme sa hrat!

Prajem vam vela zabavy!

Karty uloh:
1 herny plan

5 figurok

12 obyvatelov so zakladrou
12 veizi

1 dosticka "magicky koberec"
54 cestovnych kariet

24 kariet uloh
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"Hokus pokus, spicka mysi, odnes ma hned' k ¢arodejnickej chyzi!" kri¢i Amir, -Pnbeh
Carodejnicky ucen. Modry blesk rozziari oblohu a zaznie hlasné "Kabauum!".
Amir si prekvapene pretiera oci.

Nie je, ako ocakaval, pri ¢arodejnikovom dome — namiesto toho sa objavil pred starym mlynom.
Vlyzerd to, ze sa nieco s jeho kuzlom vazne pokazilo! A nejde len o ¢arodejnickeho ucna,ktory sa
zjavil na Uplne inom mieste — kvéli tomuto kuzlu boli totiz po celej krajine rozptyleniaj ostatni
obyvatelia Fabulanticy. Obyvatelia zmateni tym, ¢o sa prdve stalo, sa schovavaju voveZiach, kde
¢akaju na pomoc, pretoze nikto nevie, kam sa dostali ostatni. M6zete im pomdct?

-
i

e 6 6 o o

e 6 o o

............“.....
oD o 0o 06 0 06 06 06 0 06 06 0 0 0 0 0 o



o Umiestnite herny plan doprostred stola, kde je lahko pristupny pre vsetkych hracov.

Kazdy z hracov si vyberie figlrku podla vlastnej volby a postavi ju na policko hradu uprostred
herného planu. Ak hru hrate v menej ako piatich hracoch, vyradte ostatné figirky z hry a vratte ich
do krabice.

e Taktiez dosticku ,,carovného koberca” polozte na poli¢ko hradu.

Vsetkych 12 obyvatelov vloZte do ich zékladni, poloZte ich na herny plan a potom kaZzdého
obyvatela zakryte 1 veZou.

Opatrne zamiesSajte vSetky veZze s obyvatelmi a rozmiestnite kazdi vezu na 1 Zlté pole na réznych
miestach herného planu. Na kazdom mieste smie naraz stat maximalne 1 veZa. Hrad uprostred a
dalSich 5 miest zostavaju odkryté. Teraz by nikto z hracov nemal vediet, pod ktorou veZzou a na
akom policku sa nachadza ktory obyvatel!

ZamieSajte vSetky karty uloh a polozZte ich licom nadol na kdpku vedla herného planu. Potom
otocte 3 karty uloh a polozte ich licom nahor vedla kopky. Tieto 3 karty tvoria spoloc¢nt ponuku.
Zaistite, aby boli v spolocnej ponuke vidy 3 rézni obyvatelia, ktori potrebuji pomoc (obyvatelia na
lavom dolnom okraji karty). V pripade, Ze sa v ponuke objavia 2 rovnaki obyvatelia, tak vyberte
jednu z tychto dvoch kariet a dajte ju na spodok kopky a oto¢te 1 novu kartu ulohy.




o Potom dobre zamiesajte vSetky cestovné karty a kazdému hracovi rozdajte 5 cestovnych kariet.
Kazdy hraé, ktory ma problémy s drzanim kariet, ich moze postavit licom nahor pred seba.
Zvysné cestovné karty teraz tvori doberaciu képku. Tu polozte vedla herného planu.

Cielom hry je nojst rozptylenych obyvatelov Fabulonticy Zo kozdo
spinenv  Olohv ziskate 1 2lotd mincv. Prvg hrad, ktory
viastni 3 2laté mince, je vitazom!

V spolocnej ponuke kariet —Pr'\ebgh hr\:)

na vas ¢akaju 3 obyvatelia, ktori
potrebuju vasu pomoc. Poponahlajte
sa — nie je Casu nazvys! Hru hrajte v
smere hodinovych ruciciek. Zacina
najmladsi hrac.

Ked'ste na tahu, vykonajte nasledujice akcie v uvedenom poradi:

1. Cestujte na iné miesto

K tomu pouZite svoje cestovné karty. Pre kazdu Cast cesty musite odhodit 1 prislusnd cestovnu kartu.
Pocas svojho tahu mozZete cestovat po niekolkych Usekoch cesty, ak mozete za kazdu cast odhodit
1 prislusnu cestovnu kartu.

Na sivé horské : : Na #Ité pustne
cesty potrebujete = cesty
oslika. | potrebujete tavu.

Na zelené lesné i z Na modré vodné
chodniky , S | 43N cesty )
potrebujete kona. W . 4| potrebujete lod.

Pouzité karty polozte na odhadzovaciu kopku vedla herného planu a presunite svoju figurku
na koncové policko vami zvolenej cesty.




Carovny koberec ponutka dal$iu moZnost, ako sa dostat z
miesta na miesto. Ak ste na aktudlnom mieste c¢arovného
koberca alebo k nemu dorazite a drzite cestovnu
kartu s carovnym kobercom, mézete ju odhodit a cestovat na
lubovolné miesto na hernom pléne. PoloZte svoju figlrku na
¢arovny koberec a ,, lette “ na [ubovolné miesto. Carovny
koberec teraz zostdva na novom mieste a ¢aka na svoju dalSiu
cestu.

Ak nemate Ziadnu vhodnu kartu alebo nechcete cestovat, jednoducho zostarite tam, kde ste.
V takom pripade neurobite druhu akciu a namiesto toho prejdete priamo k tretej akcii ,Dobratie
novych cestovatelskych kariet”.

2. Ktory obyvatel sa skryva pod veiou?

Pokial' na konci vasho tahu skonéi vasa postava na mieste s vezou, mbZete sa pozriet, ktory
obyvatelov sa pod riou skryva. Ak sa nechcete pozerat, pretoze uZ viete, ktory obyvatel sapod
fiou schovava, jednoducho nechajte vezu tak, ako je. Ak sa rozhodnete hladat, uistite sa,ze
obyvatel, ktorého odhalite, je viditelny pre vSetkych hracov.

Ak ano, vezmite zo spolocnej ponuky prislusnd kartu ulohy

a umiestnite ju licom nahor pred seba. DéleZité: mozete hladat
maximalne 2 nezvestnych priatelov sucéasne, tzn. pred sebou
nemdzete mat viac ako 2 karty dloh licom nahor. Vase dve karty
uloh nemusia zobrazovat rovnakych obyvatelov.

Pozrite sa na kartu ulohy. Obyvatelovi, ktory potrebuje pomoc, sa
ulavilo, Ze ste ho nasli, a okamzite vds informuje, kto dalsi je
nezvestny od doby, kedy sa kuzlo pokazilo. Teraz je vasou
Ulohou ndjst priatela zobrazeného v bubline (umiestnenej na
hornej pravej strane karty).

Potom premiestnite prave odhalenu veiu — vratane jej

obyvatela — na akékolvek iné volné miesto podla vasho

vyberu. Potom v spolo¢nej ponuke odhalte novu kartu

ulohy, aby obsahovala 3 karty uloh licom nahor.

Uistite sa, Ze su tu vzdy 3 rozniobyvatelia, ktori
potrebuju pomoc.




Gratulujeme! Uspesne ste dokonéili svoju tlohu. Ako
odmenu dostanete 1 zlatd mincu. Ak chcete ziskat svoju
zlatd mincu, otoc¢te dokoncenu kartu ulohy, aby ste videli
zlatd mincu, a nechajte ju takto rubom nahor pred
sebou, kym hra neskondi.

Obyvatel, ktory sa skryval vo veiZi, teraz leti a zmeni
miesto. Presunite prave odhalenu veza — vratane jej
obyvatela — na akékolvek iné volné miesto podla vasho
vyberu.

V tom pripade jednoducho postavte vezu spat na obyvatela a znovu ho skryte. Obyvatel
a veza zostdvaju na tomto mieste a nebudete s nimi hybat.

Tip: Ak obyvatel stoji na mieste alebo je premiestneny na nové miesto, vymyslite kratky pribeh o
mieste a obyvatelovi! Vdaka tomu ho bude nabuduce ovela jednoduchsie ndjst.

(Priklad: veZa s rytierom je presunutd do jaskyne. Pribeh: rytier odvdzne vstupil do ponurej jaskyne!)
ESte zdbavnejsie pre vds bude, ked' spojite hlavy dokopy a vymyslite pribehy spolocne.

3. Dobratie novych cestovnych kariet

Na konci svojho tahu si potiahnite 2 nové cestovné karty alebo vymerite 2 zo svojich cestovnych kariet za
nové. Nie je vSak povolené mat sti¢asne viac ako 10 cestovnych kariet. Potom je na rade dalsi hrac.

Hra koné¢i, ked jeden z vas ma ) \z.on’\ec hr‘:)

pred sebou 3 zlaté mince.

Tento hrac je vitazom.
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Nase veselo farebné hry najdete v zelenej, modrej, a cervenej. Kazda
farba je urcena pre iny vek. Rozdelujeme ich takto:
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