


Wolfgang Dirscherl

Ahaojte, volam sa Wolfgang Dirscherl.

Narodil som sa v roku 1974 v Regensburgu, v
Nemecku. Spolu s mojou manzelkou a dvoma
synmi Zijem v meste Sinzing, nedaleko rieky Dunaj
a co by kamenom dohodil k najblizsiemu lesu. Od
roku 2010 pracujem na volnej nohe v mojom
vysnivanom kreativhom povolani ako autor hier,
detskych knih a herny redaktor. S, Mary Magica”
ste objavili naozaj super hru a ja vam Zelam, nech s
nou prezijete vela carovnych chvil.
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Komponenty

* ] drevena figurka ,,Mary Magica™ s magnetom

* 18 kariet na hladanie (klobuk, metla, &izmy, plast, saty,
pancusky - po 3 z kazdeho)

* 18 magnetickych dielikov oblecenia (po 3 z kazdého)

* 12 nemagnetickych dielikov oblecenia (po 2 z kazdeho)
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Cielom hry je ndjst spolu s Mary Magica
vietky zacarované kusy oblecenia zo skrine.

o Nahodne umiestnite dieliky s oblecenim v strede stola tak, aby na ne dobre
videli vietci hradi,
o Premiesajte karty na hfadanie a umiestnite ich licom nahor v blizkosti dielikov.

e Pripravte si figurku Mary Magica a mazte zacat!
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Hrate v smere hodinovych ruci¢iek. Kto naposledy nieco hladal bude
zacinajucim hracom.

Ked'ste na tahu, pozrite si vrchnu kartu na hladanie. Ukazuje vam,
ktore oblecenie Mary prave hlada. Vezmite si figurku a polozte ju na
fubovolny dielik, ktory zobrazuje dané oblecenie. Potom figurku

zdvihnite a sledujte ¢o sa stane:
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Carovné §tastie! Naozaj sa vam podarilo ndjst jeden
zo zacarovanych kuskov oblecenia. Vezmite si vrchnu
kartu na hladanie z balicka a poloZte ju pred seba.

Vezmite si dielik oblecenia, ktory zostal prilepeny na
figurke a polozte ho pred seba na splnenu kartu.
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Potom je na tahu dalsi hraé v porad|.

Nezostal dielik na Mary prilepeny?

Tentokrat to nevyslo. Nechajte dielik s oblecenim lezat v strede stola, no dobre si ho
zapamatajte! Potom je na tahu dalsi hrac v poradi. Karta na hfadanie zostane na vrchu
balicka, kym niektory hrac nenajde prislusné zacarované oblecenie.
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Koniec hry
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Ak ste nasli aj posledné zacarované oblecenie a
balicek kariet na hladanie je prazdny, hra

é ‘ 'ﬂ_ skondila. Velmi ste Mary pomohli!
Vew VW

Hrac, ktory ma pred sebou najviac zacarovanych
kuskov oblecenia vyhral.

V' pripade zhody su vitazmi viaceri hradi.
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»Mdme tie sprdavne hry pre kaidy vek!” -
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Nase veselo farebné hry ndjdete v zclenej, modrej, a cervenej. Kaida |

farba je uréena pre iny vek. Rozdelujeme ich takto:
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