


Hra pre bystré oci pre 2 a viac hracov.

Najdete najviac kariet a zvitazite?

KOMPONENTY

Tato hra obsahuje toto:

16 kariet monumentov (so symbolom mapy vpredu)

39 patracich kariet

Pravidla




PRIPRAVA HRY

Pre prvt hru odportic¢ame nehrat s patracimi kartami, na ktorych su
¢ervené hlavy. (Viac informécii o jednotlivych obtaznostiach a dlzke
hry néjdete na konci pravidiel v Urovne ndro¢nosti a dizka hry.)

1. Zamiesajte vSetkych 16 kariet monumentov a umiestnite ich do
$tvorca 4 x 4 do stredu stola. Uistite sa, Ze vSetci hraci vidia na karty
a lahko na nich doc¢iahnu.

2. ZamieSajte patracie karty, nahodne z nich vyberte 12 a vytvorte
z nich doberaci bali¢ek licom nadol. Ostatné karty vratte spat do
krabice.

1 3. Vyberte prvého hraca

—-bud sa nim stane
| najstarsi hrac, alebo




AKO HRAT

Mount Rushmore sa hra na kola. V kazdom tahu ziska body hra¢, ktory
najrychlejsie oznaci spravnu kartu monumentu, takze byt rychly
a ststredit sa je klucové v tejto hre!

Takto prebieha tah:
1. Na tri otodi prvy hra¢ licom nahor kartu z bali¢ka patracich kariet.

2. Vsetci hradi vratane prvého hraca zaént ihned hladat na
vylozenych kartach kartu, ktora sa zhoduje s vyloZzenou patracou
kartou (vid nizsie). Hra¢ moze polozit svoju ruku na kartu
monumentu, o ktorej si mysli, Ze sa zhoduje s vylozenou patracou
kartou.

Ale:

a. Svoju ruku nemozete polozit na kartu, na ktorej uz ma ruku
iny hrac.
b. Ked ste uz svoju ruku polozili na nejaku kartu monumentu,
nemozete ju uz prelozit.
3. Hra¢ moze v tahu pasovat tak, Ze zodvihne ruky.

4. Ked vsetci hraci polozili svoje ruky na karty monumentov, alebo
pasovali, skontrolujte kto nasiel spravnu kartu. Ten hra¢ ziska
dant patraciu kartu a poloZi si ju licom nadol pred seba.




ZHODA KARIET

Patracia karta sa zhoduje s kartou monumentu vtedy, ak:

* Kazda nie-Cervena hlava na patracej karte smeruje
rovnakym smerom ako ta ista hlava na karte monumentu

“Kazda cervena hlava (ak je na karte) na patracej karte smeruje
opacnym smerom ako ta ista hlava na karte monumentu.




Priklad:

Pdtracia karta (navrchu) sa zhoduje s kartou monumentu (naspodku).

Nie-cervené hlavy smerujii rovnakym smerom ako ich dvojnici na karte
monumentu. Cervené hlavy na pétracej karte smerujii presne opacnym

smerom ako ich dvojnici na karte monumentu.

KONIEC HRY

Hra Mount Rushmore konéi ked:

* Jeden z hracov ziska tretiu patraciu kartu a poloZi si ju
licom nadol pred seba. Tento hra¢ sa stava vitazom hry.

* Balicek patracich kariet je prazdny. Hrac¢
s najvyssim poctom patracich kariet sa
stava vitazom. V pripade remizy mozu
remizujuci hraci vybrat jednu nahodnu
patraciu kartu z balicka a odohrat posledny
tah, ktory rozhodne o vitazovi.
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VYSSI POCET HRACOV
Mount Rushmore moze hrat lubovolny pocet hracov - tolko kolko sa vas

zmesti okolo stola. Ak je hrac¢ov viac nez 5, je vhodné pridat do patracieho
balicka viac kariet pred zaciatkom hry.

Odporucame pridat 1 kartu na hraca v pripade, Ze je hracov viac nez 5
(takze v 6 hracoch pouzite 13 kariet, v 7 hracoch 14 kariet atd.)

UROVNE NAROCNOSTI
A DLZKA HRY

Narocnost Mount Rushmore si mozete upravit. Pre jednoduchsiu hru,
ktort mozete hrat aj s detmi odporti¢ame Zakladnu hru pre pokrocilejsiu
uroven si zvolte Pokro¢ili hru ak potrebujete naozajstnt vyzvu, vyberte si
Expert hru.

Zakladna hra

Pred zamiesanim patracich kariet odstrante z hry vSetky karty s cervenymi
hlavami..

Pokrocila hra

Pred zamie$anim patracich kariet odstrante z hry vSetky karty s dvomi
. alebo viacerymi ¢ervenymi hlavami (karty s jednou ¢ervenou hlavou
ostanu v hre).

Expert hra

Zamie$ajte vSetky patracie karty.

Dlhsie hry
V Standardnej hre Mount Rushmore pouzivate
12 patracich kariet. Ak chcete dlhsiu hru,
mozete pridat 1 extra kartu na hraca (takze
4 extra karty pri 4 hracoch, 5 extra kariet pri
5 hracoch, atd), a hru ukondite
v momente, ked niektory z hracov ziska
Y A :tvria patraciu kartu, alebo ak sa minie

- b v’ ‘ 3 P a a a a bali¢ek patracich kariet.





