





Divoka zabava pre 2 - 4 hracov od 8 rokov

Ocitli ste sa hlboko v austrélskej pustatine, na opustenej pusti vo vnutrozemi. Pomozte spravcom postarat sa o zvierata! %
Je potrebné usadit nové zvierata a strategicky ich rozmiestnit na pustatinu. V stavke st vitazné body, vela vitaznych
bodov! Kto nazbiera najviac vitaznych bodov vdaka strategickému rozmiestiiovaniu svojich zvierat?

CIEL HRY

Umiestnite na svoju pustatinu zvierata tak, aby vam 4 dosky pustatiny

priniesli ¢o najviac vitaznych bodov. Rovnaké zvieratd, Vasa vlastnd pustatina. Zvierata budete

ktoré umiestnite vedIa seba vam prinesu viac bodov nez umiestniovat na $estuholniky.

zvieratd, ktoré nemaju v okoli svoj druh. Ale pozor! o Bonusové miesta pre rozne
Vrchné pocitadlo bodov

typy zvierat.

Kazda pustatina ma dve pocitadla vitaznych bodov;
vrchné, ktoré zac¢ina opit ¢islom 1 a lavé, na ktorom si
na konci hry zapocitate vitazné body len za posledné tri

zvieratd. Lavé
pocitadlo bodov:

OBSAH

1 dzip

Zvierata sa dostant na pustatinu len pomocou dzipu.
V priebehu hry umiestiiujete na pustatinu len zvierata
z dzipu.

Tieto ¢isla znazornuju pocet rovnakych symbolov
zvierata, ktoré musite hodit na kocke, aby ste mohli
umiestnit do tohto radu dané zviera.

Ako zlozit dzip: A



90 dielikov zvierat 20 bonusovych dielikov
18 dielikov z kazdého zvierata. 4 bonusové dieliky pre kazdé zviera (1 sada pre kazdého hraca)

Predna strana

Poznamka: V obsahu najdete dalsich 14 bonusovych
dielikov a 4 bodovacie zetony, ktoré sa pouzivaju len
vo verzii Outback Plus, ktorej pravidla su vysvetlené
na konci tychto pravidiel.

Koala

7 zvieracich kociek (1 z nich je len pre verziu Outback Plus). Kazdé

zviera je na kazdej kocke 1x.
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Zadné strana Toto je Zolik o i
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20 bodovacich zZeténov
4 bodovacie Zetony pre kazdé zviera
(1 sada pre kazdého hraca)

Predna strana

1 Zeton prvého hraca
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PRIPRAVA HRY

Dzip umiestnite do stredu stola tak, aby bol na dosah pre vsetkych Pustatinu s 5 bonusovymi dielikmi si polozte pred seba. Bodovacie
hracov. Vsetky dieliky so zvieratami vhodte do vrecka a poriadne zetony si polozte na miesta s oznacenim -3 na svojej pustatine.

ich zamieSajte. Potom z vrecka vytiahnite 5 dielikov bez toho, aby ste Pripravte si Zeton prvého hraca, ktory dostane na zaciatku hry

sa nich pozerali a umiestnite ich licom nahor na dzip na miesta na to niektory z hracov. Vietok zvy$ny material vratte spat do krabice,
urcené. Pripravte si 6 zvieracich kociek. Siedmu kocku nebudete pre nebudete ho pre hru potrebovat.

tato hru potrebovat.

Kazdy hrac dostane 1 dosku pustatiny, 5 bodovacich zeténov (jeden
pre kazdy typ zvierata) a 5 bonusovych dielikov (jeden pre kazdy typ
zvierata).

Priprava hry pre 4 hracov:
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Hod kockami

Vo svojom tahu hodte vietkymi 6 kockami. Kockami mozete hodit vo
svojom tahu celkovo 3 krat. Po kazdom hode si mozete odlozit 1 alebo
viac kociek, ktoré pouzijete na to, aby ste si zobrali zviera z dzipu. Kocku,
ktoru ste si v predchddzajucom hode odlozili nabok, si opat mozete
vratit a znova ju so zvySnymi kockami prehodit v dal§om hode.

PRIEBEH HRY

Najprv hodia vsetci hraci vSetkymi kockami. Hra¢, ktory hodi najvyssi
pocet rovnakych zvierat sa stane prvym hracom a vezme si Zetén
prvého hraca. Pri tomto hode sa nepocita symbol Zolika.

Hra potom postupuje v smere hodinovych ruciciek.

Je dzip plny? Dalezité!: Dobre si viimnite aké zvieratd su na dzipe, pretoZe len
Vo svojom tahu sa najprv pozrite, ¢i je na dzipe 5 dielikov zvierat. Ak tieto zvieratd si moZzete umiestnit na svoju pustatinu. Ak

nie, doplnte vyznacené miesta s dielikmi zvierat, ktoré vytiahnete napriklad, na dzipe nie je kengura, je zbyto¢né zbierat na

z vrecka. Nie je dovolené pozerat sa do vrecka, ked vytahujete dieliky kockéch symboly kengury.

zvierat!

A r Umiestnenie dieliku so zvieratom na pustatinu.
Ako dostat zviera z dzipu. Ak ste hodili kockami 3 krét (alebo menej, ak ste spokojny
Na svoju pustatinu si chcete pridat zvieratd. KedZe to chcete urobit, s vysledkom po prvom alebo druhom hode), priradte kocky
nemali by ste zabudnit, Ze: Vedla kazdého radu na vasej pustatine je k zvieratu/zvieratdm na dzipe, ktoré si chcete zobrat. Potom si
¢islo. Toto Eislo oznacuje pocet rovnakych symbolov zvierat, ktore vezmite zviera/zvieratd a umiestnite ich na lubovolné miesto
musite hodit na kockdch, aby ste mohli do toho radu umiestnit dielik | 3.0 10 e
so zvieratom. Symbol Zolika mozete pouzit, aby ste zvysili pocet
rovnakych symbolov, ale nemdzete ho pouzit samostatne namiesto
1 dieliku zvierata. Zalezi na vaSom hode, ¢i umiestnite vo svojom tahu
1, 2, alebo dokonca 3 zvieratd na svoju pustatinu.

QLI IO AL LA

Po umiestneni zvierat na pustatinu, vytiahnite nové dieliky
zvierat z vrecka a doplite prazdne miesta na dzipe.

Priklad: Po prvom hode ma Anna na kockdch 3x koalu, 1x kenguru, Eivlc Druhy hod : b -
z —— A - % . (s dvomi kockami, ktoré si
Ix vtakopyska a 1x Zolika. Odlozi si nabok 3 koaly a Zolika. Potom hodi . e S hrdé nenechal po predolom
zvysnymi kockami. Teraz md na kocke 1x emu a Ix Zolika. Je spokojnd - ‘ | = N L hode)
s hodmi a treti hod sa rozhodne vynechat. Kocky rozdeli na dve Lo )
w & o o
skupiny: 3x koala + 1x Zolik = 4 koaly a 1x emu + Ix Zolik = 2 emu. \ W ‘(!' < V'3 s ,3# .\1’
Nasledne si vezme z dzipu dielik koaly a dielik emu. Koalu umiestni do @’ e . kA r‘%;
radu s ¢islom 4 a emu do radu s cislom 2. Emu umiestni na policko @ F th‘ P I
uplne vlavo a koalu viplne vpravo do prislusného radu. Toto jej umozni LY A Lt
v dalsom priebehu hry umiestnit viac dielikov s emu a s koalou na -

I L

susedné policka. A ROATRTAT RTATATATATA
LElGe . v ER
= = T ! 1 g+%“4—i +4 ___.-_l-".

be "
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Ziaden zhodny symbol so zvieratom? Bodovanie

Ak sa vam ani po troch hodoch nepodari dosiahnut vysledku na Vitazné body ziskate za vSetky zvierata, ktoré ste vo svojom tahu
kockach, ktorym by ste boli schopny zobrat si zviera z dzipu, méte umiestnili na svoju pustatinu. Za kazdé nové zviera, ktoré ste
jednoducho smolu. Ndhodne vyberte z vrecka jeden dielik so umiestnili, posunte bodovaci Zetén daného zvierata o 1 smerom
zvieratom a polozte si ho licom nadol na lubovolné poli¢ko na svojej dopredu na pocitadle bodov.

pustatine. Toto miesto je odteraz blokované a uz nanho nemdzete Ak ste zviera umiestnili vedla dal$ieho zvierata rovnakého typu,
umiestnit Ziaden dielik so zvieratom. Na konci hry stratite -2 vitazné ziskate 1 vitazny bod za kazdé takéto susediace zviera v skupine.

body za kazdé blokované policko na vasej pustatine.
OO0

Priklad:
Jilia umiestnila 2 dieliky so zvieratami na
svoju pustatinu. Varana umiestnila vedla
iného varana a vtakopyska vedla skupiny
dalsich vtakopyskov.

Za varana ziska Julia 2 vitazné
body; 1 bod za nového a 1 bod

za varana, ktory je uZ na pustatine.
Julia mohla umiestnit vtdkopyska vedle
skupiny dalsich vtdkopyskov, o jej
prinieslo 1 bod za tohto nového
vtakopyska a 1 bod za kazdého dalsieho v
danej susediacej skupine. Za
samostatného vtikopyska na svojej
pustatine neziska Jilia Ziadne vitazné
body. Ulozenim nového vtikopyska Jilia
vytvorila skupinu 4 vtakopyskov a ziskala
tak 4 vitazné body.

OO OO OO
Pocitadlo bodov

Pocitadlo vitaznych bodov je rozdelené na dve casti, jedna je nalavo
a druhd navrchu. Bodovanie za¢ina na pocitadle vlavo. Ked sa
bodovaci Zetén dostane az hore na pocitadle nalavo, pokracuje na nebud poitat.
pocitadle navrchu. Pocitadlo bodov navrchu za¢ina opit s ¢islom 1,
ale nemajte z toho obavy. Na konci hry ziskate vitazné body za

e Ak sa pri bodovani dostane vas bodovaci zetén na koniec vrchného

potitadla bodov, nechajte ho tam. Dalsie body pre dané zviera sa vam uz

posledné 3 zvierata na pocitadle bodov nalavo. To znamena, ze na Bonusové dieliky

konci hry je vhodné mat 2 zvierata na vrchnom pocitadle bodov Ak sa vam podari vytvorit na pustatine skupinu troch rovnakych zvierat,

a 3 na lavom. vezmite si bonusovy dielik prislu$ného zvierata a umiestnite ho na prvé
volné bonusové miesto na pustatine. Za prvy bonusovy dielik ziskate 1

Poznimka: vitazny bod, za druhy 2 vitazné body, za treti 3 vitazné body, za stvrty 4
e Ked ziskavate prvy vitazny bod za ktorékolvek zviera, vzdy vitazné body a za piaty 5 vitaznych bodov. Okamzite si posunite prislusny
posutite prisluiny bodovaci Zetén zvierata z -3 na 1, bez ohladu bodovaci zetén zvierata na pocitadle bodov o prislusny pocet policok

na prazdne policka medzi. dopredu.
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KONIEC HRY ALTERNATIVA KONCA HRY

Hra kondi, ked niektory z hracov zaplnil vietky policka na svojej Hrajte az pokial vSetci hraci nezaplnia celt svoju pustatinu. Kazdy
pustatine. Dohra sa kolo tak, aby mali hraci rovnaky pocet tahov. hrag, ktory vyplnil vSetky miesta na pustatine ukond¢i hru a ¢aka,
Kolo konci, ked svoj tah dohra hra¢ napravo od hraca so zeténom kym tak neurobia aj ostatni. Vitazom sa stane hrac, ktory ziska
prvého hréca. Ten uz tah nebude mat. najviac vitaznych bodov. V pripade remizy vyhra hrac, ktory ma

najviac bonusovych dielikov. Ak remiza pretrvava, hraci sa delia
A vitazom sa stava .... o vitazstvo.

Vsetci hraci si spocitaju vitazné body. Spocitajte si vSetky body za
posledné 3 bodovacie zetoény zvierat na lavom pocitadle vitaznych
bodov a vsetky body za bodovacie Zetény zvierat na vrchnom
pocitadle vitaznych bodov.

Od tohto suctu odcitajte 2 body za kazdé blokované miesto na
vasej pustatine (policka s dielikom licom nadol).

Hrac s najvy$$im poctom vitaznych bodov vyhrava hru. V pripade
remizy vyhrdva hra¢, ktory ma viac bonusovych dielikov na svojej
pustatine. Ak remiza pretrvava, hraci sa delia o vitazstvo.

w
D202 020, 0 0.0, 0. 0.0, 0.0, 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.90.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.90.0.0.0.0.0.0.90.0.0.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9

Priklad:
Sabina ziskala za posledné 3 bodovacie Zetony zvierat
tieto vitazné body:

-3 body za koalu
2 body za varana
5 bodov za emu

Za kenguru neziska Ziadne vitazné body, pretoZe tento
bodovaci zetén nie je medzi poslednymi tromi zvieratami.
Sabina ziska vitazné body za vsetky bodovacie Zetony na
vrchnom pocitadle bodov. Na vrchnom pocitadle md len
jeden bodovaci Zeton vtikopyska, za ktorého ziska 8
vitaznych bodov.

-3+ 2+ 5+ 8=12bodov
Kedze md na svojej pustatine jedno blokované miesto, musi z =}

si eSte odcitat 2 body.
Celkovo teda ziskala 10 vitaznych bodov.
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Pre tento variant sa menia niektoré pravidla.

PRIPRAVA HRY

V tejto verzii budete este potrebovat: V tejto verzii nepotrebujete:
* Ostatne bonusove dieliky ® Bonusové dieliky pre zdkladnu hru
* Siedmu/kocku : Y Hru pripravte tak ako je to popisané vyssie. Dosky pustatiny ale
o Megetidei bo?lovacie dieliky, ak chcete hrat podia otocte tak, aby miesta na bonusové dieliky boli na spodnej casti.
bodovacej verzie (vid koniec pravidiel). Umiestnite zvy$nych 14 bonusovych dielikov do stredu hracej

plochy, aby boli dobre viditelné pre vSetkych hracov.

Poznamka: Ak chcete, mozete hrat s mensim po¢tom
bonusovych dielikov. Jednoducho len oto¢te bonusové dieliky
licom nadol. Zamiesajte ich a vyberte ndhodne 5 z nich. Vybrané

dieliky otocte licom nahor, aby ich videli vsetci hraci. Zvys$né Rada: Je vhodné roztriedit bonusové dieliky podla typu, aby ste mali lepsi
prehlad pocas hry.

dieliky nebudete pre hru potrebovat. .
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PRIEBEH HRY KONIEC HRY

Hra prebieha podla pravidiel zakladnej hry, ale v tejto verzii hadzete Hra konci rovnako ak pri zakladnej hre. Spocitajte si vitazné body

7 kockami namiesto 6. Neplati bonus pre skupinu troch zvierat na na pocitadlach bodov a odratajte si body za blokované miesta na
pustatine. Na konci kazdého tahu si viak skontrolujte, ¢i nesplnate pustatine. Potom otocte ziskané bonusové dieliky a pripocitajte si
podmienky, aby ste si mohli zobrat dostupny bonusovy dielik. Aby vitazné body. Hra¢ s najvyssim poctom vitaznych bodov sa stava

ste si mohli takyto dielik zobrat, musite splnit urcité kritéria. Ak ich vitazom hry. V pripade remizy vyhrava hrac, ktory ziskal viac
spliate, vezmite si bonusovy dielik a polozte si ho licom nadol pred bonusovych dielikov. Ak remiza pretrvava, hraci sa delia o vitazstvo.
seba.

Poznamka: V hre je kazdy bonusovy dielik len raz. Ked si ho niekto

vezme, nemdze ho uz nikto iny ziskat.

OO L LOLLILIL I AL AL AL AL ALK

BONUSOVE DIELIKY

Hrag, ktory prvy zaplni cela svoju
pustatinu, ziska 3 vitazné body.

Ktokolvek kto nemé bodovaci zetén na policku
-3, ziska 2 vitazné body.

Hrac, ktory ako prvy zaplni konkrétny rad dielikmi zvierat, ziska
vitazné body na bonusovom dieliku. Ak st v danom rade blokované
miesta, hra¢ nesplna kritéria na bonusovy dielik.

Hrag, ktory prvy posunie svoj bodovaci Zeton na
vrchné pocitadlo bodov, ziska 2 vitazné body.

Hrac, ktory prvy ziska 5 zvierat daného typu (nemusia byt
v jednej skupine), ziska 2 vitazné body.
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BODOVACIA VERZIA PRE BLOKOVANE MIESTA

Pred zaciatkom hry zamiesajte vetky 4 bodovacie Zetény licom nadol ~ Pri bodovani si nemusite odpocitavat 2 body za kazdé blokované

a jeden zeton otocte licom nahor. Tento Zetén bude platit pre cela miesto (dielik licom nadol na pustatine), platia ovela prisnejsie
hru. Zvysné tri dieliky vratte spat do krabice. pravidla. Podla vybraného dieliky stratite vitazné body nasledovne:
Hrajte podla pravidiel Outback Plus az do konca hry.

Pri tomto bodovacom dieliku st dolezité
susedné dieliky zvierat. Za kazdé susediace
zviera stratite tolko vitaznych bodov aké je
¢islo na bodovacom dieliku. Takze, ak je
vedla blokovaného miesta koala, stratite 2
vitazné body. Ak by bolo vedla
blokovaného dieliku viac medvedikov
koala, stratili by ste 2 vitazné body za

kazdu koalu.

Za kazdé blokované miesto stratite 3
vitazné body.

Tento dielik funguje rovnako ako
predchadzajuci, akurat so zmenenymi
minusovymi hodnotami.

Za kazdé blokované miesto stratite oA
tolko vitaznych bodov, aké je ¢islo »
| vedla prislu$ného radu na pustatine.
| Takze ak je blokované miesto v
$tvrtom rade, stratite 4 vitazné body.






