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Ste Spidni, kazdy so sietou agentov, ktori sa snaZia pre svojich zamestnavatelov pinit misie v
12 eurépskych mestach. S pomocou vasich agentov musite vytvorit bezpecné spojenie medzi
mestami. V&S 3pion sa vd'aka tomu bude méct nepozorovane pohybovat medzi mestami a
plnit misie. TaktieZ mbZete posielat svojich agentov na zakladnu vasej organizacie, aby
naplanovali novd misiu.

Budte vSak opatrni - ak si vezmete privela misii naraz, vaSa siet agentov sa zatne zmenSovat
a schopnost dosiahnut nové mesta sa spomali. Len ten najSikovnejSi a najefektivnejsi hrac sa
na konci hry stane majstrom Spionom.

1 obojstranny herny plan 5 kariet Startovnych misif 43 kariet misii
ﬁ B ____ Ciele misii
A m_ux i - e (Mesté)
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Vitazné body

e 4 figarky Spiénov
60 diskov agentov (15 v 4 farbach), s 15 nélepkami pre kazdu farbu
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Umiestnite herny plan svetlou stranou navrch do stredu stola. Hraci si vyberu farbu a vezmu
si figurku Spiona a 15 diskov agentov danej farby a umiestnia ich pred seba.

:Variant so 14 agentami

:Ak ste hru uz hrali mézete, pre vacsiu vyzvu, hrat so 14 agentami (namiesto 15). VSetci hraci vratia
:do krabice 1 agenta.

§V hre, kde sa stretavaju skaseni a novi hraci, mézete novym hrafom nechat vietkych 15 agentov.
ZamieSajte 43 kariet misii a umiestnite ich licom nadol vedla hernej plochy, ¢im vytvorite balicek misii.
Potom poloZte 1 kartu misie licom nahor na kazdé zo 4 miest dostupnych misii na hernom plane.
Nahodne vyberte zacinajdceho hraca.

‘Prva hra

:ZamieSajte karty Startovnych misii a ndhodne rozdajte kazdému hracovi 1 kartu, ktoru si poloZi licom
‘nahor pred seba. Zvy3né karty Startovnych misii odlozZte do krabice, nebudete ich potrebovat.

‘Pokrotila hra

:ZamieSajte karty Startovnych misii a potom otoéte licom nahor 1 kartu za kazdého hraca v hre.
:Zvysne karty Startovnych misii odlozte do krabice, pre tuto hru ich nebudete potrebovat. ;
‘Hrac po pravici zacinajuceho hraca si vyberie a vezme jednu z odhalenych kariet. Postupne nasleduju :
‘vSetci ostatni hraci proti smeru hodinovych rugiciek aZ po zaginajliceho hraga, ktory nebude mat na
‘wyber a bude si musiet vziat kartu, ktora ostala.

:V8etci hraci si vybrané karty polozia licom nahor pred seba.

Okamzite umiestnite 1 disk agenta na kruh na meste,
ktorého meno je na karte Startovnej misie zvyraznené
cervenou farbou. Potom na rovnaké mesto na hernom
plane umiestnite aj svoju figarku Spiona.
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Tymto je hra pripravend.




Hraci sa striedaju na tahu v smere hodinovych ruciciek.

Ked ste na tahu, vezmite si jednu zo Styroch kariet dostupnych misii, ktoré st na hernom plane, alebo
vyuZite vaSich agentov, aby ste vytvorili spojenie s novym mestom, do ktorého vyslete svojho Spidna.
Ak sa vas 3pion dostane do mesta, ktoré je na jednej, alebo viacerych vaSich kartach misii, mdzete na
dané mesto vyobrazené na vaSej karte/kartach polozit 1 agenta.

Misia sa povaZzuje za splnenu ak je na vietkych mestach zobrazenych na karte misie umiestneny 1
agent. Ked sa niektorému hracovi podari splnit 7 misii vSetci ostatni hra¢i budi mat posledny tah a
néasledne hra skonci. V&etci si spocitaju svoje vitazné body za splnené misie a hra¢ s najvysSim poctom
bodov sa stane vitazom.

Prvy na tahu je zacinajuci hrag, po nom nasleduju postupne ostatni hraci v smere hodinovych ruciciek.
Ked ste na tahu, vyberte si 1 z nasledujucich 3 moZnosti:

A) Prijat 1 novd misiu
B) Pripojit 1 nové mesto do vasSej siete A presunut do tohto mesta vasho Spiona
C) Presunut vasho Spidna do iného mesta vo vasej sieti

A) Prijat 1 nova misiu 5

Vasi zamestnavatelia vam dévaju na vyber zo 4 misii. Cim novsia misia, tym viac agentov musite
priradit na jej planovanie. Pre najstarSiu misiu je planovanie uz ukoncené. Misie si vyberajte rozumne,
pretoZze agenti priradeni na ich planovanie nebudi dostupni pre iné, dolezité ulohy.

Vezmite si 1 zo 4 dostupnych misii na hernej ploche a
umiestnite ju, ako vaSu aktivhu misiu, licom nahor pred
seba.

Doélezité: Nikdy nembzete mat naraz viac ako 3 aktivne
misie.

Napravo od vybranej misie je na hernom plane
zobrazené kolko agentov musite umiestnit na lavy dolny
roh karty, na miesto urené pre agentov priradenych na
planovanie misie. NajstarSia misia (ta najnizSie) je :
zadarmo, zvy$né 3 pozaduju pridelit na planovanie 1 az :
2 agentov. Takto pridelenych agentov nebudete mat k :
dispozicii az pokym misiu nesplmte (alebo kym ju nevzdate a neodhodite). Po tom, g0 si nlektoru misiu
vezmete, posunte zvysné karty misii tak, aby ste zaplnili uvolnené miesto a na prazdne miesto doplrite
licom nahor novu kartu z balicku misii.

Poznamka: PoCas vasho tahu mozete odhodit ktorakolvek z vasSich nedokoncenych misii. VSetkych
agentov z tejto misie si vratte do zasoby - s vam opat k dispozicii. Kartu misie vratte do krabice.

:Priklad: Anka ma misiu v ktorej musi vyslat svojho Spiona do Londyna a
:Madridu. V ponuke misii je d'alSia, ktor& mé ako jeden z cielov Madrid,
-takZe sa Anka rozhodne si ju vziat. KedZe tato misia bola otocena
‘nedavno (je druha zhora), musi na jej planovanie pridelit 2 agentov (Co je
:zobrazené na hernom plane vedla karty danej misie). Tychto agentov
:umiestni na pre to urené miesto na karte (I'avy dolny roh).

:Takto pridelenych agentov dostane spét len ak misiu spini, alebo ju
‘nesplnent odhodi.

:Pre ukoncenie svojho tahu Anka eSte posunie najvrchnejSiu kartu misie
:nadol na uvolnené miesto a na prazdne miesto doplni licom nahor novu
‘kartu z bali€ku misi.

B) Pripojit 1 nové mesto do vasej siete A presunut do tohto mesta vasho Spidéna

VAas Spion musi cestovat nepozorovane, takze musite medzi mestami vytvorit bezpecnu siet agentov,
vdaka ktorej sa bude moct v dalSich tahoch pohybovat bezpecne.

ESte predtym ako do svojej siete pripojite nové mesto mbzete presunit vasho Spidna do ktoréhokolvek
mesta, ktoré uz vo vasSej sieti pripojené mate. Vasu siet tvoria vSetky mesta, ktoré mbze vas Spion
dosiahnut z jeho su¢asnej pozicie pomocou nepreruseného spojenia zabezpeceného vasSimi agentami.
MébézZete sa rozhodnut vasho Spidna aj nepresunut a ponechat ho v meste, kde uz je. V prvom tahu nie
je mozné Spidna presunut, nakolko este nemate vytvorenl Ziadnu siet prepojenych miest.



Teraz pripojte k vaSej sieti 1 nové mesto tym,Zze umiestnite 1 z vaSich agentov na kazdé policko medzi
mestom v ktorom sa prave nachadza vas Spidén a susediacim mestom, ktoré chcete pripojit ha vasu
siet, Na vSetky policka medzi mestami mbZu svojich agentov umiestfiovat vSetci hraci. Ak je vSak na
danom policku uz minimalne 1 agent iného hra¢a, musite na kazdé takéto policko umiestnit az 2
vaSich agentov. Pokial uz na danom policku 1 alebo 2 agentov mate, Ziadnych dalSich neopridavate.
Aj v pripade, Ze sl na polickach agenti viacerych hra€ov, musite na kazdé takéto policko, ktoré chcete
zabezpecit pre vasu siet, umiestnit iba 2 vaSich agentov.

Ak nemate dost agentov na vytvorenie nového pripojenia mozete si najprv zobrat spat svojich agentov
(pozrite akciu "Vziat spat agentov" nizSie). V pripade, Ze ani potom eSte neméate dost agentov,
nemdzete toto pripojenie vytvorit,

Po tom, €o pripojenie vytvorite musite okamzite premiestnit vasho Spiéna do nového mesta, ktoré ste
prave pripojili.

: Priklad: Ankin 3pion je v Londyne. Odtial by sa

: mohla pripojit na Pariz alebo Berlin. Rozhodne sa pre
: Pariz, pretoze v dalSom tahu planuje pripojit Madrid,
: nakolko ten je zobrazeny na 2 jej misiach.

: Na politko vedla Londyna nepotrebuje umiestnit

: Ziadneho agenta, kedze tam uz jedného, z

: predchadzajuceho tahu, ma.

: DalSie policko je vSak obsadené agentami inych

: hrd€ov a tak tam Anka musi umiestnit az 2 jej

: agentov.

: Nakoniec Anka presunie, cez toto novovytvorené

: spojenie, svojho Spiona do Pariza a ukonci svoj tah.

Vziat spat agentov

Kedykolvek pocas vasho tahu si mdzete vziat vaSich agentov z herného planu a vratit si ich do zasoby.
Ak beriete spat agentov z policka, kde mate dvoch, musite si vziat oboch. Vas Spién a zostavajlci
agenti na hernom plane vSak musia vzdy tvorit neprerusené spojenie. (Mesto sa pocita ako spojenie
medzi 2 susediacimi agentami).

NavySe si mOZete vziat spat agentov z vaSej karty misie, ktori méate poloZzenu pred sebou, nikdy vSak
agentov urCenych na jej planovanie (umiestnenych v lavom dolnom rohu karty). Tychto dostanete
spat len ak misiu splnite, alebo ju nesplnena odhodite.

: Priklad: Anka nema v zasobe dostatok agentov na

: to, aby v jej dalSom tahu vytvorila spojenie medzi

: Parizom a Madridom. Rozhodne sa teda vziat si spat
: agentov z poli¢ok medzi Berlinom a Londynom.

: Jedného agenta na poli¢ku vedla Londyna ponecha
: ako prekézku pre ostatnych hracov (ak budu chciet

: dané spojenie vyuZit, musia sem umiestnit az 2

: agentov).

: Agentov medzi Londynom a Parizom, ktorych

: umiestnila v predchadzajucom tahu, by si spat vziat
: nemohla, pretoze by tym ponechala agentov na

: spojeni Londyn - Berlin odpojenych od jej siete.

C) Presunut vasho Spiéna do iného mesta vo vasej sieti
Siroka siet agentov umozriuje efektivnejsie presuny a vd'aka tomu mdzete plnit misie rychlejsie.

Presurite vaSho Spiona do mesta vo vasej sieti bez toho, aby ste do siete pripojili nové mesto.

Poznamka: Tuto mozZnost zvacSa vyuzivate len ak mate nesplnend misiu, ktora si vyZzaduje navstivit
mesto, ktoré uz na siet pripojené mate. Ciele misii méZete plnit len na konci vasho tahu (pozrite dalSiu
stranu). Ak by ste na siet pripojili nové mesto, okamzite by ste dor museli premiestnit vasho Spiéna.

,,,,,



Koniec tahu a plnenie ciel'ov misii

Na konci kazdého tahu skontrolujte v ktorom meste sa nachadza vas Spién. (Mesta cez ktoré pocas
tahu prechadzal sa do Uvahy nebert). Ak sa na niektorej (i viacerych) vaSej karte misii dané mesto
nachadza, méZete na toto mesto na karte poloZit 1 agenta na znak, Ze tato ¢ast misie mate splnend.
Ak uZz mate agentov na v3etkych mestach na karte misie, je misia Uspesne splnena. Okamzite si vratte
vSetkych agentov zo splnenej karty misie spat do zasoby a kartu umiestnite licom nadol pred seba.

Poznamka 1: Vratenych agentov mbdZete vyuzit okamzite, ak mate dané mesto aj na d'alSej misii.

Poznamka 2: Ak uz v zasobe Ziadneho agenta nemate, mozete si najprv 1, alebo aj viacerych, vziat
spat z hernej plochy, alebo inej karty misie. Musite vSak dodrzat vSetky pravidla "Vziat spat agentov".
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ff = Toto Cislo udava kolko bodov dostanete na konci hry, ak ste dant misiu Uspesne splnili.

A

+7«_ Toto je symbol tahu navyse. Ak splnite misiu s tymto symbolom, okamzite mézete vykonat

L:E ! dal tah. Ak sa vam podari splnit viacero misii s tymto symbolom za sebou, méZete vykonat
dany pocet tahov navyse.

: Priklad: Ankin Spioén dorazi v dalSom tahu do Madridu. M& 2 misie, ktoré si

- vyzaduju ho navstivit.

: Najprv umiestni 1 svojho agenta na Madrid na karte misie, kde uz jedného agenta,

:na Londyne, ma.

: (Ak by Ziadneho volného agenta na splnenie misie nemala, mohla by si najprv

- vziat do zasoby agentov z hernej plochy, alebo z kariet inych misii).

:KedZe je tym tato misia splnena Anka si okamZzite vrati vSetkych agentov z tejto

- misie spat do zasoby. Potom umiestni 1 agenta na dalSiu kartu misie, na ktorej je

: taktiez Madrid. Spini teda aj tito misiu a havySe bude mact vykonat eSte aj tah

:navySe, kedZe splnila misiu s tymto symbolom. Na konci hry jej tato splnena misia

: prinesie 2 vitazné body.

Koniec hry nastane, ked sa niektorému hracovi podari splnit 7, alebo viac, misii. VSetci ostatni hraci
odohraju, v smere hodinovych ruciciek, svoj posledny tah. Potom hra skon¢i a hraci si spocitaju svoje
vitazné body.

Poznamka: Ak v poslednom tahu splinite misiu s tahom navySe, vykonate ho (i pripadné dalSie).

® Za kazdu splnend misiu ziskate pocet bodov zobrazeny na danej karte misie.

¢ Na vaSich prijatych, no nesplnenych kartach misii, ziskate 1 vitazny bod za kazdé mesto na ktorom je
umiestneny vas agent.

Vlyhrava hrac s najvy$Sim poc¢tom bodov. V pripade zhody bodov vyhrava hrag, ktory bol na tahu
neskor.

Hrajte s hernym planom otoenym na tmavu stranu. Tu musite pri prijati misie umiestnit na jej
planovanie o 1 agenta naviac. To znamena menej agentov k dispozicii na budovanie siete, obzvlast ak
budete mat naraz aktivne 2 alebo 3 misie.

Doélezité: Ak pred sebou nemate Ziadnu aktivnu nesplnent misiu ked' si beriete novl, nemusite na jej
planovanie pouzit Ziadnych agentov, bez ohladu na to, z ktorého miesta ste si kartu vzali.

Poznamka: Tento variant by ste vzdy mali hrat s plnym poctom 15 agentov.
Dizajnéri: Brett J. Gilbert a Matthew Dunstan
Playing is Passion!
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