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Cesnakovy poplach v krypte! Super upiri su zhrozeni, ked
zistia, Ze zbabely Dr. Cesnak rozhadzal plné vedro
cesnakovych strucikov po vyupratovanej a vylestenej
krypte. Ako sa to mohlo stat?

Teraz je to uz jedno — jediné na com zalezi je rychlo
pozbierat nenavideny cesnak z celej krypty prv ako vyjde
slnko.

Nastastie Super upiri chovaju vo svojej upirskej vezi
milych domdcich maznacikov, Cesnackov, prave pre
pripad nudze ako je tato.

Cesnackovia na rozdiel od upirov cesnak zbozZnuju viac nez
cokolvek a chcu ho vsetok...

Ciel hry

V tejto hre sa z hracov stant Super upiri. Pocas svojho tahu sa kazdy Super upir snazi pozbierat’ o najviac cesnakovych strii¢ikov a vhodit ich do upirskej
veze, aby nakfmil Cesnacka. Pocas Super upirovho snazenia, d’alsi hra¢i hadzu Siestimi slne€nymi kockami, aby privolali ¢o najrychlejSie vychod slnka, a tak
ukoncili tah Super upira. Hra¢, ktory nazbiera najviac cesnaku a nakimi nim svojho Cesnacka, sa stava vitazom tejto strasidelne krasnej hry.

Komponenty a priprava hry

* Upirska krypta - poloZte upirsku
kryptu do stredu stola.

* 4 upirske veze (kazda pozostava zo Styroch ¢asti) - zlozte 4
oy veze podl'a farby. Vlozte ich do vyrezov na rohoch upirskej krypty a

uistite sa, ze pevne drzia.

* 2 mapy krypty - vyberte si jednu z dvoch map. Rozhodnite sa, ktora
stranu mapy pouZijete a ulozte ju na Styri veze (vid’ ilustraciu).
Poznamka: Pred prvou hrou opatrne vylupnite kartonové dieliky s
oznacenim cerveného X.




* 1 cesnakova kocka - pred
prvou hrou nalepte cesnakové
nalepky na vSetky strany
bielej kocky.

* 1 SIlnecna doska -
polozte tito dosku vedl'a
3D hracieho planu.

e Upirsky prst - prst majte pripraveny na pouZitie vedla hracieho « 6 kociek so znakom slnka -

planu. kocky majte pripravené vedla

hracieho planu

* Pravidla

* 4 Upiri - Skor ako zacnete hrat” hru, musia byt’ upiri oznaceni
nalepkou. Podl’a farby nalepte nalepku na jednu stranu Reartovaco e
dreveného Zetonu upira. Potom si kazdy hra¢ vezme jedného
upira a polozi ho na svoju upirsku vezu.

mapa krypty

* 21 cesnakovych stricikov - majte ich
pripravené vedla hracieho planu.

Priebeh hry

Hru zacina hrac, ktory naposledy stretol upira a ostatni pokracuju v smere hodinovych ruciciek.
Coze? Nikto z vas este nestretol skuto¢ného upira? V takom pripade zacina najmladsi hrac.
Zacinajuci hrac sa stava Super upirom a ostatni hraci pocas jeho tahu hadzu slne¢nymi
kockami.

Ulohou Super upira je pozbierat’ ¢o najviac cesnaku z krypty. Postivanim Zetonu s
nalozenym cesnakom sa snazi dostat’ na svoju vezu pred vychodom slnka a nakfmit’ Cesnacka.

Ostatni hraci hadZu slne¢nymi kockami jeden po druhom, az pokym nehodia znak slnka na
vSetkych kockach. Ked’ sa to stane, vychadza slnko a Super upirovi dosiel Cas.

Potom sa stava Super upirom d’al3i hra¢ a za¢ina nové kolo hry. Dalej sa docitate, ¢o presne
musite robit’ pocas svojho tahu, ked’ ste Super upirom alebo hadzete slne¢nou kockou.



Super upir:

Super upir sa snazi pozbierat’ ¢o najviac cesnakovych striucikov a priniest ich do
svojej upirskej veze este pred vychodom slnka. Nasad'te si upirsky prst na Q ‘

ukazovak. Hod'te cesnakovou kockou. Kocka vam ukéze, na ktorej farebnej znacke
cesnaku na mape krypty si mézete zobrat stricik.

Na zaciatku kazdého kola vsetci hraci spolu zvolaju
mduper upir!
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A z&vod o cesnakové striciky moze zacat’! Aby Super
upir ziskal cesnak, musi postvat upirskym prstom
svoj zeton smerom k cesnaku. Robi to opatrne, ale
musi byt aj rychly, aby to stihol pred vychodom
slnka. Ked’ pride k znacke cesnaku, musi ju celu
zakryt, zoberie si cesnak zo spolo¢nej zasoby a polozi
ho na svoj Zeton.

Potom sa Super upir musi rozhodnut’

Vezmi d’alSi cesnakovy strucik! Vrat’ sa spit’ na vezu!

Hrac hodi znova cesnakovou Super upir postiva svoj Zeton upirskym
kockou. Kocka urci, kde méze zobrat’ @ prstom smerom ku svojej vezi. Ak
d’alsi cesnak. Ked’ Super upir zoberie , Uspesne dojde na vezu predtym ako
d’alsi cesnakovy strucik, opat sa % ostatni hraci zvolaju ,,Sinko vychadza!*,
rozhoduje, o d’alej urobi. W) moze nakimit’ svojho Cesnacka tak,

Ze vhodi cesnakové struciky otvorom
do veze.

Doélezité: Ak padne na kocke
rovnaka farba cesnaku na akej
stoji Super upir, okamZite si
moze zobrat dalsi Zetonik
cesnaku!

Potom moze Super upir opét’ hodit
kockou a skusit’ zobrat” d’alsi strucik.

Nasledovné pravidla platia pre pohyb upira:

* Hrac ma dovolené posuvat Zeton upira len s upirskym prstom. PouZivanie ostatnych prstov je zakdazané! Zeton upira smie hrac posuvat z boku, nikdy nie
zvrchu!

Doélezité: Ak hracovi spadne Zeton upira z mapy pocas jeho tahu, musi zacat odznova - zo svojej veze. Takisto musi vratit vsetok nazbierany cesnak spdt
do spolocnej zasoby. ( Ak spadne iba zetonik cesnaku a upir ostane na mape, musi hrac vratit' cesnak do spolocnej zasoby, ale upir moze pokracovat
dalej, nemusi sa vracat na vezu.)



SInecni hraci:
VSetci ostatni okrem Super upira su tzv. Slne¢ni hraci. Upiri sa vel'mi boja slne¢ného svetla, a prave preto sa slnecni hraci snazia hodit’ na vsetkych

kockach znak slnka, aby tak ¢o najrychlejsie privolali vichod slnka. Tah Super upira kon¢i hned’ ako je na Siestich kockach znak slnka. Slneéné kocky sa
nahodne rozdaju medzi slnecnych hraCov. Pozndmka: Ak je len jeden sinecny hrac, dostane vsetky kocky!

Hned’ ako vSetci zvolaji uvodné heslo,,Super upir!®, prvy slne¢ny hra¢ (hra¢ sediaci nal'avo od Super upira) si polozi pred seba slnecnu dosku,
vezme si kocku a zacina hadzat’.

Ak padne na kocke znak sInka, hra¢
zvola ,,Slnko!* a vlozi kocku do vyrezu

Ak padne na kocke na slne¢nej doske.
prazdna strana bez Potom vezme d’alSiu kocku a znova
symbolu, hraci hadzu hadZe kym nehodi znak slnka.

okamzite d’ale;.

Ked’ sa danému hracovi podari hodit’ znak slnka na vsetkych jeho kockach, slne¢nii dosku
posunie v smere hodinovych ruciciek d’alSiemu hracovi. Ten teraz hadze kockou, kym nehodi
: znak slnka na vSetkych svojich kockéch.
Ked’ su vSetky slne¢né kocky so znakom slnka umiestnené na slnecnej doske, hraci zvolaju
»Slnko vychadza!“ Toto zvolanie ihned’ ukonci tah Super upira a ten uz nemoze nakfmit’
% svojho Cesnacka. Ak upirovi ostali nejaké cesnakové struciky na zetone, vratia sa do spoloc¢ne;j
X zésoby. Nakoniec si Super upir polozi svoj Zeton na svoju vezu.
DalSie kolo
Po ukonceni tahu Super upira, postuva hra¢ upirsky prst aj cesnakovi kocku svojmu Pavému susedovi a ten sa stdva
Super upirom na d’alSie kolo.

Ostatni hraci st opét’ slnecni a rozdelia si slnecné kocky medzi sebou.
A ste pripraveni na d’alSie kolo!

Koniec hry

Hra kon¢i hned’ ako jeden z hracov nakrmil Cesnacka poslednym strucikom cesnaku. Vsetci hraci odhalia kolko cesnakovych stracikov nahadzali X
Cesnackom do veze a spoc€itaju si ich. Kto ma najviac, stava sa vitazom. V pripade remizy sa hraci podelia o vitazstvo. “

Varianty hry

Hra obsahuje dve mapy Kkrypty s rozli¢cnym rozmiestnenim cesnakovych

striicikov, o ponuka viac moznosti hry. Tu st d’alSie varianty: Prerychlych Super upirov:
Ak cheti hraci skratit’ ¢as Super upirovi, mozete v hre
Pre malych Super upirov: pouzit’ len 4 alebo S slneénych kociek. V takomto pripade
Je mozné odobrat’ cesnakové struciky a pouzit' v prvej hre len 13 - 17 zacinate hru uz s 1 alebo 2 kockami na sinecnej doske a
stracikov. Ostané struciky odstréite z hry. ostatné sa snazite rozdelit' medzi hraCov.
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