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. To je ale zabava! Timmy dnes moéie pomahat v ZOO a .
~ kfmit zvieratka. Musi si vak davat pozor: ktoré zvieratko NN
- papd najradsej rybu a ktoré ma radsej jablcko? :
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Priprava hry

Pred prvou hrou vylipte Zetony z tabla a otvory na hernom plane.

® Spodnu ¢ast krabice poloite do stredu stola.

@ Pozrite si herny plan. Je obojstranny. Rozhodnite sa, ¢i chcete
hrat so suchozemskymi, alebo vodnymi zvieratkami. Herny plan
vloite zvolenou stranou navrch do spodnej casti krabice.

© Postavte spolu budovu ZOO a vloite ju do otvorov na hernom
plane.

© Kaidy hra¢ dostane Ix jablko, Ix miso, Ix rybu a Ix zrna. Poloite
tieto zetony jedla na stol pred seba. Zvyiné Zetony odloite
stranou, nebudete ich potrebovat.

© Pripravte si v dosahu figtirku Timmyho a kocku.Vase ZOO
dobrodruistvo sa moie zacat!
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* Spodna cast krabice ako zaklad

¢ | herny plan (obojstranny)

¢ | budova ZOO (dvojdielna)

¢ |5 fetonov jedla (4x jablko, maso, ryba a zrna)

¢ | figtirka Timmyho

M EEEEEEEEEEEEEEEE Y YN T T

¢ | kocka (2x cukrik, Ix jablko, maso, ryba a zrna)
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Lev a krokodil jedia miso.
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Hrate v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory ako
gosledny’r hladil nejaké zvieratko. Ked ste na rade, hodte kockou.
al$i krok zaleii od toho, ¢o vam na kocke padlo.

Ak mdte feton daného jedla poloieny pred
sebou, méite nim nakfmit niektoré zvieratko.
Vezmite si figtirku Timmyho a umiestnite ju k
vybranému zvieratku. Ci sa Timmy nachddza v
spravnom vybehu spoznite podfa toho, ie dané
jedlo je zobrazené vedla zvieratka.Teraz ho
nakrmete, je ui iste poriadne hladné!

Ak ietén daného jedla pred vami nemite,
nemoite, 7ial, v tomto kole kfmit. Skuste to
znova v dalSom kole.

Hura! Méite si vybrat, ktoré Padol vam na kocke cukrik?
zvieratko nakrmite!

Vyberte si | [ubovolny Zeton jedla, ktory mate pred sebou,
umiestnite Timmyho k vybranému zvieratku a nakrmte ho.

Nasledne je na tahu dalsi hra¢ v poradi. Vezme si kocku a hodi
nou.

Podarilo sa vam ako prvému mint vase Zetony jedla?
Vyborne! Vsetky zvieratka su teda nakrmené a spokojné a vy
ste vyhrali hru!
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nMdme tie sprdvne hry pre kaZdy vekl" R
__ APy .
oy = .o

Nase veselo farebné hry ndjdete v zclenej, modrej, a lervenej. -
KaZdi farba je urd‘ena‘pminfmk.kozdeﬁ:jeme takto: -
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