ZOOWABOO

PRIBEH:
Zvieratka su nadsené a nevedia sa dockat kedy nastupia na plt. Nikto z nich nechce ostat na brehu. Ale akonahle je plt
preplnena, zvieratkd popadaju do vody. Maly mysiak dava pozor, aby si kazdy nasiel svoje miesto. VSetci na miestach?

Vyrazame! ,,PInou parou vpred!“ vola mysiak.

OBSAH HRY:

6 plti

30 drevenych zvieratiek (3 z kazdého druhu) a 30 kariet so zvieratkami
18 Zetdnov vitaznych bodov

4 hlasovacie zetény ,ano”

4 hlasovacie Zetény ,nie”

1 presypacie hodiny

PIPRAVA HRY:

1. Zvieratka a plte poloZte na stol.

2. Na stol polozte aj zetdny vitaznych bodov
a presypacie hodiny tak, aby boli na dosah
vSetkym hracom.

3. Karty zvieratiek zamiesajte a poloZte ich na
stél licom nadol.

4. Kazdy hrdc si vezme 1 zetdn ,dno“ a 1 zetén
s Al

,hie”.

5. Jednu [ubovolnt plt umiestnite do stredu stola.

6. Vrchnych 10 kariet z balicka rozlozte okolo plte a uloZte
na nich podla obrazkov drevené zvieratka. Na kartu
slona poloZte dreveného slona a pod. (vid obrazok).

Cielom hry je spravne odhadnut kolko zvieratiek sa zmesti na

plt.

PRIEBEH HRY:

ANO alebo NIE?
Kazdy hrac sa snazi samostatne odhadnut, ¢i je mozné ulozit vietky zvieratka na
konkrétnu plt. Ak si ha¢ mysli, Ze vSetkych 10 zvieratiek sa zmesti na plt, polozi pred



seba zeleny hlasovaci Zzetdn ,,ano” licom nadol. V opaénom pripade polozi pred seba ¢erveny hlasovaci zetén ,nie”,
tieZ licom nadol.

Ked' sa uz vsetci hraci rozhodli, otocia naraz hlasovacie zetény licom nahor.
Vsetci hlasovali ,, ano“?

Ak si vietci hraci myslia, Ze vSetky zvieratka sa zmestia na plt, pridajte jednu kartu so zvieratkom a opat hlasujte —
pouzite zetény ,4no“ a ,nie”.

Vsetci hlasovali ,,nie“?

Nahradte jednu z kariet zvieratiek inou kartou z bali¢ka a znovu hlasujte so Zzeténmi ,,ano“ a ,nie“. Alebo sa vam stalo,
Ze ste trikrat po sebe hlasovali ,nie“? V tomto pripade pozbierajte vSetky karty a zvieratkd a postupujte od bodu 6
(Priprava hry).

Hlasoval niekto ,,ano“ a niekto ,nie“?

Hraci, ktori hlasovali ,,ano”, otocia presypacie hodiny a spolo¢nymi silami sa snazia v ¢asovom limite umiestnit vSetky
zvieratka na plt. Ak sa im to podari, ziskaju vitazné body.

Pozor: vsetky zvieratkd na plti musia leZat, nesmu stat, ani nesmu lezat na sebe.

Podarilo sa ulozit vSetky zvieratka na plt v ¢asovom limite? Vyborne!
Vsetci hradi, ktori verili, Ze zvieratka sa na plt zmestia a hlasovali ,ano”,
ziskaju vitazné body.

Nepodarilo sa ulozZit vietky zvieratka na plt v ¢asovom limite alebo ich
bolo naozaj na plt prili$ vela? V tomto pripade ziskaju vitazné body hradi,
ktori hlasovali ,,nie”.

Bodovanie:

1.kolo = 1 bod 4 kolo = 4 body
2.kolo = 2 body 5.kolo = 5 bodov
3.kolo = 3 body 6.kolo = 6 bodovdsy S
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DALSIE KOLO:

A ideme do dalSieho kola! PIt z predchadzajiceho kola odloZte spat do Skatule a zvieratka vratte medzi ostatné. Vsetky
karty zvieratiek opat zamiesajte a zacnite nové kolo; postupujte od bodu 5 (Priprava hry), vyberom novej plte.

KONIEC HRY:

Hra kondéi po Siestom kole. Vitazom sa stava hrac s najvyssim poétom vitaznych bodov. V pripade remizy sa hraci delia
o vitazstvo.



