Ankh, kli¢ k novému Zivotu: Ked sa v noci p'rebudt' kralovnd - faraén a
povstane zo svojho sarkofdgu, vsetky miimie sa idii zbldznit. Ten, kto prinesie
kdlovnej najlepsie dary a ziska si jej priazeti, md najvicsiu Sancu na znovu
ozivenie. Ale nanestastie, krdlovnd je velmi temperamentnd - hoci ste sa
prave stali jej mildcikom, nic to neznamend, pretoZe za malii chvilu sa moéZete
ocitniit' v jej nemilosti.

Komponenty Karty mamii Karty papyrusu
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Pripravte si papier a pero na zapisovanie vitaznych bodov.

Ciel hry
Hra¢, ktory nazbiera najviac vitaznych bodov, vyhra hru. Aby sa tak
stalo, musia jeho mumie priniest kralovnej tie spravne dary v spravnom

Case. =



Priprava

Jednu lubovolnu kartu papyrusu polozte do stredu hracej plochy. Ostatné
karty spolu zamie$ajte (karty mumii aj karty papyrusu) a vytvorte z nich licom
nadol doberaci bali¢ek. Potom si kazdy hra¢ doberie na ruku 4 karty.

Karty mamii

V hre st karty mimii s darmi v 4
farbach s hodnotou 1 az 5. Tieto karty
mumii si budete vykladat pred seba tak,
aby ste nazbierali ¢o najhodnotnejsie i) |
dary.

Karty papyrusu:

V strede hracej plochy je vidy vyloZend len jedna karta papyrusu - faraénov

list Zelani. To naznacuje hrd¢om, ktoré karty mimii im prinest body za dary

pri najblizSom bodovani. Kralovna si vzdy Zeld dva typy darov.

] Prvy dar ziska hracovi dvojnasobny pocet bodov.

| Druhy dar ziska hracovi §tandardny pocet bodov.
Treti dar nie je pre nu zaujimavy; hra¢ neziska ziadne

l body.

Stvrty dar ju podrazdi; hra¢ ziska minusové body.

Cislo oznaluje pocet kariet mumii, ktoré musi mat pred
sebou vylozené aspon jeden z hrdcov, aby sa spustilo
bodovanie pre vSetkych hracov.



Priebeh hry

Hré¢, ktory mal naposledy na sebe obviz sa stdva za¢inajucim hré¢om. Vo svojom
tahu bud vylozte jednu kartu z ruky pred seba (ak je to karta mumie), alebo kartu
papyrusu poloZte na vyloZenu kartu papyrusu v strede hracej plochy (ak je to karta
papyrusu). Potom si doberte 1 kartu z balicka, takze vzdy méte na ruke 4 karty. Hra
pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Zahrajte kartu mumie:

Zahrajte kartu mumie pred seba, ¢im tvorite postupne svoj vlastny rad kariet. Vzdy
sa snazite vykladat karty mimii s darmi, ktoré vam prinest ¢o najviac bodov pri
najblizéom bodovani.

Krélovna je velmi naladova!

Zahrajte kartu papyrusu:
Kartu papyrusu poloZte na vrchnt kartu vylozenu v strede hracej plochy. Faraén
si teraz zela iné dary. Toto meni va§ ciel. MozZe sa stat, Ze mimie, ktorych dary
boli obltibené sa zrazu dostali do nemilosti a neziskajt hracovi ziadne body, alebo
mu prinest dokonca minusové body.
Priklad:
Karta papyrusu je prekrytd inou kartou.

1)AZ doteraz by zelend mimia so
svojim skarabeom ziskala 8 bodov
(4x2) a cerveny Anubis by neziskal
ni¢ - 0 bodov.




2)S novou kartou papyrusu sa
bodovanie zmeni: Pri bodovani by
zelend mumia priniesla hrdacovi
minus 4 body a éervend miimia by
mu dala 3 body.

Prinesenie obete

Vo svojom tahu mozete - - odhodit z ruky
lubovolny pocet kariet a rovnaky pocet kariet si dotiahnut z balicka na ruku:
ak, napriklad, odhodite 3 karty, doberte si 3 nové karty na ruku.

Bodovanie
Cislo na karte papyrusu oznacuje pocet kariet mimii, ktoré
faraén vyzaduje, aby sa spustilo bodovanie.
Ak z hra¢ov ma
, okamzite sa spusti bodovanie.

Bodovanie sa spusti, ked je splnena jedna z nasledovnych
podmienok:

1)Jeden z hrd¢ov dosiahne pozadovany minimalny pocet kariet mimii, ked
vylozi kartu mumie - to znamend, napriklad, Ze vyloZi piatu kartu mamie pred
seba, aby sa zavdacil kralovnej, ktora pozaduje aspon 5 mumii; v tomto pripade
sa bodovanie spusti



2)Kralovna si vSetko méze rozmysliet; to sa stane, ak je karta papyrusu prekryta
inou kartou, na ktorej je nizsie ¢islo na poZzadovany pocet kariet mimii.
Napriklad, predchadzajica karta papyrusu vyZadovala 5 kariet mamii, ale nova
karta papyrusu vyZaduje len 3 karty mamii. Ak teda hra¢ vylozi novi kartu
papyrusu a aspon jeden z hracov ma pozadovany pocet kariet miamii pred

sebou, v tomto pripade 3, sa spusti bodovanie.
Pri bodovani si hraci zapiSu kolko bodov ziskali. Potom v8etky zahrané
karty ( ) sa odhodia na odhadzovaci balicek. Zacina

nové kolo. Za¢inajucim hrd¢om sa stane hra¢, ktory sedi po lavici hraca, ktory
spustil posledné bodovanie.

Priklad: Pri tejto karte papyrusu sa spusti bodovanie v okamihu, ked

z hrdéov vyloZi pred seba piatu kartu miimie. Potom si spocitajii body
- dokonca aj ti, ktori nemajii pred sebou poZadovany pocet kariet miimii.

Ked Tdna vyloZila pred seba piatu kartu miimie a spustila tak bodovanie, Tomds
mal vyloZené len 4 karty mimii:

- ZItd kartu miimie s hodnotou 4, ktord mu priniesla dvojndsobok bodov (2x4=8)

- zelenti kartu miimie s hodnotou 3, ktord mu priniesla 3 body (1x3=3)

- modrii kartu miimie s hodnotou 5, ktord mu nepriniesla Ziadne body (0x5=0)

- Cervenii kartu miimie s hodnotou 2, ktord mu priniesla minusové body (1x-2=-2)
Celkovo Tomds ziskal: 8+3+0-2=9 bodoy.

|
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Jiilia md iba dve Zlté karty mimiti,
kazdii s hodnotou 3, ale ziska za
nich 12 bodov:

[

3+3=6 - 2x6=12 bodov. .

S

Koniec hry

Hra kon¢i v momente, ked niektory hra¢ dosiahne alebo prekro¢i hodnotu 50
bodov. Hra¢, ktory ziskal najviac bodov, vyhrava.

V pripade, Ze sa doberaci bali¢ek v priebehu hry minie, zamiesajte vSetky karty
v odhadzovacom balic¢ku a vSetky karty papyrusu, okrem vrchnej vylozenej
karty papyrusu, a vytvorte tak novy doberaci balicek.

Ak chcete dlhsiu hru, mozete vyskusat trpezlivost kralovnej a hrat na 100 alebo
150 bodov.
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