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Reiner Knizia sa narodil v roku 1957 a Zije vo Windsore vo
Velkej Britdnii. Je drzitelom doktoratu matematiky a
publikoval uz mnozstvo hier. Reiner Knizia tvori hry tak dlho
ako si len pamata. Popri svojej vasni - tvorbe hier - rad
cestuje a je vidy otvoreny napadom na nové hry. Hra je
podla neho Uspesnd vtedy, ak sa na jej konci vsetci hraci
citia ako vitazi, pretoze ich hra zaujala a prezili vdaka nej

skvelé chvile plné napatia a vzrusenia.
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e 1 herny plan
® 20 zajkov

e 1 farebna hracia kocka
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Bol nadherny a hortci letny deri, ale potom zacdalo prsat. Zajacia nora sa zacala plnit vodou a mali
zajkovia mali zrazu mokré labky. Ry’lchlc; sa preto rozbehli von z brldzka, kazdy k jednému z piatich

|
vychodov. Kto zachrdni najviac mokrych zajkov?
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G Spodnu Cast krabice s henym planom polozte do stredu stola. Herny plan predstavuje zajaci

brl6ztek s piatimi farebnymi vychodmi.

e Ulozte vsetkych zajkov do ich brldzka a pripravte si farebnu hraciu kocku.




Cielom hry je zachranit ¢o najviac zajkov z ich brlozka.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hra¢ s najdlhsimi uSami zacina a hodi

farebnou kockou.

Ukazuje kocka farbu?

Ak ano, pozrite sa na vychod z brlézka s rovnakou farbou.

Ak je tento vychod prazdny, vlozte do neho Ak je uz v tomto vychode zajko, mbzete ho
zachrénit. Vezmite ho z tohto vychodu

jedného zo zajkov z brlozka. L "
a polozte si ho na stol pred seba.

V tom pripade si vezmite zajka priamo z brléZka a poloZte si ho na stol pred seba.

Potom nasleduje tah dalSieho hraca.




Hra konci, ked' v brlozku uz nie su Ziadni zajkovia. Za zajkov, ktori ostali vo farebnych vychodoch
nedostava body nikto. Hru vyhrd hrac, ktory zachranil (ma pred sebou na stole) najviac zajkov.
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Ak na kocke padne zajko, mbZete hadzat este raz.

Variant €. 2:

Ak na kocke padne zajko, musite vratit jedného svojho zachraneného zajka naspat do

brlézka. Hra v tomto pripade trva o nieco dlhSie.
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