Dobrodruzné dopliiky

PriSery krouzici kolem avelského hradu, a pfedev§im bliZici se Bestie,
jsou opravdovou hrozbou pro lid této zemé. Neni proto prekvapenim, ze
kazdy chce pomoct v bitvé. Remeslnici tvofi pfedméty, trpaslici buduji
obléhaci stroje a bylinkafi vymysli nové recepty a vari lektvary. Dokonce
ilidé z divociny se zapoji do bitvy, prokazete-li vasi odvahu porazenim
pfiSer. Vyuzijte jejich pomoc a spoleéné ochrante avelsky hrad!
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Dily herni plochy z tohoto rozsifeni se pfidaji k dilim ze zakladni hry.
Ve hrach pro 1, 2 ¢i 3 hrace pamatujte na to, abyste odlozili dily

v souladu s pravidly zakladni hry. Pokud hrajete s rozsifenimi, vaSe
herni plocha bude vétsi. Pouzijte QR kéd nebo aplikaci, abyste se
naucili sestavit herni plochu.

Zetony velkych pFiSer se zamichaji spolu s Zzetony pfiSer ze zakladni
hry.

Zetony vybaveni se pfidaji do pytliku na vybaveni. Vsechny Zetony
vybaveni ze zakladni hry by uz mély byt v pytliku.

Zetony zvitecich spole¢niki a figurky katapulti polozte vedle zetontu
pasti, zetont mésicni peceti a zetoni hradby.

Toto rozsifeni pfidava nové elixiry a novy druh vybaveni: boty.



Elixiry pfipravené zkuSenymi bylinkafi a zalozené na novych
receptech mohou pomoct nebojacnym hrdintim pfi jejich misi.

Teleportovaci elixir — hrdina, jenz vypije tento elixir, se
muze pohnout na jakykoliv dil herni plochy, ktery je
licem nahoru.

Elixir ¢asu — hrdina, jenz vypije tento elixir, mtize béhem
svého kola vykonat akci navic.

Elixir na vylepseni vybaveni — tekutinu ukrytou v této
lahviéce lze pouzit na jakékoliv vybaveni. Hrdina, ktery
pouzije tento elixir, si mize vylepsit vybrany zeton
vybaveni.

Pamatujte! Elixiry lze pouzit bud pied vykondnim akce nebo po
vykonadni akce. Vypiti elixiru neni povazovdno za akci.

Boty vyznacujici se dobrou kvalitou umoznuji hrdinovi rychlejsi
pohyb v divo¢inég, a tim mu mohou zachranit zivot, kdyz ho
pronasleduje horda priSer.
Zakladni strana — Boty, které
nebyly vylepSeny, umoznuji
jedenkrat znovu hodit 1 kostkou
odpovidajici barvy béhem
souboje.

—~ ~ VylepSena strana — Hrdina,
e cah ktery nosi vylepsené boty, se
! ! muze pohnout o 1 dil navic
béhem své akce pohybu.
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PriSery z tohoto rozsifeni maji novou vlastnost a davaji novou
odménu: zvifeciho spolec¢nika.

— Hrdina pred soubojem obdrzi 1 zranéni (nelze nijak
blokovat).

— Poté, co je priSera porazena, dany

% / l hrdina ziska odpovidajici zeton
‘ : zvifeciho spolecnika.



Tridcery

Sluzebnici Kurodara jsou mnohdy zvlastni a zahadni — jako i Tfi
dcery — které obyvatelé Avelu znaji jako Zavist, Chamtivost a Zlobu.
Tato stvofeni pfiS§la do Avelu béhem prastarych valek a fika se

o nich, ze ze zacatku byla s Kurodarem nepratelé, ba dokonce se
dostala k Cernému meésici a bojovala proti zlému bohovi v jeho
hradu. Nikdo nevi, co se tam doopravdy stalo, ale kdyz se vratila do
Avelu, stala v ¢ele Kurodarovy armady. Po staleti jednala v tajnosti
a z nutnosti spolupracovala s dalSimi mésiénimi bohy. AvSak nyni,
kdyz je Cerny mésic zpét na obloze a Bestie se blizi, Dcery udélaji vie
pro to, aby Kurodarovi zajistily vitézstvi!
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Zvireci spolecnici

Hrdina ziska zvifeciho spole¢nika poté, co porazi jednu ze Tii dcer.
Hrac si vezme odpovidajici Zeton zvifete a polozi jej vedle desky
postavy (otoéeny stranou se $ nahoru). Zvifeciho spoleénika lze
pouzit 2x, po prvnim pouziti se Zeton oto¢i, a tim se pouZziti oznadi.
Zeton se po druhém pouziti odlozi.

Medved

Pouzijte béhem souboje:

- Strana 1: pfidejte 2 symboly U k vysledku
vaSeho hodu.

- Strana 2: pfidejte 1 symbol W k vysledku
vaSeho hodu.

Orel

Pouzijte bud pfed vykonanim akce nebo po
jejim vykonani:

— Strana 1: pohnéte figurkou své postavy
na jakykoliv dil herni plochy.

Pouzijte béhem akce pohybu:

— Strana 2: pohnéte figurkou své postavy
o 1 dil navic.

Liska

Pouzijte béhem souboje:

— Strana 1: pridejte 2 symboly M k vysledku
vaseho hodu.

— Strana 2: pridejte 1 symbol N k vysledku
vaseho hodu.




Nové dily herni plochy —(-

Blesi trh

Ruch tohoto mista se rozléha v okolnich
lesich a laka ty, ktefi maji radi smlouvani.
Kdyz otocite tento dil, umistéte na tento dil 3
nahodné zetony vybaveni z pytliku (zakladni
stranou nahoru). Kdyz na tomto dilu vykonate
akci, mlizete si vyménit jeden z vasSich zetont
vybaveni za zvoleny zeton z tohoto dilku.

Pole a lesy

Opravdovy hrdina se neboji dfiny, jelikoz je
tak mozné si privydélat. Tato akce dilu vam
umozni si vzit 3 mince ze zasoby. Tuto akci
Ize vykonat pouze pokud se zde nenachazi

prisery.

Trpaslici dilna

Tato budova patfi dvéma trpasli¢im bratram,
ktefi s potem na cele kuji dimyslné strilejici
vybaveni. Zaplatte 3, 4 nebo 5 minci a zvolte
si dil, na né&jz chcete umistit zakoupeny
katapult. Z kazdého druhu katapultu lze
postavit jen jeden. Na dilu mtize byt pouze
jeden katapult.
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Zakoupené katapulty se aktivuji na zacatku kazdého kola predtim,
nez hraci odehraji svaj tah. Kdyz je katapult aktivovany, hraci
spolu zvoli priSeru nebo Bestii, ktera se nachazi na stejném dilu
jako danykatapult, nebo na dilu pfilehlém k tomuto katapultu
(rozhodujici slovo ma hrac, ktery katapult zakoupil). Poté katapult
jednou vystfeli. Hrac, ktery za katapult zaplatil, hodi 1 kostkou
barvy odpovidajici barvé katapultu. Ukazuje-li kostka %, pfiSera
nebo Bestie utrzi 1 zranéni. Jakykoliv jiny vysledek mine. Pokud
zranéni zpusobené katapultem porazi priSeru, zeton priSery se
odstrani z plochy bez vyplaceni odmény za jeji porazku.

—O-

Vyvojaf hry: =
Przemek Wojtkowiak
) ; ° asmodee
Ilustrace: I

Bartlomiej Kordowski

Graficky design: SIS ——= Distributor pro CR/ Distribiitor pre SR:
ST studio@rebel pl DR e
Vyvoj hry: www.rebelstudio.eu wwwblackfire.cz- www.hraj.cz

Andrzej Olejarczyk



\ Rozlozeni dilki mapy —(

Y
e

——

Velké plané (jednoduchd) Nezmapovany sever (jednoduchd)

Pokfrivené utesy (stfedni)

.‘I‘ajemn)'r karion

I (stfedni)

Skalnaté pobrezi (t&2kd)
-
: 4
Daleky horizont Temné jezero (t&zkd)
(t&3kd)

x

2430
*



