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Kde bolo tam bolo v hlbokom
lese Zila carodejnica, ktord
R 7 velmi rada vypekala sladké

S g medovniky. Vlastne

Vf'
medovniky milovala
nadovsetko; az tak, ze si z
7 —— nich postavila cely dom.

e ‘W Nanestastie nebola jedind
; komu medovniky chutili!
Drzé rozpravkové bytosti,
ktoré isli okolo si s chutou

X ,/ N« olupovali jej sladké
i : & medovniky zo stien, okien a
I » \ .\ dverd!
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Ste ¢arodejnice v Zacarovanom lese, staviate si medovnikovy domcek a snazite sa prilakat na svoje
vonavé farebné medovniky hladné rozpravkové bytosti: ¢o vam prinesie vitazné body. Postavenie
novej trovne doméeka vim tieZ prinesie vitazné body. Carodejnica, ktora najlepsie postavi svoj
medovnikovy domcéek, ziska najviac vitaznych bodov a vyhra hru, ¢im sa stane najprefikanejsou

¢arodejnicou zo vsetkych.

KOMPONENTY [ﬂ

Hracske dosky:
4 hracske dosky
(obojstranné):

Toto je miesto, kde si budete
stavat svoj domcek. Hracska
doska ma 9 poli¢ok na stavbu
so symbolom na kazdom
policku.

Policko na stavbu so symbolom

Visetko, ¢o ziskate v
priebehu hry si polozte

vedla hrac¢skej dosky. 7 &
Pokladnica: .

~
¥y 4 J § 1

;"l X ==
Z7 W
Jedného dria si carodejnica
povedala, Ze uz md dost :
vietkych rozpravkovych bytosti
a ich nendsytnosti. Pozorne
sledovala, kto md rad aky ¢ \

medovnik a vymyslela pldn ‘
ako sa ich vsetkych zbavi raz a i

Medovnikovd hra pre 2 aZ 4 2 .
¢arodejnice od 8 rokov. Herny ‘ e
Cas: 30 az 45 miniit. oY

Brdnicka
y  Tusi ukladdte
/ | prildkané
rozpravkové
bytosti.

Komora

Tu si
zhromazdujete
medovniky.

Dieltia:

Tu si zbierate
schody.

Tu si ukladdte
bonusové karty.

e it e i

Zajaté rozpravkové bytosti si ukladajte pod
svoju hrdésku dosku.




UKLADANIE DIELIKOV: toto su dieliky, z ktorych si budete stavat domcek.

60 dvojitych dielikov: Na kazdom 28 univerzalnych dielikov: 22 dielikov schodov: Kazdy
dvojitom dieliku st 2 poli¢ka na stavbu Kazdy univerzalny dielik so  dielik schodov s dierou
domceka so symbolom a st oddelené ¢iarou.  symbolom hviezdy zakryje uprostred (schodiskova Sachta)
ZJETONY: 1 poli¢ko v doméeku. zakryje 1 policko v doméeku.

72 zeténov medovnikov: Medovniky prildkaji rozpravkové bytosti k vasmu domceku a vy ich tak mozete zajat.

18 z cervenych (srdieckovych), Zltych (okrithlych), modrych (stvorcovych) a zelenych
KARTY: (pdtuholnikovych) medovnikov.

40 kariet postav: Vsetky karty maju rovnaké 20 bonusovych kariet: Podla toho aka
~ rozvrhnutie. hru hrate, takd stranu kariet pouzijete (vid
dalSia strana).

»Ndlada“ a ,,typ“ karty su délezité len pri Standardnej hre, v
| ktorej sa niektoré bonusové karty vztahujii prave na tieto 1 ROLLIiNGrPINJ
vlastnosti. V tivodnej hre ,ndlada“ a ,typ“ neznamenajii nic. | j
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per character
Nélada | . showing
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Dobra 9 Sz - -
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alebo

A b e Ludska Strana v Standardnej hre
bytost 4
alebo

iné 2
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Medovnik 24
Poziadavka

na zajatie
postavy

[Strana v vivodnej hre

Bodova hodnota
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Na zadnej strane
postav je symbol
branicky.
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Bodovaci blok Prehladov4 karta




PRIPRAVA HRY

Pred zacatim hry, sa musite dohodnut, ¢i budete hrat standardnt alebo tivodnu hru. Ako prva hru

odporucame zahrat si tvodnu verziu hry. Ked sa dohodnete, pripravte si hru nasledovne:
rijodné hra

| Vezmite si bonusové karty a otoéte ich stranou

| bez textu nahor. Podla poctu hrécov vyberte

| nasledovné hodnoty:

e 2 carodejnice: 1,2, 3,4,5,6
‘ e 3 carodejnice: 1,2, 3,4,5,6,6,7,7
‘ e 4 carodejnice: 12 nahodnych hodnot

Standardnd hra

Otocte bonusové karty na stranu s textom

a zamieSajte ich. Podla poctu hracov vybert
karty:

e 2 ¢arodejnice: 6 nahodnych kariet
e 3 arodejnice: 9 ndhodnych kariet
) o A ¢arodejnice: 12 ndhodnych kariet

1 Vietky vybrané bonusové karty polozte do stredu = il Thais A A
hracej plochy na dosah vsetkych hracov. Zvysné karty
vratte spit do Skatule, nebudete ich pre hru potrebovat.

2 Zamiesajte licom nadol karty postav (s branickou
na zadnej strane) \[#a uloZte ich licom nadol (so
symbolom klietky navrchu) vedla bonusovych
kariet. Vytvorite tak doberaci balicek. Potiahnite 4
karty postav z balicka a polozte ich licom nahor
vedla balicka. Toto je rad postav, ktoré sa tulaji po
Zacarovanom lese a ktoré budete lakat k svojmu
domceku, aby ste ich zajali.

3 Univerzélne dieliky, schody a zetény medovnikov
uloZte na samostatné kopky na dosah vsetkych
hracov. Vytvorite tak spolo¢niu zasobu.

4 Kazd4 carodejnica si néhodne vyberie hra¢sku dosku
a poloZi si ju pred seba. Nepouzité hra¢ske dosky vratte spat
do skatule. Kazda carodejnica dostane estel dielik schodov.

5 Otocte dvojité dieliky licom nadol (stranou bez

symbolu nahor) a zamiesajte ich. Kazd4 ¢arodejnica

potom dostane nahodne licom nadol 15 dvojitych

dielikov, ktoré vytvoria doberaci stlpéek v jej

osobnej zasobe. 5)
Vsetky zvysné dvojité dieliky vratte spat do skatule.

0 Kazd4 carodejnica si ndsledne potiahne 3 dvojité

dieliky zo svojej zasoby a polozi si ich pred seba

licom nahor (so symbolom nahor). Vy sami sa rozhodnite,
ktorii stranu hrdéskej

7 Vyberte zacinajucu ¢arodejnicu (napr. ¢arodejnica, dosky pouZijete.
ktora bola naposledy v lese).

Na prazdne miesto sa ihned nedotahuje nova
karta postavy.

Po tom, ¢o si v8etky ¢arodejnice vybrali 1 postavu,
doplitte rad postav tak, aby tam boli 4 karty.
Kartu postavy si sice musite zobrat, ale ak sa vam
nepaci, viete sa jej neskor zbavit.

& Poéntic carodejnicou, ktoré je po pravej ruke
zadinajucej ¢arodejnice a potom postupne v protismere
hodinovych ruciciek, si vyberie kazda ¢arodejnica 1
kartu z dostupnych postav a umiestni si ju k branicke
na svojej hrac¢skej doske (nad hra¢sku dosku).



PRIEBEH HRY
- Ked ste v$etko pripravili, mozete zacat stavat svoje medovnikové doméeky a chystat pasce na pahltné

rozpravkové bytosti! Za¢inajtca ¢arodejnica za¢ne hru. Potom ostatné ¢arodejnice pokracujii v smere
hodinovych ruciciek az do konca hry. Vo svojom tahu musi kazdy hrac¢ vykonat jednu z nasledovnych akcii:

@ Stavba a zajatie postavy @ Dobratie 2 dielikov

schodov

1 JStavbaa zajatie postavy N\

Tato akcia pozostava z troch krokov, ktoré musite vykonat v pevne danom poradi:

A. Stavba ...

Vyberte si jeden z troch dvojitych dielikov, ktoré mate pred sebou a umiestnite ho symbolom nahor na

svoju hra¢sku dosku. Potom vykonajte efekt symbolu, ktory ste prave zakryli dvojitym dielikom.
Postupujte nasledovne: X

umiestnené dieliky na svojej hraéskej doske 1).

ALE - Dvojity dielik musi byt umiestneny
rovno na pevny zaklad.
- Dvojity dielik nemozete umiestnit len na
jednu cast iného dvojitého dieliku
(nemdze byt pod nim prazdno).

o Predtym ako umiestnite dvojity dielik,
mozete ulozit jeden alebo viac dielikov
schodov zo svojej dielne. Musite ich ulozit
jeden na druhy na jedno poli¢ko v doméeku.
Ak tak urobite, musite umiestnit dvojity dielik
na dielik schodov (a dalsi susedny dielik) 2 ).

Kto vlastne potrebuje schody?

Niekedy budete chciet zakryt rovnaké symboly, ktoré nie st na rovnakej irovni. Nemozete tam len
tak umiestit dvojity dielik. Najprv ho musite podlozit schodmi. (Symbol aj nadalej uvidite, pretoze
v strede schodov je diera.) Schody vam taktieZ pom6zu pri dokonéeni tirovne domceka alebo pri
zlep$eni celkovej Vysky domceka

e Po umiestneni dvojitého d1e11ku, mozete vykonat efekt symbolov na novo zakrytych dielikoch. Ked
pouzijete schody, mozete pouzit efekt symbolu viditelného cez dieru v schodoch. Vy sa rozhodnete,
ktory symbol pouzijete ako prvy. Ak nechcete, efekt symbolu nemusite vykonat.

@/IBOLY A EFEKTY

Efekt sa spusta v okamihu kedy ho zakryjete dielikom. Tu st vysvetlivky k r6znym symbolom a
efektom:

Medovnik: Upiekli ste voniavy medovnik! Vezmite si odpovedajuci medovnik zo
spolo¢nej zasoby (ak je to mozné) a polozte si ho do svojej vlastnej zasoby. (ALE: Vo

‘ \) svojej komore nemdzete mat viac nez 10 medovnikov, vid ,,Limit v zdsobach®.)

Schody: Postavili ste krasne schody! Zo spolo¢nej zasoby (ak je to mozné) si zoberte 1

ﬂ dielik schodov a polozte si ho do svojej vlastnej zasoby. (ALE: Vo svojej dielni

nemozete mat viac nez 4 schody, vid ,,Limit v zasobach®.)




Vymena: Pomocou kuzla zmenite jeden medovnik na iny. Vymente jeden zo Zeténov
medovnikov vo svojej vlastnej zasobe (ak je to mozné) za iny zo spolo¢nej zasoby.

Branicka: Vase medovnikové cesto rozvoniava siroko daleko a laka rozpravkové
bytosti k vasej branicke! Vyberte si jednu z dvoch moZnosti:

® Vyberte si jednu kartu z vyloZenych postav a polozte si ju k svojej branicke (nad
svoju hrdcsku dosku).

alebo

® Potiahnite si tri karty postav z doberacieho balicka tak, aby ich ostatni nevideli.
Vyberte si jednu postavu a polozte si ju k svojej branicke. Zvys$né dve karty polozte |
na spodok doberacieho bali¢ka v Iubovolnom poradi.
Prildkané rozpravkové bytosti pri vasej branicke uz nemoze nikto iny zajat. Pred
brani¢kou mozete mat naraz najviac dve postavy (vid ,,.Limit v zasobach®). Prilakané
bytosti mozete kedykolvek vratit na spodok doberacieho balicka, napr. aby ste uvolnili
miesto lepsej karte.

Univerzalny symbol: M6Zete vykonat ktorykolvek z predchadzajucich efektov.

Kedykolvek zakryjete dva rovnaké
symboly, mozete vykonat ich efekt
trikrat namiesto dvakrat.

Ak zakryjete dva univerzalne
symboly, mozete vykonat fubovolné
tri efekty (rovnaké alebo odlisné).

Dolezité: Bonus neziskate, ak
zakryjete len jeden univerzalny a
jeden odlisny symbol, dokonca ani
vtedy, ak si na univerzalnom
symbole zvolite rovnaky efekt (vid

druhy priklad). /5 I ‘ %1 el »‘n.. ~

Priklady: 1 Alica si umiestnila dvojity dielik na dva modré symboly medovnikov, za co dostala nie dva, ale tri Zetony
modrého medovnika zo spolo¢nej zdsoby (vdaka bonusu).

. Matko zakryl ZIty a univerzdlny symbol, dostal jeden ZIty medovnik zo spolocnej zdsoby a méze vykonat
lubovolny efekt podla vlastnej potreby. Ak si zvoli, ze si vyberie druhy ZIty medovnik, nedostane uz treti, kedze
nezakryl dva rovnaké symboly.

. Amdlka chce zakryt dva symboly vymeny, ale jeden z nich je o dva tirovne niZsie nez druhy. Na spodny symbol
vymeny polozi dva dieliky schodov ¢im sa zvysi jeho tiroveri o dva. Potom umiestni dvojity dielik na schody (a
susedny symbol vymeny). Na zdklade toho méZe vymenit az tri Zetony medovnikov.

. Kubko zakryl dva symboly schodov, za ktoré by mal dostat tri dieliky so schodmi (vdaka bonusu). Ale Kubko uz
md dva dieliky schodov, takze si moZe zobrat len dva dieliky, pretoZe v dielni méze mat maximdlne 4 schody (vid'
»Limit v zdsobdch®).

. Alica zakryla dva univerzdlne symboly, takze moze vykonat akékolvek tri efekty (rovnaké alebo odlisné). Zobrala
si teda jedny schody a dva Zetony cervenych medovnikov.

. Matko zakryl dva symboly klietky, o mu dovoluje prildkat az tri rozprdvkové postavy. Pri dverdch ale moZu byt
najviac dve postavy, takze Kubko si nemoze nechat vietky tri.




B. ..AZAJATIEPOSTAVY...

Po stavani mo6Zete koneéne zajat tie zakerné bytosti! Vyberte si kartu z dostupnych v rade vylozenych
postav, alebo z postav pri vasej branicke. Zaplatte pozadované Zetony medovnikov znazornené na karte
z0 svojej zasoby (vratte ich do spolocnej zasoby). Je to cena za zajatie rozpravkovej bytosti.

Priklady: 1. Amdlka zajala Snehulienku z I Kubko zajal postavu,

radu postdv. Musela odhodit 2 cervené a 2 ktorii mal pri brdnicke

zelené medovniky. a odhodil jeden z
kazdého typu
medovnika.

Kartu zajatej postavy si umiestnite pod svoju hra¢sku dosku. Zajaté postavy vam prinest na konci hry
vitazné body, ktoré su na nich uvedené. Ak mate vo svojej zasobe dostatok zetonov medovnikov, mozete
zajat vo svojom tahu aj viac postav, jednu za druhou.

ALE: Rad dostupnych postav nedoplitajte priebezne, ale az na konci vasho tahu.

Umiestnenie univerzalneho dieliku Dolezité:

Kazda postava, ktoru zajmete, vam umozni rozsirit domcek! o Postavu moézete zajat len po
Kedykolvek zajmete rozpravkova bytost, okamzite ziskate ulozeni dvojitého dieliku,
univerzalny dielik zo spolo¢nej zasoby, ktory si musite ihned (nikdy nie pred).

umiestnit na svoju hra¢sku dosku. Wtre A .
e Pamitajte si, ze v kazdom

e Univerzilny dielik moZzete umiestnit na iny univerzalny dielik. tahu mozete zajat viac nez 1

postavu.

Ked umiestnite univerzalny dielik, moézete ihned vykonat . 1\-Iezabudmte, = VZdY kec.l
efekt zakrytého symbolu ako obvykle. Ktorykolvek za]mevt? posufvu’ Ifl,usu.e S n
medovnik, ktory ziskate pri ulozeni univerzalneho dieliku, clamziteymisinitiiE el

mozete pouzit na zajatie dalSej postavy, ak je to mozné. dielikna zofHbnlk

e Pod univerzalny dielik nemoézete polozit schody.

C... AMOZNO DOKONCIT UROVEN?

Ob¢as sa vam podari dokoncit uroven v domceku, t.j. zaplnit
plochu 3x3 policka na jednej irovni na hracskej doske.

Na konci svojho tahu si skontrolujte kolko “CHIVNEY =
urovni sa vam podarilo dokoncit, pretoze za , a
kazdu dokoncenti tiroven si mozete vybrat “h
bonusovu kartu z dostupnych kariet. —
Ziskanu/¢é kartu/y si polozte licom nahor do

svojej pokladnice (vlavo na hrdcskej doske).

Niektoré bonusové karty maju rovnaky nazov. Takychto kariet
s rovnakym nazvom mozete mat vo svojej pokladnici aj viac.

ALE: Ziadna ¢arodejnica nemoze mat viac nez tri bonusové karty! Ak dokondite $tvrta alebo vyssiu
uroven bonusové karty uz neziskate. Bonusové karty nemozete zahodit alebo vymenit za iné. (V hre
je vzdy presny pocet bonusovych kariet pre vsetky ¢arodejnice.)

Dadlezité: Pomocou schodov a univerzalnych dielikov mozete dokondit viac nez jednu Groven; za
kazdt dokoncent uroven dostanete bonusovu kartu. Vysvetlenie bonusovych kariet najdete na
prehladovej karte.
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BONUSOVE KARTY

V uvodnej hre ma kazda bonusova karta hodnotu vitaznych bodov, ktoré su na nej uvedené.

V Standardnej hre to nie je také jednoduché. Hodnotu vitaznych bodov jednotlivych bonusovych
kariet najdete v Prehlade bonusovych kariet. |

e Kazda bonusova karta sa pocita samostatne (napr. dve karty Chimneys, si zapocitate samostatne).

e Niektoré bonusové karty sii obmedzené na 12 vitaznych bodov (oznacené ako ,max 12 points®).

ALEBO

)i Dobratie 2 dielikov schodov =
Namiesto stavania mozete odhodit jeden zo svojich dvojitych dielikov, ktoré mate licom nahor, aby ste
si zobrali aZ dva dieliky schodov zo spolo¢nej zasoby.

Dolezité: Ked vykonavate tito akciu, uz nemoézete zajat ziadnu z postav (vicsinou tito akciu zvazujete
len v pripade, Ze nemozete umiestnit dvojity dielik.)

Ak si svoj domcéek staviate tak, Ze v jednom momente nemozete umiestnit dvojity dielik, musite si vybrat
akciu ,Dobratie 2 dielikov schodov®. Ak v spolo¢nej zdsobe uz nie st schody, ni¢ si nezoberiete. Vas tah

okamzite kon¢i, ale stale musite odhodit jeden zo svojich dvojitych dielikov.

. J

KONIEC TAHU/J\

Ak méte vo svojom doberacom stlpéeku este dvojité dieliky, jeden si potiahnite a polozte pred seba (tak,
aby ste mali pred sebou 3 dvojité dieliky licom nahor).

Doplnte rad dostupnych kariet postav do 4, ak je to potrebné, z doberacieho balicka a polozte ich licom
nahor.

i
Spocitanie komponentov Limit v zasobach: (S8
Pocet komponentov'v spolo¢nej zasobe je limitovany. Ak sa V priebehu hry neméZete mat nikdy na svojej hrééskej doske ‘

minu schody alebo univerzalne dieliky, nie su k dispozicii a viac ne 10 zeténov medovnikov, 4 dieliky schodov, 3

nikto ich nemdze ziskat. To isté plati aj pre zetony medovnikov bonusové Karty a 2 rozpravkové postavy pri branicke. ‘
- ak sa minie jeden typ, docasne tak bude nedostupny. Kedykolvek mozete zahodit Zetony medovnikov zo svojej |
Dolezité: Ak je niektory typ medovnikov nedostupny, zasoby (vrdtite ich do spolocnej zdsoby) bez akejkolvek
nedostanete zaitho iny. Ak sa minu univerzalne dieliky, stale kompenzacie. To isté plati aj v pripade prildkanych
mozete zajimat postavy: nedostanete vsak za nich Ziaden rozpravkovych bytosti: mézete ich kedykolvek vratit na
univerzalny dielik. spodok doberacieho balicka, napr. aby ste mali miesto pre

(& nové karty.

ALE: Nikdy nemdzete zahodit svoje bonusové karty.

KONIEC HRY A BODOVANIE

)]

Aj ¢arodejnice musia obcas odpocivat! Hra kon¢i, ked uz Ziadna ¢arodejnica nemd pred sebou Ziadne dvojité
dieliky licom nahor. Potom si pomocou bodovacieho bloku spo¢itajte vitazné body a urcte vitaza:

e Kazda zajata rozpravkova postava ma hodnotu znazornenych vitaznych bodov. (Karty postdv pri brinicke
sa nepocitajil.) :

® V tvodnej hre ma kazda bonusova karta na sebe vyznac¢ent hodnotu vitaznych bodov.

e V standardnej hre nemaji bonusové karty na sebe vyznac¢ent hodnotu vitaznych bodov. Text na karte
vam povie kolko bonusovych bodov mozete ziskat. (Bonusové karty su vysvetlené v Prehlade.)

e Nakoniec ziskate vitazné body za Zetony medovnikov vo svojej zdsobe. Za kazdé dva medovniky ziskate
1 vitazny bod (zaokriihlene dole). Na type nezélezi.




e

Caro,dej L iy poct'om l?vodov Z\'f.ltaZI. V : Specidlny pripad: Vo velmi vjnimocnom
V pripade remizy si porovnajte vysku svojich domcekov; pocet pripade sa mé%e stat, Ze sa mind vietky
dokoncenych aj nedokoncenych trovni - najvyssi domcek dieliky schodov a zéroveii Ziadna ¢arodejnica

vyhrava remizu. Ak remiza pretrvava, podelte sa o vitazstvo. uz nemdze umiestnit dvojity dielik. Hra
vtedy necakane kon¢i. Bodovanie prebieha

podla pravidiel.
5)

e ——

Priklad bodovania v standardnej hre:

Alica zajala 7 rozprdvkovych bytosti: Ziskala 4 + 2 + 4 + 10 + 2 + 6 + 8 = 36 bodov.

F 07 Rubezan

CHIMNEY

a

for 1/2/3/4/5 for at least
bad-tempered 6 levels
characters. (complete
max. 12points incompl

or
lete)

7

Rolling Pin: Ziska 2 vitazné Broom: Alica md 3 ,,zlé Chimney: Alica md vo svojom
body za karty Hunter, Dragon a rozprdvkové postavy (Ruebezahl, domceku 5 tirovni, z ktorych
Frog King s celkovou hodnotou Dragon a Frog King). Ziska 6 su 4 dokoncené. To ale

3x2=6 vitaznych bodov. vitaznych bodov. bohuzial nestaci. Za tuito
bonusovii kartu neziska Ziadne
A2, Alica vitazné body.
Nakoniec si Alica spocita Zetony FIN 3
medovnikov vo svojej zdsobe: Za o
74 AR ¢

. 7 medovnikov ziska 3 vitazné

2R ¢
NE 0 Celkovo ziskala Alica
c 36 + 6+ 6 + 0 + 3 = 51 vitaznych
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CHIMNEY

A

for at least
8 levels

(complete or
incomplete)

a

per
non-human
character

max. 12 points

BROOM

A

per
cheerful
character

max. 12 points

BROOM

Usido/e
tor 1/2/3/4/5

bad-tempered
characters

max. 12 points

CHIMNEY (celkovo 2 karty)

Chimneys (Kominy) vam prinesu vitazné body, ak mate
urcity pocet irovni: 6 uroviovy doméek ma hodnotu 4 a 8
uroviovy domcek 9 bodov. Jednotlivé irovne nemusia byt
dokoncené. Chimney (komin) vam neprinesie ziadne
vitazné body, ak ma va§ domcek menej urovni ako je
poziadavka.

CAULDRON (2 karty pre ludské bytosti a 2 pre iné
stvorenia)

Cauldrons (Kotliky) vam prinesu vitazné body za ludské
bytosti alebo za iné stvorenia. Podla typu kotlika ziskate 1
alebo 2 vitazné body za kazdu zajatti postavu podla typu.
Maximalne viete ziskat 12 vitaznych bodov za kartu kotlika.
(vSimnite si, Ze ,Hansel and Gretel“ maji dva symboly
ludskej bytosti; to znamend, ze pre dany typ kotlika sa rataju
ako dve karty.)

3

Broom (1 karta pre ,,dobré“ postavy)

Broom (metla) vam prinesie vitazné body za zajatie postav
so symbolom ,,dobra“. Za kazdu takidto postavu ziskate 2
vitazné body. Maximalne viete ziskat 12 vitaznych bodov za
tato kartu metly.

Broom (1 karta pre ,,zI¢“ postavy)

Broom (metla) vam prinesie vitazné body za zajatie postav
so symbolom ,,zly“. Za kazdu takdto postavu ziskate 2
vitazné body. Maximalne viete ziskat 12 vitaznych bodov za
tato kartu metly.

~
Body Priklad:

1 Bod Amdlka zajala 4 zIé

3 Body postavy: ziskala 9 bodov.
6 Bodov
9 Bodov
11 Bodov
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BAKING OVEN ( 1 karta pre kazdy typ medovnika)

Baking ovens (pece) nielenze vam prinest vitazné body na konci
hry, ale v priebehu hry, ked' si zoberiete kartu pece, okamzite
ziskate aj Zetony medovnikov odpovedajiceho typu. Spocitajte si
kolko mate viditelnych odpovedajtcich symbolov medovnika.
' Potom si zoberte zo spolo¢nej zasoby rovnaky pocet Zeténov
daného medovnika. (Nezabudnite na limit medovnikov vo
svojej zasobe.)

Nasledne otocte kartu pece licom nadol (bez textu). Na konci
hry ziskate za kartu Baking Oven (pec) 2 vitazné body.

For each
matching symbol
on the tiles in
your house, get

Then flip the card.

Priklad: Kubko prdve dokoncil novii tirover
domdeka a zobral si kartu Baking Oven.

Vo svojom domceku md momentdlne viditelné
3 symboly cervenych medovnikov. TakZe si zo
spolocnej zdsoby vezme 3 Zetony cerveného
medovnika a otoci kartu Baking Oven licom

TREASURE CHEST (celkovo 7 kariet)
Treasure Chest (truhlica s pokladom) vdm prinesie vitazné
body za dokoncené urovne domceka: 3 a 4 dokoncené
urovne maju hodnotu 3 a 5 vitaznych bodov. Této karta vam
neprinesie Ziadne vitazné body, ak va§ domcek ma menej
urovni ako je poziadavka.

at least 3

completed
levels

ROLLING PIN (1 karta pre kazdy typ medovnika)
Pre kazdy typ medovnika je v hre jeden Rolling pin (valcek
a na cesto). Spocitajte si kolko postav s odpovedajicim typom

-
ROLLING PIN

per character
showmg

max. 12 points

i\

per character
with at least
4 gingerbreads

max. 12 points

medovnika (,,cena“ postavy) ste zajali. Ziskate 2 vitazné body
za kazdu takuto kartu (bez ohladu na pocet symbolov na
karte). Maximalne viete ziskat 12 bodov za Rolling Pin.
(Karty ako ,Hans and Gretel“ sa v tomto pripade nerdtaju,
pretoZe nemajii Ziaden konkrétny typ medovnika.)

Magic Wand (celkovo 2 karty)

Magic Wand (Carovny prutik) vam prinesie vitazné body za

zajatie ,,drahych® postav. Ziskate 1 a 2 vitazné body za kazdu
postavu, ktorej cena je 4 a 6 medovnikov. Maximalne mozete
ziskat 12 vitaznych bodov za Magic Wand.






