KOOPERATIVNA HRA PRE

Nech ui ste dopadli akokolvek, svoju Gispesnost mézete vyhodnotit takto: CELU MYSACIU RODINU
OD 5 ROKOV.

Ak sa vam podarilo ziskat vSetko jedlo, spocitajte, kolko krokov zostalo kocurovi do komory v
okamihu, ked' ste odniesli posledny hryz jedla (posledny krok do komory sa pocita ako jeden krok):

6 a viac krokov: Uzasné. Skuste to edte raz a dokdzte, Ze to nebola nahoda, 7e si naozaj
zasluzite titul “MysSia legenda”!
5 az 4 kroky: Super! Stale mate dost Casu “zmiznut”. g
3 aZ 2 kroky: Pohoda. Pekne sme to spolu zvladli. -
1 krok: Uff, tak to bolo o chlp! Ale domov nep6jdeme naprazdno. i J L TVOJU POMOC

Ahoj, ja som Radko, mysiak domaci.

Ak kocur dobehol do komory, stale ete nie je vSetko stratené. MozZete si overit, ako blizko ste boli k vyhre. . . D W L )
Spolu s mojou Zienkou chystame velku rodinnu oslavu. A pridu Uplne vsetci! Chcem si

Zostal jeden hryz jedla: Takmer sa ndm to podarilo. Nabuduce to urcite zvladneme! byt isty, Ze nasi hostia budi mat jedla a pitia, €o hrdlo raci, takze je uz najvy3si ¢as zacat

Zostali 2 aZ 3 hryzy: Nepozbierali sme sice vsetko, ale nikto nebude hladny. zbierat zasoby! Ale ak mam povedat pravdu, sdm to nezvladnem. PomodZete mi nazbierat jedlo

Zostalo 4 az 5 hryzov: Fakt ste toho prili$ nepriniesli, ale nabuduce to bude lepsie. a odniest ho z komory Holinkovcov (to je ta fudska rodina, v ktorej zijem) domov do bezpecia?

Zostalo 6 a viac hryzov: Komora je stale pIna dobrot. Dokazte, Ze to ide aj lepsie - hor sa na A takmer by som zabudol, celd ta vec md jeden hécik - musime si Svihnut. Holinkovci maju
novu vypravu! otravného kocuira Toma. Stavim sa, Ze sa mu nasa lipezna vyprava nebude pacit.

Mimochodom - chcete ma vidiet? Pozrite sem vlavo, prave Zonglujem s kockami.
Dobre, dost bolo “kecov” - ideme do akcie!

TAHU HRACA Pomozes mi?

Hod BUDETE POTREBOVAT
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Y . p Ziadna kocka |
Umiestnite aspon 1 kocku.

sa neda umiestnit. 3 drevené kocky so 6 réznymi symbolmi:
/ \ bageta, ryba, uhorka, syr, mrkva a ¢erveny symbol X
¥ \
Prehodenie
Zbieranie jedla N,e1|skal si Z|.adnejedllcv) - (
kocur sa posunie o 1 policko. !
1 obojstrannad hracia plocha 56 Zeténov mysiakov (vratane 7 ndhradnych) 1 dreveny kocur
Ziskali ste posledny Neziskali ste posledny
hryz jedla hryz jedla.
Hraciu plochu vyberte z krabice a rozlozte na stol.
; ; Vidite tu &iernu kocuriu potvoru v lavom dolnom
rohu? Napravo od neho je 1 alebo 2 symboly ¥
] ) labiek. Pre prva hru pouZzite urcite tu stranu _h ]
. . Kgcur saposuinie | hracej plochy, kde je obrdzok 1 labky. H
Kocur ostane na mieste. o 1 poli¢ko. b -
T ' Na symbol labky postavte figlrku koctira Toma.
Potom vytiahnite z krabice Zetony mysiakov (na
TORI L. ) M, i ) . S
nich je moja malickost) a polozte ich vedla hracej
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Vdaka za pomoc. Spolo¢nymi silami musime odniest vsetko jedlo z komory k ndm domov. Asi véas
zaujima ako to urobime, vsak? Je to jednoduché: -

Ten najodvaznejsi z vas hodi tri kocky, ktoré ma v ruke. Hotovo? Super. Takze:

€o moze padnit na kockach?

o kocky 12

stn'lt
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kto um* dlom-
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Na 5 stranach kocky su obrazky jedla - bageta, ryba, uhorka, syr a mrkva. Tie isté potraviny su
zobrazené aj na hracej ploche. Kazdy druh jedla na hracej ploche sa skladd z 2 az 4 “hryzov” - to
su Stvorceky na hracej ploche. Ak na kocke padol niektory z obrazkov jedla, tak to je vyborna
sprava: mbézeme zacat pripravovat presun 1 potraviny k nam domov. Urobime to tak, Ze
polozime kocku s obrazkom potraviny na [ubovolny Stvorcek s touto potravinou na hracej
ploche.

Variant pre naroc¢nejsiu hru:

Chcete narocnejsiu vyzvu? Dobre, skuste toto:

Namiesto umiestnenia kocky na lubovolny stvorcek s jedlom, musite
dodrzat este toto:

Vsetky kocky na hracej ploche musia byt umiestnené bud'v rovnakom
rade, alebo v rovnakom stipci (musia byt v jednej linii).

Ak je prvd kocka umiestnend rovnako ako na nasom obrdzku, tak dalSie

kocky mozno poloZit bud'v rovnakom stlpci  alebo v rovnakom rade

Pozor: Aj ked kockami hadze vzdy len jeden z vas, o ich umiestneni rozhodujete spoloc¢ne. VZdy sa spolu poradte,
ako najlepsie kocky rozmiestnit.

4 a4 Nopoélkat - a éo znamena to ¢ervené X?
Z Cerveného X nebude Ziaden osoh, to je jasné. Ak sa na niektorej kocke ukaze ¢ervené X, nemozno
ju uz Zial'umiestnit na hraciu plochu. (
— L

Ono je to takto: Z kazdého hodu kockami musite byt schopni umiestnit aspori 1 z nich na niektory hryz
jedla. MéZete umiestnit aj 2, alebo dokonca aj 3 kocky naraz. Len co umiestnite vsetky 3 kocky na hraciu
plochu, pokracujte krokom B) Zbieranie jedla.

Ale ak nechcete, alebo nemozete umiestnit vsetky 3 kocky na Stvoréeky s jedlom naraz (napriklad preto,
Ze na niektorej kocke padlo cervené X, alebo preto, Ze vsetko jedlo tohto druhu ste uz vyzbierali),
mézete sa rozhodnut ako budete pokracovat:

A) Prehodenie kociek

B) Zbieranie jedla

A) Prehodenie kociek

Len o ste umiestnili aspon 1 kocku, mdZete zostavajuce kocky hodit este raz - po dalSom
hode musite opat umiestnit aspor 1 kocku na stvorcek s jedlom. Ak ste prehadzovali 2 kocky,
staci, ak umiestnite len 1 z nich. Potom sa opat mozete rozhodovat, ¢i chcete hadzat este raz
aj s poslednou - tretou kockou. Ale pozor - nesmiete este raz hadzat s kockami, ktoré ste uz
polozili na hraciu plochu. o~

A este mali¢kost: Moze sa stat (dokonca, aj ked hodite kocky prvy krat), Ze nemdzete na
hracej ploche umiestnit ani 1 kocku. To je smola, lebo v tomto kole uZ nielen Ze neziskate
Zziadne jedlo, ale musite dokonca este aj posunut toho otravného kocura o jedno policko
blizsie ku komore. To urobite tak, ako vidite na obrazku vpravo (postupujte podla smeru
bielych labiek. Potom kocky podajte hracovi nalavo od vas, nech teraz skusi Stastie on.
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B) Zbieranie jedla.
Ak sa vam podarilo na hraciu plochu umiestnit vSetky 3 kocky
s jedlom, alebo ste prestali hadzat kockami skér, aby ste
nepokusali Stastie, moZete zacat zbierat jedlo. Kazdu kocku na
hracej ploche vymeiite za 1 Zetén mysiaka. Zetdn mysiaka vdm ukazuje, kolko
hryzov tohto jedla sa vam uz podarilo ziskat.
/M

Musite posunut koctira? Ak ste v.danom kole ziskali posledny hryz aspori jedného
jedla, to znamend posledna cast tohto jedla bola teraz prikryta Zeténom s mysiakom,
nemusite kocura postvat. Ale ak sa vam nepodarilo umiestnit Zetén s mysiakom na
poslednu volnu ¢ast niektorého jedla, musite Zial' posunut kocura o jedno policko
blizsie ku komore.

Ak sa Vam podarilo v tomto kole umiestnit’' Zeton mysiaka na posledny kusok
jedla, nemusite posunut’ zlého ¢ierneho kocira smerom ku komore a Setrite tak
drahocenny ¢as.

Teraz dajte kocky spoluhracovi nalavo, hadzat bude v dalsom kole on.

STE ... ALE

Podarilo sa vam ukoristit vietko jedlo skér ako sa do komory dostal kocur?
Skvelé! Som fakt rad, ze ma napadla MYSlienka poprosit vas o pomoc -
podarilo sa nam ziskat dostatok jedla pre celd nasu mysiu rodinku (a k tomu
este aj dobehnut kocura). Podme to skusit eSte raz!

Kocur sa dostal do komory? No ¢o sa da robit. Kozusky sme si zachranili a
stavim sa, Ze nabuduce sa ndm to spolocne podari. Ale aj tak sme ziskali
dost jedla a nebude nam skvrkat v brusku.

Mili mysi hrdinovia, zdd sa vam tato uloha uz prilis lahka? Dobre.
Otocte teda hraciu plochu na druht stranu (to je ta s 2 bielymi
labkami vedla kocura), koctra postavte na 2 biele labky a
skusime ukoristit jedlo zloZzené z 2 az 5 hryzov. To este len bude
zdbava!

Ale spolocne to zvlddneme!





