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Er darf es an die entsprechende
Stelle auf seiner Palette legen. 

Für die weiteren Runden gilt:
Deckt ein Spieler eine Farbe auf,
die er schon auf seiner Palette
hat, muss er das Farbplättchen
verdeckt zurücklegen.
Tipp: Wenn ein anderer Spieler
eine Farbe zurückgelegt hat, die
dir noch fehlt, merke dir gut, wo
er sie abgelegt hat.

Spielende
Wer als Erster seine Palette

mit allen Farben gefüllt hat, ruft
„Klecksolino“ und hat damit das
Spiel gewonnen.

Variante
Gespielt wird wie bisher.

Nehmt nun die Aktionsplättchen
hinzu. Bei 2 Spielern je 1 Plätt-
chen von den drei Sorten, bei 
3 Spielern 2 Plättchen je Sorte
und bei 4 Spielern alle Aktions-
plättchen. Legt sie zusammen
mit den Farbplättchen verdeckt
in die Tischmitte und mischt sie
gut durch. Dann wird wieder 
reihum aufgedeckt. Findet ihr
eines der Aktionsplättchen ist
folgendes zu tun:

Tausche deine 
Palette mit der 
eines Mit-
spielers! Dies 
gilt auch, wenn 

deine Palette mehr oder gleich 
viele Farben wie die deines Mit-
spielers enthält.

Prima, du hast 
den Klecksolino 
erwischt! 
Klecksolino ent-
hält alle Farben 
deiner Palette 
und darf deshalb

auf eine beliebig freie Farbe 
gesetzt werden. Du darfst ihn 
später aber nicht mehr versetzen.

Ziehst du dieses 
Plättchen, dann 
musst du leider 
eine Runde aus-
setzen.

Auf geht’s! Wer hat als Erster
alle Farben auf seiner Palette?

Quickly, get out your paint
brush! A fun find-the-colour
game for 2 to 4 little artists
from 3 years.

Players: 2 to 4 players from 
3 years

Contents: 4 cardboard palettes 
(4 x 6 3/4 in./
10,5 x 17 cm), 
24 colour chips 
(Ø 3/4 in./2.2 cm), 
9 action chips 
(Ø 3/4 in./2.2 cm), 
instructions 

Author: Carolin Schneider
Illustrations: Barbara Kinzebach

Story
Oh dear, Mr. Klecks the 

artist has stumbled and all 
of his colours have fallen onto
the floor. Who can help him 
sort the colours correctly onto
his palette?

Object of the game
The object of the game is to

arrange all 6 colours correctly on
your palette.

Klecksolino
Setting up the game

Take all the chips out of the
artist’s palettes and lay them face
down in the middle of the table.
Mix them up well. The action
chips are not needed for this
round. 
Important: there should only 
be one whole set of colours 
for each player 
(2 players = 2 of each colour, 
3 players = 3 of each colour, 
4 players = 4 of each colour). 

Each player takes an empty
artist’s palette and lays it on the
table in front of him.

Playing the game
The player who last painted a

picture starts and turns over a
colour chip. He places it on the 

3091 Anl Picco Klecksolino  08.11.2007  9:38 Uhr  Seite 4



3 0 9 1 P i c c o  K l e c k s o l i n o 7 �6�
�

3 0 9 1 P i c c o  K l e c k s o l i n o

appropriate place on his palette. 

As the game progresses, if a
player turns over a colour which
he already has on his palette, he
should return it to the table face
down. 
Handy hint: when a player
returns a colour which you need,
make a note of where they have
laid it down.

The end of the game
The winner is the first person

to fill his palette with all the
colours and shout “Klecksolino”.

Alternative game
Play the game as described

above but add the action chips
this time. With 2 players, each
one takes 1 chip of each of the
three different types; with 
3 players, each one takes 2 chips
of each type and with 4 players
you use all of the action chips.
Lay them in the middle of the
table face down and mix them
up well. The chips are then 
turned over in turn. If you turn
over an action chip, you have to
do the following:

Swap your 
palette with one 
of the other 
players. You have
to do this even if 
your palette has 

the same number of chips or
more chips than the other 
player’s palette.

Well done, 
you’ve found the 
Klecksolino! 
Klecksolino 
contains all of 
the colours on

your palette and can therefore be
used on any free colour. You can-
not move it onto another colour
later though.

If you turn over 
this chip, you 
have to sit out a 
round.

Let’s get started! Who’s going to
be first to get all the colours on
his palette?

Vite à vos pinceaux ! Un
joyeux jeu de recherche de
couleurs pour 2 à 4 joueurs
dès 3 ans.

Joueurs : 2 à 4 joueurs à 
partir de 3 ans

Contenu : 4 palettes de couleur
en carton 
(10,5 x 17 cm), 
24 jetons de couleur 
(Ø 2,2 cm), 9 jetons à
jouer (Ø 2,2 cm), 
règle du jeu

Auteur : Carolin Schneider
Illustration : Barbara Kinzebach

Histoire
Oh ! Là la ! Le peintre 

Klecks a trébuché et toutes 
ses couleurs sont tombées par
terre. Qui peut l’aider à remettre
ses couleurs dans l’ordre sur sa
palette ?

But du jeu
Le but du jeu est de ranger

correctement les 6 couleurs sur
la palette de peinture. 

Klecksolino
Préparation

Prenez tous les jetons de cou-
leur sur la palette de peinture et
posez-les, face cachée, au milieu
de la table. Mélangez bien les
jetons. Les jetons à jouer ne sont
pas nécessaires pour ce tour.
Attention : chaque couleur ne
peut apparaître qu’une seule 
fois par joueur 
(2 joueurs = 2 couleurs, 
3 joueurs = 3 couleurs, 
4 joueurs = 4 couleurs). 

Chaque joueur prend ensuite
une palette de peinture vide et la
pose devant lui.

Déroulement de la
partie

Le joueur qui a peint en der-
nier, commence et retourne un 
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