[SK] Kto som?

VEK: 4 - 7 ROKOV
POCET HRACOV: 2

[CZ] Kdo jsem?

VEK: 4 - 7 LET
POCET HRACU: 2
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[SK] Kto som?
Postavte hraciu dosku do tvaru pismena A a vlozte ju okrajmi do krabice.
Zvolte si hraci plan a sadu kariet podla stupna obtiaznosti, ako chcete hru hrat.
e Zaciatocnik - hraci plan so zvieratkami z farmy, sada kariet so zelenym pozadim

e  Pokrocily - hraci plan s mackami a psami, sada kariet s hnedym pozadim

Kazdy hrac si vyberie jednu kartu z vybranej sady a umiestni ju do dreveného stojana tak, aby ju protihrac nevidel. Tato
karta predstavuje zvieratko, ktoré musi protihrac uhadnut. Nasledne si kazdy z hracov vezme fixku a hra moze zacat.
Hradi sa striedaju v kladeni otazok, ktorych cielom je uhadnut aké zvieratko ma v stojane protihrac. Otazky je potrebné
klast tak, aby bolo mozné odpovedat iba ANO alebo NIE. Napriklad:

Hrac 1: Ma tvoje zvieratko klobuk?

Hrac 2: Ano.

Hrac 1 nasledne preciarkne na svojej hracej ploche vietky zvieratka, ktoré NEMAJU kloblk.

Cielom hry je preciarknut’ na svojej strane hracej plochy vsetky zvieratka okrem jedného. Jedno zvieratko, ktoré zostane
nepreciarknuté zodpoveda zvieratku v stojane protihraca. V tom pripade moze hrac hadat konkrétny obrazok a vyhrava
bod, ak uhadne spravne. Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy ziska tri body. Na zaznacenie bodov mézete pouzit’ Cisla
v pravom dolnom rohu hracieho planu.

Uroven pre pokrocilych
Otocte hraci plan tak, aby ste mali na hracom plane iba macky a psy. Pri hre pre pokrocilych hracov je zakazané sa pocas
prvych piatich tahov pytat otazku ,,Mas na obrazku psa alebo macku?

Po skonceni hry jednoducho vymazte vyznacené zvieratka a hrajte znova! Aby fixka nezanechala na hracej doske trvalé
stopy, vymazte znacky o najskor po skonceni hry.

[CZ] Kdo jsem?
Postavte hraci desku do tvaru pismene A a vloZte ji okraji do krabice.
Zvolte si hraci plan a sadu karet podle stupné obtiznosti, jak chcete hru hrat.
e Zacatecnik - hraci plan se zviratky z farmy, sada karet se zelenym pozadim

e  Pokrocily - hraci plan s kockami a psy, sada karet s hnédym pozadim

Kazdy hrac si vybere jednu kartu z vybrané sady a umisti ji do dfevéného stojanu tak, aby ji protihraé nevidél. Tato karta
predstavuje zvifatko, které musi protihra¢ uhodnout. Nasledné si kazdy z hracd vezme fix a hra mlze zacit. Hraci se
stfidaji v kladeni otazek, jejichz cilem je uhodnout jaké zviratko ma ve stojanu protihrac. Otazky je treba klast tak, aby
bylo mozné odpovédét pouze ANO nebo NE. Napriklad :

Hracé 1 : Ma tvoje zviratko klobouk?

Hrac 2 : Ano.

Hrac 1 nasledné skrtne na své hraci plose viechny zvifatka, které NEMAJI klobouk.

Cilem hry je vyskrtnout na své strané hraci plochy vSechna zvifatka kromé jednoho. Jedno zvifatko, které zlstane
nepreskrtnuto odpovida zviratku ve stojanu protihrace. V tom pripadé mize hra¢ hadat konkrétni obrazek a vyhrava bod,
pokud uhodne spravné. Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni ziska tri body. Na zaznaceni bodi mizete pouzit ¢isla

v pravém dolnim rohu hraciho planu.

Uroven pro pokrocilé
Otocte hraci plan tak, abyste méli na hracim planu pouze kocky a psi. Pfi hre pro pokrocilé hrace je zakazano se béhem
prvnich péti tah( ptat otazku " Mas na obrazku psa nebo kocku?"

Po skonceni hry jednoduse vymazte vyznacené zviratka a hrajte znovu! Aby fix nezanechala na hraci desce trvalé stopy,
vymazte znacky co nejdrive po skonceni hry.

DISTRIBUTOR PRE CESKU A SLOVENSKU REPUBLIKU: www.hrackypredeti.eu
LUSIO s.r.o., Starorimska 16, 851 01 Bratislava, SR info@hrackypredeti.eu




