[SK] Zoonimooz VEVERICKA - spolocenska hra

VEK: 6 - 12 ROKOV
POCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] Zoonimooz VEVERKA - spolec¢enska hra

VEK: 6 - 12 LET
POCET HRACU: 2 - 4

J02811

[SK] Zoonimooz VEVERICKA - spoloc¢enska hra

16 poharikov / 16 Zetonov (4 pistacie, 4 arasidy, 4 vlasské orechy, 4 lieskové orechy) / 16 kariet (4 pistacie, 4
arasidy, 4 vlasské orechy, 4 lieskové orechy) / 5 zlatych lieskovych orechov / 1 navod

Ciel hry
Ziskat ako prvy 2 zlaté lieskové orechy.

Priprava hry

e Do stredu stola umiestnite pod kazdy poharik jeden zeton.

e ZamieSajte pohariky a usporiadajte ich do 4 rovnakych radov.

e Kazdy hrac dostane 4 karty a umiestni ich pred seba na stol obrazkom nahor zlava doprava v rovnakom poradi
v akom ich obdrzal.

Pravidla hry

Vsetci hraci sa striedaji v smere hodinovych ruciciek.
Zacina najstarsi hrac, zdvihne poharik a odkryje zeton:
o Ak sa zeton NEZHODUJE s obrazkom na jeho karte umiestnenej Uplne vlavo, tak poharik polozi naspat
a pokracuje dalsi hrac.
o Ak sa zetdon ZHODUJE s obrazkom na jeho karte umiestnenej Uplne vlavo, tak ho umiestni na svoju
kartu. Nasledne sa pozrie, ¢i sa na opacnej strane Zetonu skryva obrazok vevericky:
= Ak sa tam vevericka nenachadza, tak z hry odstrani poharik, ktory drzi v ruke a vrati ho do
krabice, jeho tah sa tymto konci.
= Ak sa tam vevericka nachadza, tak vezme lubovolny Zeton od iného hraca a umiestni ho pod
poharik, ktory drzi v ruke, jeho tah sa tymto konci. Ak Ziadny z protihracov nema zeton, tak
poharik vrati do krabice.
= Poznamka: Hrac, ktory priSiel o zeton musi svoju prislusni kartu umiestnit na koniec (prav(
stranu) svojho radu kariet.
e Dalsi hra¢ v poradi zdvihne poharik a hra pokracuje, kym jeden hraé nema Zeténmi obsadené vietky 4 svoje
karty (obsadzuje ich v poradi zlava doprava) - dostane zlaty lieskovy orech a vyhrava kolo.
e Hradi nasledne pripravia hru na dalsie kolo, zacina hrac, ktory naposledy vyhral zlaty lieskovy orech.
e Vyhrava hrac, ktory ako prvy ziska 2 zlaté lieskové orechy.

Varianty hry pre bystrd pamat

e Pri priprave hry s pohariky na stole uloZzené neusporiadane (nie v 4 rovnakych radoch).
e Ak sa na zeténe pod poharikom nenachadza obrazok vevericky, tak hrac tento poharik ponecha v hre. To
Znamena, Ze na stole zostane stale 16 poharikov, pricom niektoré su prazdne a iné skryvajla zeton.

DISTRIBUTOR PRE CESKU A SLOVENSKU REPUBLIKU: www.hrackypredeti.eu
LUSIO s.r.o., Starorimska 16, 851 10 Bratislava, SR info@hrackypredeti.eu



http://www.hrackypredeti.eu/

[CZ] Zoonimooz VEVERKA - spolec¢enska hra

16 poharkd / 16 Zeton( (4 pistacie, 4 arasidy, 4 vlasské ofechy, 4 liskové ofechy) / 16 karet (4 pistacie, 4 arasidy, 4
vlasské orechy, 4 liskové ofechy) / 5 zlatych liskovych ofechli / 1 navod

Cil hry

Ziskejte jako prvni 2 zlaté liskové orechy.

Priprava hry

e Do stredu stolu umistéte pod kazdou sklenicku jeden Zeton.

e Zamichejte poharky a usporadejte je do 4 stejnych rad.

e Kazdy hrac dostane 4 karty a umisti je pred sebe na stll obrazkem vzh(ru zleva doprava ve stejném poradi v
jakém je obdrzel.

Pravidla hry

Vsichni hradi se stridaji ve sméru hodinovych rucicek.
Zacina nejstarsi hraé, zvedne sklenicku a odkryje zeton:
o Pokud se zeton NESHODUJE s obrazkem na jeho karté umisténé zcela vlevo, tak skleni¢ku polozi zpét a
pokracuje dalsi hrac.
o Pokud se zeton SHODUJE s obrazkem na jeho karté umisténé zcela vlevo, tak ho umisti na svou kartu.
Nasledné se podiva, zda se na opacné strané Zetonu nachazi obrazek veverky:
* Pokud se tam veverka nenachazi, tak ze hry odstrani sklenic¢ku, kterou drzi v ruce a vrati ji do
krabice, jeho tah timto konci.
= Pokud se tam veverka nachazi, tak vezme libovolny Zeton od jiného hrace a umisti ho pod
sklenicku, kterou drzi v ruce, jeho tah timto konci. Pokud zadny z protihracl nema zeton, tak
sklenicku vrati do krabice.
= Poznamka: Hrac, ktery prisel o Zeton musi svou prislusnou kartu umistit na konec (pravou
stranu) své rady karet.
e Dalsi hrac v poradi zvedne skleni¢ku a hra pokracuje, dokud jeden hrac nema Zetony obsazeny vSechny 4 své
karty (obsazuje je v poradi zleva doprava) - dostane zlaty liskovy orech a vyhrava kolo.
e Hradi nasledné pripravi hru na dalsi kolo, zac¢ina hraé, ktery naposledy vyhral zlaty liskovy orech.
e Vyhrava hrac, ktery jako prvni ziska 2 zlaté liskové orechy.

Varianty hry pro bystrou pamét

e Pri pripravé hry jsou poharky na stole ulozeny neusporadané (ne ve 4 stejnych radach).
e Pokud se na zetonu pod sklenickou nenachazi obrazek veverky, tak hrac tuto sklenicku ponecha ve hre. To
znamena, ze na stole zlstane porad 16 poharku, pricemz nékteré jsou prazdné a jiné skryvaji Zeton.
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