[SK] Zoonimooz OPICA - spolocenska hra

VEK: 6 - 12 ROKOV
POCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] Zoonimooz OPICE - spolo€enska hra

VEK: 6 - 12 LET
POCET HRACU: 2 - 4

J02812

[SK] Zoonimooz OPICA - spoloc¢enska hra

72 kariet s Cislami od 0 do 8 / 40 malych bananov / 4 opicie ruky / 1 velky banan / 1 kosik / 1 navod

Ciel hry

Ziskat' najviac bananov.

Priprava hry

Umiestnite 40 malych bananov do kosika.

ZamieSajte a rozdajte vsetky karty (obrazkom dolu), kazdy z hracov si z nich pred sebou urobi svoju kopku.
Kazdy z hracov dostane jednu opiciu ruku a umiestni ju vedla svojej kopky kariet.

Velky banan umiestnite do kosika uprostred stola tak, aby bol v dosahu vsetkych hracov.

Pravidla hry

Kazdy hrac polozi jednu ruku na svoju opiciu ruku (lavaci pravu, pravaci lavu ruku).
Pouzitim druhej ruky vsetci hraci naraz otocia vrchnu kartu zo svojej kopky a umiestnia ju pred seba tak, aby
ju vsetci dobre videli. Nasledne si musia vSimat':
o FARBU KARIET
* Ak sa medzi otoCenym kartami nachadza jedna alebo viac Zltych kariet, tak prvy hrac, ktory
skrikne ,,Banan“ a polozi ruku, ktord mal doteraz na opicej ruke na velky banan v kosiku, ziska
jeden maly banan.
= Ak sa hra¢ pomyli a vykrikne alebo sa dotkne velkého bananu, ak nebola otocena ziadna Zlta
karta, tak musi jeden zo svojich malych bananov vratit' do kosika. Ak nema Ziadny, ni¢ sa mu
nestane!
* Hrac, ktory sa dotkne velkého bananu nespravnou rukou musi jeden zo svojich malych bananov
vratit do kosika. Ak nema ziadny, ni¢ sa mu nestane!
o HODNOTU KARIET
= Ak ma jedna alebo viac otocenych kariet rovnak( hodnotu, zacne sa suboj.
= Suboja sa zUcastnia iba hraci, ktori maju otocené karty s rovnakou hodnotou. Kazdy otoci
dalSiu kartu, siboj vyhrava hrac s vyssou kartou. V pripade remizy siboj pokracuje.
= Ak je v sUboji otocena karta zltej farby, tak vykriknut’ ,,Banan“ a siahnut’ na velky banan mézu
iba hraci, ktori sa zG¢astiuju siboja. Najrychlejsi hrac si moze vziat maly banan a ak vyhra aj
stboj, tak si vezme z kosika aj druhy banan!
» V pripade Styroch hracov moéze prist k dvojitému siboju, ak dve dvojice hracov otocia kartu
s rovnakou hodnotou. V tomto pripade sa suboje uskutocnia jeden po druhom a obaja vitazi
ziskaju maly banan.
»= Dolezité: Na rozdiel od klasickych kartovych subojov, vitaz neziskava karty svojho protihraca.
Kazdy hrac hra od zaciatku do konca iba so svojimi kartami a ak sa mu vycerpajl, tak ich
zamieSa a poloZzi pred seba ako nova kopku.
Hra pokracuje, kym v koSiku nezostan(i ziadne malé banany. Hrac, ktory ziska najviac malych bananov je
korunovany titulom ,Velky opici kral“!
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[CZ] Zoonimooz OPICE - spoloc¢enska hra

72 karet s Cisly od 0 do 8 / 40 malych banant / 4 opici ruce / 1 velky banan / 1 kosik / 1 navod

Cil hry

Ziskat nejvice banand.

Priprava hry

Pravidla hry

Umistéte 40 malych banani do koSiku.

Zamichejte a rozdejte vSechny karty (obrazkem doltl), kazdy z hracu si z nich pred sebou udéla svou hromadku.
Kazdy z hracl dostane jednu opici ruku a umisti ji vedle své hromadky karet.

Velky banan umistéte do kosiku uprostred stolu tak, aby byl v dosahu vSech hracq.

e Kazdy hrac polozi jednu ruku na svou opici ruku (levaci pravou, pravaci levou ruku).
e Pouzitim druhé ruky vsichni hraci najednou otoci vrchni kartu ze své hromadky a umisti ji pred sebe tak, aby ji
vsichni dobre vidéli. Nasledné si musi vSimat:
o BARVU KARET

Pokud se mezi oto¢enym kartami nachazi jedna nebo vice zlutych karet, tak prvni hrac, ktery
vykrikne "Banan" a polozi ruku, kterou mél dosud na opici ruce na velky banan v kosiku, ziska
jeden maly banan.

Pokud se hrac splete a vykrikne nebo se dotkne velkého bananu, pokud nebyla otocena zadna
Zluta karta, tak musi jeden ze svych malych bananu vratit do kosiku. Pokud nema zadny, nic se
mu nestane!

Hrac, ktery se dotkne velkého bananu nespravnou rukou musi jeden ze svych malych banand
vratit do kosiku. Pokud nema Zadny, nic se mu nestane!

o HODNOTU KARET

Pokud ma jedna nebo vice otocenych karet stejnou hodnotu, zacne souboj.

Souboje se ucastni pouze hraci, kteri maji otocené karty se stejnou hodnotou. Kazdy otoci dalsi
kartu, souboj vyhrava hrac s vyssi kartou. V pripadé remizy souboj pokracuje.

Pokud je v souboji otocena karta zluté barvy, tak vykriknout "Banan” a sahnout na velky banan
mohou pouze hraci, ktefi se Gcastni souboje. Nejrychlejsi hrac si mze vzit maly banan a pokud
vyhraje i souboj, tak si vezme z kosiku i druhy banan!

V pripadé ¢tyr hracd muaze dojit k dvojimu souboji, pokud dvé dvojice hracu otoci kartu se
stejnou hodnotou. V tomto pripadé se souboje uskutecni jeden po druhém a oba vitézové
ziskaji maly banan.

DaleZité: Na rozdil od klasickych karetnich souboju, vitéz neziskava karty svého protihrace.
Kazdy hrac hraje od zacatku do konce pouze se svymi kartami a pokud se mu vycCerpaji, tak je
zamicha a polozi pred sebe jako novou hromadku.

e Hra pokracuje, dokud v koSiku nezlstanou Zadné malé banany. Hrac, ktery ziskd nejvice malych banand je
korunovan titulem ,,Velky opici kral“!
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