[SK] Zoonimooz MYSKA - spolo¢enska hra

VEK: 3 - 6 ROKOV
POCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] Zoonimooz MYSKA - spolecenska hra

VEK: 3 - 6 LET
POCET HRACU: 2 - 4

J02813

[SK] Zoonimooz MYSKA - spoloc¢enska hra

1 hracia plocha (6 dielikov puzzle) / 4 drevené mysky / 4 magnetické karticky v tvare mysky / 24 magnetickych
dielikov / 1 kocka / 1 navod

Ciel hry
Zozbierat’ ako prvy 6 dielikov roznej farby.

Priprava hry

e Zostavte hraciu plochu zo 6 dielikov puzzle.
e Kazdy hrac si vyberie jednu magneticku karticku v tvare mysky a dreveni mysku rovnakej farby.
e Umiestnite vsetky farebné dieliky do stredu hracej plochy.

Pravidla hry

e Vsetky mysky zacinaju na policku hracej plochy oznacenom Sipkou. Hraci sa v tahoch striedaji, po hracej
ploche sa pohybujl v smere Sipky, zacina najmladsi hrac.

e Prvy hrac hodi kockou a posunie sa po hracej ploche o zodpovedajlci pocet poli.

e Ak hrac skonci:

o na poli¢ku s myskou, tak si zo stredu hracej plochy vezme dielik farby, ktora zodpoveda farbe mysky na
danom polic¢ku hracej plochy a umiestni ho na svoju magnetickd karticku. Ak uz ma dielik danej farby,
pokracuje dalsi hrac.

o na policku bez mysky, tak pokracuje d’alsi hrac.

e Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy nazbiera 6 dielikov roznej farby.

Variant hry pre velmi $tastné mysky

Ak hrac skonci na policku bez mysky, tak kazdy z hracov posunie svoju magnetick( karticku protihracovi po lavej
ruke!
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[CZ] Zoonimooz MYSKA - spole¢enska hra

1 hraci plocha (6 dilk( puzzle) / 4 dfevéné mysky / 4 magnetické karticky ve tvaru mysky / 24 magnetickych dilkd /
1 kostka / 1 navod

Cil hry

Shromazdit jako prvni 6 dilk( rizné barvy.

Priprava hry

e Sestavte hraci plochu ze 6 dilkd puzzle.
e Kazdy hrac si vybere jednu magnetickou karticku ve tvaru mysky a drevénou mysku stejné barvy.
e Umistéte vSechny barevné dilky do stredu hraci plochy.

Pravidla hry

e Vsechny mysky zacinaji na policku hraci plochy oznaceném Sipkou. Hraci se v tazich stridaji po hraci plose se
pohybuji ve sméru Sipky, zacina nejmladsi hrac.

e  Prvni hrac hodi kostkou a posune se po hraci plose o odpovidajici pocet poli.

e  Kdyz hrac skondi:

o na policku s myskou, tak si ze stfedu hraci plochy vezme dilek barvy, ktera odpovida barvé mysky na
daném poli¢ku hraci plochy a umisti jej na svou magnetickou karticku. Pokud jiz ma dilek dané barvy,
pokracuje dalsi hrac.

o na policku bez mysky, tak pokracuje dalsi hrac.

e Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni shromazdi 6 dilkd rizné barvy.

Varianta hry pro velmi Stastné mysky

Pokud hrac¢ skonci na policku bez mysky, tak kazdy z hracl posune svou magnetickou karti¢ku protihraci po levé
ruce!
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