ARCHELINO

Herny material:

60 zadani

1 archa

7 hracich figurok ( Noe, zirafa, kengura, lev, hroch, panda, zebra)

Ciel hry:

Kazdé zvieratko si chce najst svoje miesto v arche. Je to celkom jednoduchée, kedZe Noe
je vzdy vpredu v arche. Ale to, kde umiestnite zvieratko, méze byt naozaj oSemetné.
Kengura chce silou mocou sediet’ vedla leva, ale tam chce sediet aj panda, aby mohla
debatovat so zebrou; Zirafa nechce sediet’ vzadu. Ale nebojte sa, ak umiestnite zvieratka
takticky, nebudete mat Ziadne problémy.

Hladajte spravne kombinacie, pokial nevyriesite vSetkych 60 zadani.

Vyberte si zadanie.

PoloZte pred seba archu a 7 hracich figurok
Riadte sa podla pokynov na zadani a ulozte zvieratka na spravne miesta.
Myslite strategicky a najdite rieSenie.

PON~

Naucte sa rozmyslat’ strategicky v 60 ulohach a zaplnte
celu archu!




Obluk archy je vzdy na lavej strane; Noe je na prvom mieste. Dal$ie miesta v zadaniach a
rieSeniach su oznacené Cislami zfava od 1 aZ 6.

Doélezité pokyny:

— OCcislované miesta ukazuju, kde ma .
zvieratko sediet a ktorym smerom sa ma )-"'L ﬁ
pozerat - a

— Hracia figurka by rada debatovala so svojim
susedom (tieZ to plati aj pri Noemovi).
Niekedy je susediaca figurka tiez
znazornena na zadani. Obidve hracie figurky fo it m(
sa musia na seba pozerat. O

Lok

— Miesta na arche oznacuju, ze jedno alebo viac
zvierat chce sediet v danom poradi a smere. = i
Ktoré miesto na arche to je, je urCené v / ‘“{
dalSich pokynoch na zadani. m .

— Ak je vedla zvieratka prazdne miesto, musi si

k nemu sadnut’ nejaké iné zvieratko podla - £
dal$ich pokynov na zadani. m f'd
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