1. HRACi MATERIAL

e Hraci deska se 486 poli.
e 88 kament ve Ctyfech riznych barvéach (22 kusi v kazdé).
e Krabice na hraci kameny.

Kazdy z 22 hracich kament je sestaveny z trojuhelniki a ma jiny tvar: 1 kamen z jednoho
trojihelniku, 1 kamen ze 2 trojuhelnik®, 1 kdmen ze 3 trojuhelniki, 3 kameny ze 4 trojuhelnikd,
4 kameny z 5ti a 12 kamend z 6ti trojihelnikd (Obréazek 1).

Na hraci desce je vystouplymi trojihelnicky oznaceno Sest startovnich poli.

2. CiL HRY

Kazdy hra¢ se snazi co nejvice ze svych 22 kament umistit na desku.

Priubéh hry (ve ¢tyfech hracich)

Kazdy hrac si zvoli jednu barvu a polozi si pfed sebe vSech 22 kameni této barvy. Hru zacind hrac
s modrymi kameny, déale hraji postupné Zluty, Cerveny a zeleny. Kazdy z hrac¢ii svym prvnim
tahem musi zakryt jedno ze startovnich poli (Obrazek 2).

Kazdy dalsi umistény kamen se musi dotykat alespoinl jednoho jiz polozeného kamene téze barvy.
Dotek je povolen jen jednim nebo vice vrcholy. Zadné dva kameny stejné barvy spolu nesmi mit
spolecnou hranou (Obrazek 3).

Riiznobarevné kameny sméji mit spolecnou hranu. V jednom bod¢ se mohou piekiizit az tii barvy
(Obrazek 4).

Hraci kdmen smi byt umistény libovolnym smérem. Kémen polozeny na hraci desku jiz nesmi byt
béhem zbytku hry pfesunut.

Poznamka: Kameny jedné barvy se mohou dotykat dvema riznymi povolenymi zpiisoby: vrchol na
vrchol nebo vrchol na hranu.

3. KONEC HRY

Kdyz jeden z hra¢li umistil na hraci desku vSechny své kameny nebo jiz nemize zadny ze svych
zbyvajicich kament na desku polozit dle pravidel, hra pro né& konc¢i. Zbyli hra¢i pokracuji dale.
Pokud je hra¢ na tahu a mize néjaky kdmen umistit, musi zahrat (tah nelze vynechat). Takto hra
pokracuje, dokud alespon jeden z hracti mtize pokladat.

Hra tedy kon¢i v okamziku, kdy jiz nikdo nemiiZze umistit dalsi kdmen na hraci desku.

4. HODNOCENI

Kazdy hra¢ si spocita kolik jednotlivych trojuhelnickii je obsazeno na kamenech, které se mu
nepodafilo umistit na hraci desku. Za kazdy dostava jeden zaporny bod. Pokud néktery z hract
umistil vSechny své¢ dilky, ziskdva 15 kladnych bodii a dalSich 5 v ptipad¢, ze jako posledni umistil
svlij nejmensi kamen (1 trojuhelnik).

Obrazek 5 ukazuje ptiklad vyhodnoceni hry, kterou vyhral hra¢ s modrymi kameny:

Modry polozil viechny své kameny a jako posledni ten nejmensi. Ziskava 20 bodd. Zlutému
zistaly 3 kameny, kazdy ze Gtyf trojuhelnikil. Dohromady ma 12 zapornych bodii. Cervenému se
nepodafilo umistit jeden kdmen z péti trojuhelniki a jeden kdmen ze Ctyt trojuhelnikd. Ma tedy
9 zapornych bodl. Zeleny neumistil dva kameny se Ctyimi, jeden s péti a tfi kameny se Sesti
trojihelniky, tj. ziskava dohromady 31 zépornych bodi.

5. HRACi DOBA
Jedna partie trva zhruba 20 az 30 minut.
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6. HERNi VARIANTY

a)

Ctyfi hradi (alternativni pravidlo)

vvvvvv

navzajem jen vrcholem. V této varianté je zakdzan dotyk vrcholu jednoho kamene s hranou jiného
kamene téhoz hrace (Obréazek 6). Toto pravidlo miize byt pouzito i u ostatnich variant.

b)

TFi hraci

Kazdy hraé si zvoli jednu barvu. Ctvrta barva neni pouzita. Hraje se jen na hladkych polich.
Hrubé pole u okraje planu ztistanou nevyuzitd (Obrazek 7).

Prvni kdmen kazdého hrace musi zakryt jedno ze startovnich poli. Mezi kazdyma dvéma
zakrytymi startovnimi poli musi zlstat jedno startovni pole volné.

Poradi barev a hodnoceni ziistava stejné jako u hry ve ¢tyfech hracich.

Dva hraci

Poradi, ve kterém hraji jednotlivé barvy ziistava stejné: modra, zlutd, Cervena, zelena.

Jeden z hrac¢h hraje modrymi a ¢ervenymi kameny a druhy Zlutymi a zelenymi kameny.
Prvni umistény kamen kazdé barvy musi zakryt jedno ze startovnich poli. Oba hra¢i musi
polozit ivodni kdmen své druhé barva pies protilehlé startovni pole, tj. modry kdmen lezi
naproti cervenému a zluty naproti zelenému.

Plati pravidla zakladni hry. Body za obé barvy si hraci sectou dohromady. Vitézi hrac
s lep$im souctem bodu.

Dva tymy po dvou hracich

Poradi, ve kterém hraji jednotlivé barvy ziistava stejné: modra, zlutd, Cervena, zelena.

Jeden tym hraje s modrymi a Cervenymi kameny a druhy se zlutymi a zelenymi (kazdy hrac¢
hraje za jednu barvu).

Na konci si oba tymy sectou body z obou svych barev.

Solitér pro jednoho hrace
Hrac hraje podle zékladnich pravidel a snazi se umistit na hraci desku vSech 88 kament.
Je také moZno najit si a vyzkouset vzor. Piiklady jsou na www.blokus.com.

7. TAKTICKE RADY

Na zacatku partie by hrd¢ m¢l sméfovat ke stfedu hraci desky. Pokud je hra¢ uzavien v rohu hraci
desky, ve kterém zacCinal, nepodaii se mu umistit ptiliS§ mnoho kamend.

Umist'ujte na hraci desku nejdiive nejvétsi kameny. Pozd€ji uz na né nemusi byt dostatek
volného mista. Je dualezité¢ soustfedit se na umisténi vrcholli pokladanych kamend, aby si
hra¢ ponechal co nejvice moznosti pro budouci tahy.

Podle svého tvaru jsou nékteré kameny vhodnéjsi k utoku, jiné spiSe k obrannym tahtam.
Proto je vhodné ziskat rychle cit pro spravné pouziti jednotlivych kamenti.

Béhem partie neustdle hledejte ptilezitosti proniknout soupefovym blokem a snazte se
nenechat uzavfit.

Sledujte, jaké kameny maji soupeii jesté k dispozici, tj. které tahy jest¢ mohou a které
nemohou udélat.

Nenechte soupete umistit vSechny své kameny a ziskat 20 bodi, a to i za cenu, Ze polozite
o kdmen méné.

Navstivte také www.blokus.com. Muzete si zde zahrat proti pocitaci, ziskat tipy ke hie, seznamit se
dalsimi hraci a dostat se do svétového zebiicku. Vénovali jsme velkou péci vyrobé hry. Pokud
piesto néjaky hraci kdmen chybi, zasleme vam radi nahradni dilek.

Hra Blokus je vytvofena na zdklad¢ navrhu od Bernarda Tavitiana. VSechny zde uvedené znacky
jsou registrované obchodni znacky.

prelozil Ladislav Smejkal, www.svet-deskovych-her.cz
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