Bohnanza RozSifeni pro 3-7 hracu
Design: Uwe Rosenberg

Obsah

39 Karet zemédélct oznacenych: "Auftrag"

24 Karet kavovych fazoli ozna¢enych "Kaffeebohne"

22 Karet fazoli brandy oznacenych "Weinbrandbohne"
4 Karet kakaovych fazoli oznaenych "Kakaobohne"
3 Karty hrachofazole oznaené "Ackerbohne"
7 Karet prvniho fazolového pole oznagenych "1. Bohnenfield"
7 Karet druhého fazolového pole oznacenych "2. Bohnenfield"
1 Karta tfetiho fazolového pole oznacena "3. Bohnenfield"
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Myslenka hry
Nové druhy fazoli a zahrnuti novych karet ,Zemédélec* davaji plvodni hfe nové rozmeéry taktickych moznosti. Dals$i
vyhodou rozsifeni je, ze se do hry mize zapojit az 7 hracd

Pozor: Pokud neni fe¢eno jinak, plati pravidla z ptvodniho vydani.

Hrachofazole

Hrachofazole ma jeden novy prvek:

Hrac, ktery sklizi pole s 2 kartami hrachofazole ziskava 3. kartu pole misto
obvyklého fazolaru. Dvé sklizené karty hrachofazole jsou odloZeny.

Pokud hréag jiz tfeti pole vlastni, neziska pfi sklizeni dvou hrachofazoli nic.

Priprava hry
Hra se pfipravi podle poctu hraci:

6 az 7 hraca: Vyndejte z hraciho bali¢ku vSechny Fazole obecné (Garten-), Kakaové
fazole (Kakao-) a Hrachofazole (Acker-).

Rozdejte 3 karty prvnimu hradi, 4 karty druhému hraci a 5 karet tfetimu hraci. VSichni ostatni dostanou 6 karet.

4 az 5 hraci: Vyndejte z balicku Kavoveé fazole (Kaffee-) a bud’ Kakaové fazole (Kakao-) nebo karty Hrachofazole
(Acker-).

Kazdy hrac dostane 5 karet.

3 hraci: Vyndejte Kakaové fazole (Kakao-) a Hrachofazole (Acker-) z hraciho balicku.

Kazdy hrac dostane 5 karet.

Karty fazolovych poli

Karty fazolovych poli jsou nutné pro variantu s kartami zemédélcu. Je totiz
dalezité védeét, o jaké Cislo pole jde, ale mlzete tyto karty pouzivat stejné jako v
puvodni hre.

4 - 7 hraca: Kazdy hrac¢ zacina s kartami fazolovych poli 1 a 2.
3 hraci: Kazdy hrac zacina se vSemi 3 kartami fazolovych poli.

Karta Zemédélec

Kazda karta zemédélce vam muze vydélat jeden fazolar navic.
Zamichejte karty a polozte je jako zvla&tni bali¢ek doprostied stolu. Kazdy hrac si vezme 1 kartu zemédélce a da si ji na
ruku za karty fazoli. Hra¢ ma vzdy v ruce pravé jednu kartu zemeédélce a jak dostava nové karty fazoli, karta zemédélce
se posouva dopfedu. Karty zemédélce nelze vyobchodovat s ostatnimi hraci. Po zahrani karty zemédélce si hrac na
konci svého kola vezme do ruky novou kartu zemédélce.

Karta zemédélce muze byt zahrana kdykoli béhem tahu hrace, ktery je na radé.

Karta ukazuje dvé &isla oddélena lomitkem (napf. 3/4). K zahrani karty zemédélce musi mit hra¢ dvé sousedici pole (1.
a 2. pole nebo 2. a 3. pole) s pfesnym poctem karet fazoli a v porfadi, jaké je uvedeno na obrazku:

Kdyz hrac vidi, ze muze zahrat svou kartu zemédélce, musi ¢ekat, nez na néj pfijde fada a v tu chvili mize kartu
zemédeélce ukazat ostatnim hra€um a umistit ji na svou hromadku fazolard.
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Flarta price se akttnge: Pole 1 +2 Paole 2 +3 Heplatng

Zahrani karty zemédélec

V uvedeném prikladé s kartou zemédélce 4/0 musi byt na jednom poli 4 karty a hned vedle néj (vpravo) pole prazdné (0
karet). Treti priklad ukazuje neplatny tah, protoZe 1. a 3. pole nelezi vedle sebe.

Hra s kartami zemédélce

Kolo je rozdéleno na 4 faze. Kromé nasledujicich vyjimek se hraje stejné jako v puvodni verzi.

1. faze: zahrani karet / karty fazoli

Kdyz je 1. kartou karta zemédélce, musi byt karta poloZzena na stul pod hracova pole. V tom pfipadé musi druha karta

v ruce byt zahrana na pole (seti). Hra¢ nemuze zasit druhou (dals$i) fazoli.

2. faze: obchod

Hraje se jako v plivodni verzi: Hrag, ktery je na tahu, miaze obchodovat a / nebo darovat jakykoli poCet karet na ruce,
stejné tak jako dvé karty, které ve fazi obchodu sejmul z bali¢ku.

3. faze: sazeni fazoli

Pokud ma hrac¢ svoji kartu zemédélce vylozenou pod poli a jesté se mu nepodafilo do konce této faze ji zahrat, tato karta
zemédeélce je odlozena licem dol dospodu bali¢ku s kartami prace.

4. faze: lizani novych karet

Liznéte si 3 karty fazoli ve hie o 3-5 hracich, nebo 4 karty fazoli pfi 6-7 hracich.

Navic si musi hra¢ liznout kartu zemeédélce, pokud zadnou kartu zemédélce nema na ruce. VSechny karty musi byt v ruce
v tom pofadi, v jakém byly taZeny.

DalSi akce

Sklizeni a prodej

Hra¢ mize sklizet sva pole kdykoli béhem hry — i mimo svuj tah, ale jen pokud ma na poli dvé a vice fazoli. V pfipadé, ze
je na vSech polich pfesné 1 fazole, pak je mozné 1 fazoli prodat.

Nakup 3. pole

Hrac si muze kdykoli béhem hry i mimo svUj tah koupit 3. fazolové pole. Neni to nutné ve hfe o 3 hracich, protoze vsichni
zacinaji se 3 poli. Nové pole stoji 4 fazolary ve hfe se 4 — 5 hradi, a 3 fazolary ve hfe s 6 — 7 hraci.

Obchodovani

VSichni hra¢i mohou obchodovat a / nebo darovat jakékoli karty / kartu z ruky b&éhem faze obchodovani, pokud obchoduiji
s hragem, ktery je na tahu.

Zahrani karty zemédélce

Hra¢ muze zahrat kartu zemédélce kdykoli béhem svého kola. Ukaze svoji kartu zemédélce jako dikaz a umisti ji
fazolarem nahoru na svoji hromadku fazolaru.

Konec hry
Hra konci stejné jako pavodni hra (3x dojde hraci bali¢ek. Pokud dojde ve fazi obchodovani, dokonci se tato faze a

Pfi hfe se 3 hraci hra skonc¢i, kdyz bali¢ek dvakrat dojde.

Varianty

o Kdyz hra konéi (3x dojde hraci bali€ek), v8ichni hraci sazi zbyvajici karty, které maji v ruce. Vytvéreji tolik poli, kolik je
potfeba k vyloZeni vSech zbyvajicich karet(tzv. i vice nez tfi plvodni pole), obchodovat se nesmi. Vitéz se uréuje az
po sklizeni vSech poli.

e Hrag, ktery je na tahu mize dal obchodovat nebo darovat fazole, které dostal béhem faze obchodovani. Toto se
doporucuje jen pfi hfe se zkusenymi hraci.

Hru Bohnanza RozSireni, ale také mnoho dalSich zajimavych deskovych a karetnich her distribuuje firma
CORFIX DISTRIBUTION s.r.o.

Budete-li mit ndpady, navrhy, ¢i poznamky ke hfe, kontaktujte nas:

CORFIX DISTRIBUTION s.r.o.
Komarovské nabrezi 1

617 00 Brno

Tel: 545 423 100, 737 279 550
Fax: 545 423 110

E-mail: corfix@corfix.cz

spoleéenské hry




