Lust auf neue Herausforderungen?

Brains gibt es auch fiir Einzelspieler

® Jede Box bietet ein
anderes, fesselndes Thema!

® Einfache Regeln,
anspruchsvolle Logikrdtsel!
® Je 50 Denk-Puzzles mit anstei-

gendem Schwierigkeitsgrad!

Im gut sortierten Fachhandel erhaltlich!
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0 com to celé je?

Objavte cesticky ku vetkym zdhadnym hradom. Kto prvy uspeje na dobrodruznej vyprave, vyhra
sice medailu, ale ocakdvania uz budd vyssie. Iba hrdina, ktory porazi vietkych drakov, ziska
tretiu medailu a vyhra celd hru.

Co je vo vniitri?
4 karty hrdinov 4 figuirky hrdinov 9 medailf
60 dielikov krajiny — 15 pre kaZdého hrdinu 50 kariet dobrodruznych zadani

(podla farby na zadnej strane dieliku)
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Ako sa pripravit?

Zamiesajte karty dobrodruznych zadani a polozte ich licom nadol do stredu stola. Kazdy hrac si
vezme 1kartu hrdinu, 1 figtirku hrdinu a dieliky krajiny vo zvolenej farbe. Dieliky krajiny si
rozlozte licom nahor pred seba. Medaily poloZte tak, aby boli na dosah pre kazdého hraca.

Ako to teda funguje?

Zoberte vrchnu kartu z kariet dobrodruznych zadani a otocte ju licom nahor tak, aby na fiu v3etci
dobre videli. VSetci hraci hraju naraz, najrychlejsie ako vedia. Hrady a drakov si uloZte tak ako je to
na zadani. Hrady, ktoré nie st na zadani sa nepouZiju pre dané dobrodruzstvo. Hrdinu poloZte na
miesto na karte hrdinu, ktoré vam urcuje zadanie. Teraz ste pripraveni. Dobrodruzné zadanie
splnite vtedy, ak zo svojich dielikov krajiny vyskladate cesticky, ktorymi sa hrdina dostane k
jednotlivym hradom. Jedna cesta k jednému hradu. Pri ukladani dielikov musite dodrzat
nasledovné pravidla:

o (esticka musi zacat na policku, na ktorom sa nachddza hrdina. Dieliky krajiny mozete
ukladat v akomkolvek poradi. Svoj prvy dielik nemusite teda uloZit k hrdinovi.
Farba spojenych cestiiek musi byt rovnaka.

o Dieliky mozete umiestnit lubovolne otocené a mozZete nechat’ aj prazdne policka.
Kazda cesticka musi skoncit na hrade, pri drakovi, alebo na kraji karty hrdinu. Cesticka
nesmie skoncit na dieliku, ktory sa nenapaja na cesticku rovnakej farby. Cesticka nesmie
skoncit na prazdnom policku na karte hrdinu.

e Sipky na dielikoch drakov sa mdZu napojit na cesticku rovnakej farby, inak sa pocitaji ako
prazdne policka. Nemusite ich napojit na cesticku, ale len prepojeni draci sa povazuji za
porazenych.

Sprdvne vyriesené zadanie (drak nie je porazeny). Chybne uloZené dieliky

Ak si myslite, Ze ste spinili zadania, nahlas to ozndmte. Ostatni hraci to skontroluju a nesmu
manipulovat so svojimi dielikmi krajiny na svojich kartach hrdinov.

Ak ste naozaj nasli spravne riesenie, ste vitazom daného kola a ziskate medailu. Ak vase rie3enie nie
je sprvne, ostatni protihraci pokracuju, aZ pokial sa niekomu nepodari zadanie vyriesit. Ten hrac
potom ziska medailu.

A teraz co?

Odstrante zo svojej karty hrdinu vietky pouzité dieliky a presuiite ich nabok. PoloZte aktudlnu kartu
dobrodruzného zadania na spodok balika zadani. Ked'st v3etci pripraveni na dalSie kolo, odhalte
novd kartu dobrodruzného zadania.

Naco su medaily?

Hrdc, ktory ako prvy ziska 3 medaily, sa stdva najvacSim hrdinom kralovstva a vyhrdva hru. Ale aby
ste sa dockali oslavnych ovdcii, musite porazit za kazdu svoju medailu jedného draka. Takze ak
mate 2 medaily, musite porazit obidvoch drakov, aby ste sa stali vitazom.

Ako porazit draka?
Musite prepojit svoju cesticku s dielikom draka. Farba cesticky sa musi zhodovat so Sipkou na
dieliku draka. Len tak porazite draka.

Sprdvne vyriesené zadanie (drak je porazeny). Sprdvne vyriesené zadanie (obaja draci su porazeni).

Kto vyhra?

Hrac, ktory prvy ziska 3 medaily.





