CHOSON je hra uréena pre 2 aZ 4 hracov, od 14 rokov. DiZka jednej hry je
priblizne 15 minut.

Dynastia Koryo zanikla a nahradila ju nova dynastia Choson zalozend Generalom &
Yi. Ale ¢oskoro po jej zaloZeni sa zacali objavovat' v celej risi tzv. ,,Strdzcovia®,
ktorych vSade sprevadzal svar a zmitok. Tentokrat, vojnovy konflikt vystriedal
bezné politické superenie a zdkerné manipulacie. Vplyv ,,StraZzcov* na niektoré
rodiny vel'mi zosilnel a zacalo sa Sepkat’, Ze tieto rodiny vedia pod ich vplyvom
cestovat’ v Case.

Herny material:
45 kariet ,,Postav

10 kariet ,,Udalosti*

8 kariet ,,Obdobi*

10 Zetoénov vitaznych bodov
1 Zetoén Prvého hraca

1 Zzeton ,,0Odkaz Generala Yi“
1 Zeton ,,Stit Generala Yi

1 Zetén ,,Protititok™

1 zeton ,,Navrat ohna“

MOONSTER
Priprava hry:
Zmiesajte 45 kariet Postav s 10 kartami Udalosti a vytvorte z nich balicek, ktory polozte licom
nadol do stredu stola. Zorad'te 8 kariet Obdobi podl'a ¢isla od 1 do 8 a licom nadol ich poloZte tiez
do stredu stola, tak, ze ¢islo 1 bude navrchu a 8 naspodku.
Umiestnite 10 zetonov vitaznych bodov a zetony ,,Odkaz Generala Yi“, ,,Stit Generala Yi“,
,,Protiutok* a , Navrat ohna“ vedl'a balickov kariet.
Nahodne vyberte prvého hraca a dajte mu zetén Prvého hréca.

Priebeh hry:

Kazd¢ kolo pozostava z 5 faz, ktoré hraci postupne vykondvaji v smere hodinovych ruciciek od
prvého hréca.

Na zaciatku kola odhal'te vrchnt kartu z balicka Obdobi. Poskytne vam kI'i¢ova informaciu
potrebnu pre fazu distribucie kariet a fazu na konci kola.

Na konci 6smeho kola hra kon¢i, spocitaju sa body vplyvu a ur¢i sa vitaz.

5 faz:
= Fdza cestovanie v case: Hrac, ktory ovlada vicsinu Cestovatel'ov v ¢ase, moze jedného z
nich odhodit’ (okamZite sa karta zamieSa do doberacieho balicka v strede stola) a zobrat’ si
Zeton Prvého hraca a 1 Zetdn vitazného bodu. V jednom kole mdze byt’ pouzity len jeden
Cestovatel’ v ¢ase bez ohl'adu na aktukol'vek situaciu.

 Faza distribucie kariet: Kazdy hrac dostane taky pocet kariet, aky je zobrazeny na karte
J Obdobia pre dané kolo.



“ ™ Fadza rozhodnutia: Kazdy hrac, pocnuc prvym, vylozi pred seba jednu z nasledovnych
@ kombindcii kariet:

Kombindcia 1: Moze zahrat” akykol'vek pocet kariet Postav tej istej rodiny.

Kombinacia 2: M6zZe zahrat’ 2 karty Postav z odliSnych rodin ( max. 2 karty).

Kombindcia 3: Moze zahrat’ jednu kartu Postavy spolu s jednou kartou Udalosti.

Kombinacia 4: M6ze zahrat’ tri karty Udalosti.

Pozor: Ak hrate kombinaciu 3, nie je mozné hrat’ kartu Postavy ,,StraZcov* spolu s kartou Udalosti,
ked’ze ,,Strazcovia® nemaju ziaden ,,Vstup do hry* efekt .

Pozor: Vietky karty, ktoré hradi nezahrali, sa zamie$aju spit’ do spolo¢ného balika. Ziadne karty
neostavaju hra¢om na ruke z jedného do druhého kola.

“™ Hlavna faza: Zacina prvy hra¢ a hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Tato faza sa
) tier nazyva ,,kolo hry*. VSetci hraci postupne odhalia karty, ktoré vylozili pocas Fazy

rozhodnutia. Kazdy hra¢ moze vyriesit’ efekty kariet, ktorych ma vacsinu, kedykol'vek pocas

svojho tahu — bud’ pred alebo po odhaleni novych kariet. Ak mu novo vylozené karty daji vacsinu,

efekt moze vyriesit’' v tom istom t'ahu. V kazdom pripade sa hra¢ smie sdm rozhodnut’ kedy

vyhodnoti efekty a silu kariet.

Poznamka: Efekty, ktoré mozu byt spustené pocas t'ahu su: ,,General Yi“, ,,Vestec®, ,,Znec“, ,,Gosu*

a,,Vedec®.

Dolezité: VSetky karty Udalosti, ktoré hraci zahraju st zamieSané spat’ do spolo¢ného balika kariet s
vynimkou hréca, ktory vlastni ,,Gosu*. Karty rovnakej Rodiny su vyloZené pred hracom a uloZené
na sebe tak, aby bolo mozné vidiet’, kol’ko ¢lenov Rodina ma.

™ Faza koniec kola: Od prvého hraca si kazdy hra¢ skontroluje pocet vylozenych kariet.
) Nesmie mat’ viac kariet nez kol'ko dovol'uje karta Obdobia pre dané kolo. Ak ma hra¢ viac
kariet Postav nez je dovolené, musi vyhodit’ nadbyto¢né karty. Tie sa okamzite zamieSaju do
spolo¢ného balicka kariet. Karty Udalosti najaté pomocou ,,Gosu‘ sa nerataji do limitu kariet,
ked’ze to nie st karty Postav.
Na konci tejto fazy sa zeton prvého hraca postiva v smere hodinovych ruciciek a zac¢ina nové kolo.
Na konci 6smeho kola hra kon¢i a kazdy hra¢ si spocita body vplyvu.

KARTY OBDOBI:

— Cislo v strede hore oznaduje pocet
kariet, ktoré kazdy hra¢ dostane na
zacCiatku kola.

— Cislo v strede karty dole oznaduje
maximalny pocet kariet, ktor¢ si hra¢
moze nechat’ vylozené pred sebou na
konci kola.




KARTY POSTAV:
Na vsetkych kartach Postav su dolezité tieto tri symboly:

Hodnota: ¢islo na l'avom aj pravom hornom rohu je pocet kariet dane;j
Rodiny dostupnych v hre. Je to tiez pocet bodov vplyvu, ktoré hrac¢
0 ziska na konci hry, ak vlastni va¢sinu ¢lenov tejto Rodiny.

[ Efekt,,Vstup do hry“: symbol umiestneny pod hodnotou karty
oznacuje efekt, ktory sa spusti, ked’ hra¢ zahra tato kartu s kartou

@ Udalosti (kombinacie ¢. 3)Tento efekt plati len jednorazovo, a to ked’ hrac

Y kartu zahra.

B} Sila va&siny: symbol na spodnom okraji karty je moc, ktort hrag
ziska vtedy, ked’ vlastni va¢sinu ¢lenov danej rodiny. Na vyuzitie vyhody
vacsiny musi mat’ hra¢ viac kariet nez ini hraci. V pripade remizy tito vyhodu nevyuziva nikto.

Priklad 1: Hra¢ Ama 1 ,,Vedca* (6), hra¢ B ma 1 ,,Vedca*“ (6) a hrac C ma 3 ,,Vedcov*(6). Hrac C je
na tahu a ma vyhodu vacsiny moci kariet ,,Vedcov* (6).

Priklad 2: Hra¢ Ama 1 ,,Vedca“(6), hra¢ B ma 2 ,,Vedcov* (6) a hra¢ C ma 2 ,,Vedcov*(6). Hra¢ C
je na tahu, ale NEméze si uplatnit’ vyhodu vacsiny, pretoze je v remize s hracom B.

POPIS EFEKTU .,Vstup do hry“:
Dolezité: tento efekt moze hrac¢ uplatnit’ kedykol'vek pocas svojho t'ahu, ked’ zahra kartu ako sti¢ast’
kombinacie 3.

Lobby: Ked’ zahrate kartu so schopnost'ou ,,Lobby* spolu s kartou Udalosti (kombinacia 3),
moZete vymenit’ 2 karty Postadv medzi 2 réznymi hra¢mi ( vratane vas) pocas svojho tahu.
Ale pozor, karta Postavy z rodiny chranene;j ,,Stitom Generala Yi“ sa nemdze stat’ cielom
efektu ,,Lobby*. Rodiny so schopnost'ou ,,Lobby* st: ,,Yi* (1), ,,Vestci* (3), a ,, Vedci® (6).

Strelna zbran: Kad’ zahrate kartu so schopnost'ou ,,Strelna zbran* spolu s kartou Udalosti
(kombinécia 3), mozete zni€it’ jednu kartu Postavy
niektorému stiperovi pocas svojho tahu. Ak je ale rodina

chranena ,,Stitom Generala Yi“, ,,Strelna zbrai* na fiu neplati.
Rodiny so schopnost'ou ,,Strelna zbran® si: ,,Ostrelovac® (2) a
,Cestovatel’ v Case* (8).

Mec: Ak zahrate Postavu so schopnostou ,,Mec¢* spolu s
kartou Udalosti (kombinécia 3), mozete znicit’ kartu
Postavy niektorému stperovi poc¢as svojho t'ahu. Téato

Postava musi mat’ hodnotu rovnak, o jedna nizsiu alebo o jedna
vysSiu nez Postava, ktorej efekt bol spusteny na zéklade
schopnosti ,,Mec“. Rodiny so schopnost'ou ,,Meca* su: ,,Znec“(4) ,
,»Gosu® (5) a ,,Hulk*(7).

Priklad:

,,Znec + Udalost’ = Mézete zniéit’ Postavu s hodnotou 3,4 a 5.
,,Gosu“ + Udalost’ = Mozete znicit’ Postavu s hodnotou 4, 5 a 6.
,,Hulk® + Udalost’ = Moézete znicit’ Postavu s hodnotou 6, 7 a 8.
Na Postavy s hodnotou 1, 2 a 9 tato schopnost’ neplati.




VACSINA MOCI:

l Raz za kolo moZete umiestnit’ alebo pohnut’ Zetonom ,.Stit Generala YT “ na niektort
z vaSich rodin. Pokial je tento zeton na rodine, chrani ju pred efektmi ,,Lobby,

8 | Strelna zbran“ a ,,Mec* a tiez pred reakciami Protiutok a Navrat

ohia. Dalsou vyhodou je, Ze tento Zeton vam pomdze v pripade

remizy pri pocitani vac¢Siny a rozhodne vo vas prospech. POZOR: Ak

stratite kontrolu nad rodinou Yi, pridete aj o Zeton ,.Stit Generala Yi«.

N\

“5d OstrePovag
Pokial’ mate vdc¢sinu z rodiny ,,Ostrelovacov®, zoberte si zeton Navrat ohiia. Ak vam
' super znici kartu postavy s efektom ,,Strelnd zbran®, mézete okamzite o

§ reagovat’! Smiete zni¢it’ kartu Postavy supera, ktora préave zahral. Ale ak TS
| je superova karta chranend ,,Stitom Generala Yi“, nemdzete to vykonat. | :

Vestec

Znec
® Ak mate pocas hry viacsinu rodiny ,,Znec” a spustite efekt ,Me¢a“, mozete
& zdvojnasobit’ tento efekt a znicit’ dve karty Postdv namiesto jedne;j. Stale plati
* pravidlo pre pouzitie efektu ,,Meca“ s hodnotou karty Postavy, ktora ho spustila.
i Smiete znicit’ dve karty dvom réznym stiperom.

Y ju zamiesali do spolocneho balicka. Kazdé takato karta Udalosti vaim na konc1 hry
prinesie 1 bod vplyvu navyse.
POZOR: Moc rodiny ,,Gosu* (5) sa nespusti, ak sa rozhodnete neriesit’ efekt ,,Vstup

Ak mate vo svojom tahu vicsinu rodiny ,,Vedcov* a zahrate najmenej jednu kartu
Udalosti (kombinécia 3 alebo 4), MUSITE si zobrat’ Vitazny bod.

Pozor: Moc rodiny ,,Vedcov* sa nespusti, ak sa rozhodnete neriesit’ efekt ,,Vstup do
4 hry*.




A k V ;

Be 4 Ak mate vicsinu rodiny Hulk vo svojom tahu, zoberte si Zzeton Protivitok. Ak vam
' super znici kartu Postavy za pomoci efektu ,,Meca“ mdzete ihned’ zareagovat’. Znicte
19

tuto kartu stperovi, ale ak je jeho rodina chranend ,,Stitom Generala Yi“,
nemozete sa ubranit’.

Cestovatel’ v ¢ase

Na zaciatku kola, pocas fazy Cestovanie v ¢ase, ak mate vacSinu tejto rodiny,

I moOZete obetovat’ jednu kartu Postavy (ktora bude okamzite zamieSana do spolo¢ného
|, balicka).Ak to urobite, MUSITE si zobrat’ Zeton prvého hrac¢a a Vitazny bod.

StraZcovia
»dtrazcovia® nemaju ani efekt,,vstup do hry*, ani Silu vacSiny. Ich vplyv je ale
i velky.

Délezité: Ak si MUSITE zobrat’ Vitazny bod a v spoloénej zasobe uZ Ziadne nie su, v takom
pripade a len v takom, si vezmete vit'azné body od niektorého zo stiperov.

Odkaz Generala Yi
Ak hrate tri karty Udalosti (kombindcia 4), beriete si aj zeton Odkaz Generala Yi. Ak
ho mé iny hrac, vezmete si ho od neho.

Koniec hry:
Ak mate 1 az 10 bodov vplyvu, vase skore sa zdvojnasobi.
Ak mate viac nez 10 bodov, ziskate:

* 3 body vplyvu navyse v hre so 4 hra¢mi.
* 4 body vplyvu navyse v hre s 3 hra¢mi.
* 5bodov vplyvu navyse v hre s 2 hra¢mi.

KONIEC HRY A BODOVANIE

Ked’ skon¢i 6sme kolo, hra kon¢i a hraci si spoc€itaju body vplyvu.
Za kazdu rodinu, ktorej ma vacsinu, ziska hrac tol’ko bodov vplyvu
kol’ko je hodnota rodiny. Ak dojde k remize, nikto si body

nezapocita.

POZOR: sila efektu ,,Stit Generala Yi“ rozhodne remizu vo vas
prospech len pocas jednotlivych kol, nie na konci hry.




Priklad: hra€ ma 2 postavy ,,Strazcov*, druhy hra¢ ma 3 a treti kontroluje 4 poslednych. Len treti
hrac, ktory ma vacsinu ,,Strazcov v hre, ziska 9 bodov vplyvu za tuto rodinu. Ak by druhy a treti
hra¢ mali obaja 3 ,,StraZcov* vylozenych pred sebou, bola by medzi nimi remiza a ziaden by
neziskal ziadne body.

Za kazdy vitazny bod, ktory si hra¢ zapocita si pripocita eSte 1 bod vplyvu navyse.

Za kazdu vylozenu kartu Udalosti si hra¢ zapocita 1 bod vplyvu.
Hrac, ktory ma na konci hry Zeton prvého hréaca ziska 2 body vplyvu.
Hrag, ktory mé zeton ,,Odkaz Generala Yi“ uplatni teraz jeho efekt.
Hrac s najvyssim vplyvom hru vyhrava.
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