CIRCUS MAX

JEFFREY D. ALLERS
Hra pro 3-5 obchodnikii na éerném trhu od 10 let

Rim ve 2.stoleti po Kristu: Obyvatelstvu je poskyiooe hodi
zabavy: zavody vazv Cirku Maximu, divadelni hry v Pompeiu
- Theatre, souboje gladiafov Colosseu - naudtnici se sem
hrnou v zastupech a Sili nadSenim. ObzVi&&lanych je &kolik
mist v bloku vedle cigaké 16ze, protoZe nabizi vynikajici
vyhled. AvSak tato mista nejsou k mani zadarmojeadediky
dobrym kontakim. Cerny trh kvete!

UvoD

Kazdy ze 3 - 5 hi&i je vidce jedné skupiny obchodriika
¢erném trhu, kt# pod rukou sezenou ty nejlepSi vstupenky, kt
potom s tdnym ziskem prodaji zamoznym tufist a lnatym
senatolim. AvSak také jiné skupiny si cjit urvat swij dil na
¢erném trhu a odrovnat své soime

Kdo najde spravnou taktiku, aby s minimalnimi nédila
zrealizoval velky zisk?

Hr&si posilaji své obchodniky ndjgle do Caesarovy vily, aby
ziskali jeho pizen. Poté se pokousSeji ve Foru Romanum sehn
co mozna nejlukrativ§)Si vstupenky. A nakonec obchodnici
pendluji mezi 3 misty zabavy, aby své vstupenkylaliaolie
platicim nav&tvnikim.

Kdo po 3 dnech zabavy ziska nejvice minci, ¥#i ve he.

PRIPRAVA HRY

Nejdrive z nav&tvniki vyrad'te kartuCaesaraa odstréte ji ze
hry. Bude pouZita pouaee varianté pro zkuSené hrae, ktera je
vyswtlena na koncigchto pravidel.

Pti hie ve 3 hr&ich budou vyazeny nasledujici karty:

* Po jednom exempiaod vSech 9iznych karet fizre, takze
jeSg€ 9 karet pizre zistane ve fe.

* Po jednom exempidod vSech 5iznych navatvnika, takze
jeS€ 10 nav&vnika ztstane ve fe (resp. 11 navdinika,
pokud se bude hrat varianta s Caesarem.)

Vyiazené karty se odlozi do krabice, nebudouiiskie ve tech

potiebovat.

Kazdy hr& dostane vSec8 obchodniki jedné barvy, které si
vezme do ruky.

Wit

sloupce tak, aby na obou stranadktalo dost mista pro
prikladani dalSich kare€aeasarova vilanahde, pod niForum
Romanum, pod nimi v libovolném pkadi 3 mista zabaw@ircus
Maximus, ColosseumaPompeius-Theater

Kartazatinajiciho hra¢e bude polozena nalevo od Caesarovy
vily.

Karty p Fizné se skryt zamichaji, potom bude odkryto tolik
karet, jaky jepoéet hra¢i a polozeno v libovolném padi nalevo
od Caesarovy vily a karty Zfmajiciho hrée.

Vstupenky se skry¥ zamichaji, potom bude odkryto
dvojnasobné mnozstvkaret, nez jaky jpocet hra¢a a
roztiidéné podle barev poloZzeno nalevo od Forum Romanum

Navstévnici se skry¢ zamichaji, potom bude nalevo ke kazdému
ze 3 mist her vyloZzeno licem nahoru tolik navstka, jaky je
pocet odkrytych vstupenek pro toto misto minus 1.

5 Karty minci se polozi bokem, budou se faitovat aZ poﬁ_ji ve
hie na mimeéadna pedstaveni. Také baky se zbyvajicimi
kartami gFizni, vstupenkami a na¥dniky budou polozeny
stranou a poziji jesté pouZity.

Hrag, ktery si naposledy koupil vstupenku do muzeaakiabo
na stadion, se stavadtaajicim hréem. (NedostanevSak kartu
z&inajiciho hrée!)

2l |HERNI MATERIAL
110 karet:

18 vstupenek 16 nawdtikia 12 karet minci 1 karta

Pripravte si, prosim, jeS{papir a tuzku.
(Neni sodésti baleni hry.)




PRUBEH HRY

Hra probiha jako 3 dny hernich slavnosti, nezavialp@tu
hr&t. Kazdy den her ma totoznyi€h, ktery se liSi pouze
v poétu mimaddnych pedstaveni:

1.den: zadné mimd@adné predstaveni
2.den: 1 mima@tadné predstaveni
3.den: 2 mima‘adna predstaveni.

V kazdém dni prokhnou nasledujici faze:

Faze I: Caesarova pizeai

Faze II: Vstupenky

Faze Ill. Zdbavna predstaveni

Faze IV: Vylétovani

Jednotlivé faze budou podrafjirvysvétleny dale.

Faze I: Caesarova prizen
Pasinaje z&inajicim hréem ma kazdy htév pa‘adi podle
hodinovych rdi¢ek volbu mezi 2 akcemi:

* VyloZeni jednoho obchodnika

* Pasovani

Upozorreni: Ve druhém aretim dni je navic taky mozné, pouzit
zvlastni akce é¢kterych karet pizre!

Pasuje-li hrg, tak v této fazi jiz nerize provadt zadné dalsi
akce. VyloZi-li hr& obchodnika, tak jej umisti licem nahoru
napravo od Caesarovy vily Ffitom budou obchodni¢azeni
zleva doprava podle své uravthornicislo od 1 - 8)yvySSi
droven lezinaleva. (Urovei udava schopnost obchodiiik
pieswdcovat nebo sedas rozhodnout.)

Pokud hré& vylozi obchodnika se stejnou Urovni jakou jiz ma
néjaky vylozeny obchodnik, tak bude pejgiichazejici
obchodnik umign vzdynapravo od rgj.

Priklad:

Zluty zaina a vyklada svého obchodnika Grévn
kterého polozi napravo od Caesarovy vily. Nyni
vykladacerveny obchodnika uro¥r6, ktery bude
umisen nalevo od Zluté 1. DalSi na tahu je modry a
vyklada obchodnika s Grovni 4, ktery bude umist
mezicervenou 6 a Zlutou 1. Poté je na tahu zele
vyklada také obchodnika Gravd, ktery bude
poloZen mezi modrou 4 a Zlutou 1.

Hr&gi pokraiuji tak dlouhodokud kazdy hraé nepasuje.

Nyni hr&i sbiraji Caesarovurfzen ve forn® vylozenych karet
piizné. Hr&, jehozobchodnik lezi viadé nejvice nalevg si
nyni miZzevybrat kartu p ¥izné jako prvni a vzit si ji do ruky.
Poté si vybira jednu kartu krfehoz obchodnik lezi na druhém
misg, pak teti atd., az se kbiurozeberou vSechny karty (dalsi
obchodnici pak vyjdou naprazdno) nebo az bude kazdy
obchodnik jednou n&ad (pokud je&t karty giizné zbyly, tak
jsou odstra#ny ze hry)

Upozorreni: Funkce karet fizre budou vysitlenypozdiji.

Misto karty fizné si hr& maze také vzikartu zaéinajiciho
hracde, kterou poté hravylozi pred sebe. Timto se stdva novym
za&inajicim hr&em. Nevezme-li si nikdo kartu &aajiciho

hr&e, dostane ji h&a jehoz obchodnik byl prvni rads!

Obchodnici #stavaji lezet vedle Caesarovy vily az do konce
tohoto dne zabavy.

Priklad:

V hornim gikladu byla naposledy zahrana zelena 4.
Potom je na tahu zase Zluty a pasuje. Nasle¢kieena 2
a modra 3, naeZ zeleny rowt pasuje. Zluty jiz pasoval a
nesmi tudiZ vykladat zadného obchodnilaveny a
modry nyni také pasuji, a aukce kbn

Nyni si hr&i vezmou karty fizre: Nejdrive si nize vzit
kartu cerveny, potom modry a zeleny. Jako dalSi si modry
bere svou druhou kartud@erveny rovez. Nyni jsou
vSechny karty fizr¢ a karta z&inajiciho hrae rozebrany
takze Zluty vySel naprazdno.

Upozorreni: Hraci by nm¥li se svymi obchodniky zachazet
obezetre. Kazdy nenasazeny obchodnflnpse na konci
jednoho dne jesttolik mi minci, kolik jich ma zobrazenych pod
svou drovni!

Fdze II: Vstupenky

Nyni hr&i vykladaji obchodniky, aby jim obstarali vstupenky
Zacina z&inajici hr&. Pravidla umigovani jsou stejnfako ve
fazi | u Caesarovy vily, jen s rozdilem, Zze obchodnimi jge fazi
Il umistovaninapravo od Forum Romanum Nyni mohou byt
eventualy jiz také vykladany kartyifizne (viz "Karty prizng").

Upozorreni: Hraci by si neli davat pozor, aby si jeSponechali
vyhovujici obchodniky pro fazi lll, aby své vstlgyemohli zase
prodat!

Takésbhirani vstupenekprobiha stejiijako ve fazi | u karet
piizné, tzn. obchodnik nejvice vlevo si vybira prvni &tom je
tieba si vSimat, Ze vstupenky platini@na predstavenia maji
rozdilnou cenu(znazorgnou zobrazenym ptem minci), podle
toho, zda umaiuji piistup do 16ze (Loge),ifzemi (Parkett) nebo
na balkén (Rang). Vstupenky si potédindolozilicem nahoru
pied sebe. Karty obchodriilkzde #Zistavaji lezet az do konce dne.



Fdze III: Zibavna predstaveni

V této fazi budou vykladani dalSi obchodnici, afskané
vstupenky prodali navdnikiam. Také tady zdna z&inajici
hr&, a pro umigovani obchodnik plati stejna pravidlg@ko ve
fazil a ll. AvSak tentokrat jsou obchodnici pokladani podle
volby napravo vedle Circu Maximu, Pompeius-Theatru nebo
ColosseaJakmile hré pasuje, nerive uz dale na zddném ze 3
zabavnych mist provétiakce!

Hodnota minci kazdého hié se zapiSe na papir.

Nyni se na konci prvniho a druhého dne zabavy gleyéprava

na dalsi den:

» Kazdy hr& si opt vezme svych 8 obchodriikio ruky.

* NevyloZené karty fizn¢ zastavaji hréam v ruce.

* Karta z&inajiciho hrée se polozi nalevo od Caesarovy vily.
(Hr&g, ktery n¥l kartu naposledy,istavéa stale 2é@najicim
hr&em pro fazi | nasledujiciho dne zabavy!)

* Z balicku karet pizre je stejig jako na zaatku hry vyloZzeno na

Upozorreni: Hraci by meli pokladat své obchodniky pouze na ta stil tolik karet, kolik je hré&d. (Pozor: Baliek pizng se znovu

zabavna mista, na které maji vstupenky. Né&dgz hra na
néjaké misto nema Zadnou vstupenku, tak si tam &iéze
vybirat zddného naw&tnika.

Jakmile vSichni hré pasovali,budou prodavany vstupenky.

V kazdém ze 3 zabavnych mist sifm, jako obvykle, prvni hta
jehoz obchodnik lezi nejvice vlevo, vybrat jednoldestvnika
pro svou vstupenku, atd. Hréi vezme navstnika a poloZi jej
na svou vstupenku tak, Ze jsoudtichince dole na vstupence.

Faze IV: Vydétovani

Nyni si kazdy hr& spa:ita své mince za:

» Kazdého navsévnika, kterému prodal vstupenku.

» Kazdou vstupenkuy kterou prodal nav&enikovi.

» Kazdého obchodnika kterého nenasadil {gtal na ruce).

Upozorreni: Neprodané vstupenky se nezétavaji, jsou
bezcenné. Nepouzité kart§ip¢ se zapditavaji pouze na konci
hry, ne na konci prvniho a druhého dne!

Priklad:
Na konci prvniho dne her leZtgd zelenym nasledujici karty:
Jedna vstupenka na balkon do Colossea, kterou koupi
senator (1 + 6 = 7 minci), jednu vstupenku dépmi do
Pompeius-Theatru, kterou koupil student (2 + 3 mifici),
rovnéz jedna vstupenka na balkén do Pompeius-Theatru,
kterou si zadny zakaznik nekoupil (0 minci).

V ruce ma jestobchodniky s Grovni 6,322 (2+1+0=3
mince) a jednu kartusfzre, ktera v tuto chvili nefinasi
zadné mince. (Na kongetiho dne by tato kartarfzne
prinesla je& 2 mince). Satet minci, které hrdziskava je

7 +5 + 3 =15 minci.

nemichd! Jednou vyloZzené kartifzmeé jsou odstraény za hry!)

 VSechny vstupenky se sesbiraji, znovu zamichajiaivse
jako na z#atku hry ve stejném mnozstvi.

« VSichni nav&vnici se sesbiraji, néwzamichaji a vyloZi se
jako na z#atku hry ve stejném mnozstvi.

* Nyni budou stanovena jé3nimoradna predstaveni

MIMORADNA PREDSTAVENI

Ve druhém dni zabavyna jednom ze 3 zdbavnych mist
probshnejedno Mimoradné predstavenj které obchodnikm
vynese je&t vetsi zisk. Proto bude odkrytadna dalSi
vstupenkaa polozena nalevo vedle Forum Romanum, poté bude
odkrytjeden dalSi navSvnik a polozen k fisluSnému mistu
zabavy. VSichni nav&tnici tohoto mista zabavy zaplati v tomto
kole za vstupenka jednu minci vice

Z toho divodu bude nyni pod kazdého nawstika tohoto mista
zabavy polozengedna karta mince. Kdyz nyni ijaky
obchodnik proda ve lll.faziskterému z &chto navatvniki
vstupenku, tak si vezme kr@mavstvnika také pod nim lezici
kartu s minci a poloZi si ji rovi pred sebe.

Ve tfetim dni zabavyprobshnou dokoncelvé Mimoradna
piredstaveni Na danych mistech proto budou odkryty 2 dalSi
vstupenky a 2 dalSi na¥snici, poté je pod kazdého naudtika
obou mist zadbavy poloZena jedna karta s minci-Bglbé
vstupenky navic na stejné zébavni misto, pak &évi&i tohoto
mista zabavy zaplati dokonce 2 mince navic. Podétax
navstvnika zde budou tudiz polozeny 2 karty minci.




KONEC HRY

Hra korgi po IV.fazi fetiho dne zabavy. Nyni si igest
pfipogitaji mince za nevylozené kartyipre.

Kdo po vSech 3 dnech zabavy nasbiral &&jypaet minci,
vyhrava hru. B shod je vitza vice.

VARIANTA PRO ZKUSENE HRACE

KartaCaesarse na zé&tku hry zamicha do

" balicku navstvnika. Bude-li poté Caesar
- vyloZzen na ¥aké misto zabavy, tak na toto

misto budou ihned vyloze@idalSi navSévnicil
Na toto misto rize hr& v tento den vylozit
kartu p #izné tak,jako by to bylavstupenkana
toto predstaveni! (Proda tudiz nasdtikovi
kartu gizré a umozni mu tak sétipfimo vedle
Caesara.)

__q-
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Upozorreni: Do tohoto mista zabavy:ide nyni poslat
obchodnika také hra ktery na toto gedstaveni nema k dispozici
Zadnou vstupenku, pokud drzi v ruce alégpdnu kartu pizre !

Ve hie se postupuje takto: Kdyz je bt& obchodnik na tomto
mis€ zabavy ndads, aby prodal vstupenku, pakiie misto
vstupenky vylozit ped sebe z ruky jednu kartéipré. Nyni si
vezme jednoho nawdinika z tohoto mista a poloZi jej na kartu
piizng, aby byly viditelné uz jen jeji mincefiRrylétovani se
mince na kagt prizré poitaji tak, jako mince vstupenekiive
nez je dalSi obchodnik fiadé, bude je&t vyjmuta karta
CaesaraaodloZena ze hry Zadny daldi hr&jiz v tomto dni
zabavy nemize pouzit kartu iizné jako vstupenku, protoze
vedle Caesara bylo volné pouze jedno misto.
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