OBRATWIS

Obsah hry:

20 kariet so 40 zadaniami

4 kocky kobry

1 elipsovita doska s oznaCenim
,base line*
pravidla

Ciel hry:
Ukladajte kocky na hraciu plochu a vytvorte 3D hadov! Sledujte napovedy na
jednotlivych kartach zadani a podfla nich ukladajte kocky.

Priprava hry:
e Vyberte zelenu hraciu kartu zadania s oznacenim ¢.1 (obrazok 1).
e Zoberte elipsovitu dosku s oznaCenim ,base line” a umiestnite ju priamo pred




vas (obrazok 2). Toto vam poméze spravne ulozit zadanie.
e Zadanie C.1 polozte tak, aby roh s Cislom 1 smeroval do vyrezu na elipse
(obrazok 3).
e VSimnite si, Ze na zadani je znazornene, aké kocky budete potrebovat na jeho
vyrieSenie (obrazok 4).
— Vezmite si Cervenu a zelenu kocku, ktoré su potrebné na vyrieSenie
zadania €.1 (obrazok 4).
— VSimnite si malu ikonku hada na kazdom zadani. Oznacuje pocet celych
hadov -1, 2 alebo 3, ktoré musite vytvorit, aby ste spinili zadanie. Cely had
musi mat’ hlaviCku aj chvost (obrazok 4).

Teraz mdzete zacat rieSit prvé zadanie!

Priebeh hry:

Na kazdom zadani su znazornené Cierne Stvorcové poliCka, ktoré musite prekryt
kockami. UloZte kocky na tieto poliCka a pokuste sa vytvorit celého hada v kombinacii
s Castami hada na zadani. OtacCajte kocky pokial nenajdete ten spravny uhol na
ulozenie. Zadania vyrieSite vtedy, ak vidite celého hada od hlavy po chvost, ak sa
nanho pozerate z vyrezu elipsy, kde je ,base line".

Vyriesili ste prvé zadanie? Skvelé! Skontrolujte si to so spravnym rieSenim na konci
knizky s pravidlami.

Urovne hry:
Na 20 obojstrannych kartach zadani su oznacené urovne 4 r6znymi farbami:
V zelenej urovni maju Cierne poli¢ka malé farebné napovedy, ktoré oznacuju aka
M kocka kam patri (obrazok A).

4V Zltej Urovni sa objavuju niektoré farebné napovedy s jednou alebo dvomi
farbami na rovnakom poli¢ku. Znamena to, Ze na danom policku maju byt takéto
kocky na sebe. Je na vas zistit, ktora bude hore a ktora dole (obrazok B).

o V modrej urovni vam uz napoveda prezradi len pocet kociek potrebnych na
vyrieSenie zadania. Na ostatné musite prist sami (obrazok C).

D Cervena uroven je najtazsia. VSetky zadania v tejto trovni musia byt vyrieené
zo vSetkych stran kociek — 360 stupriov! (obrazok D).

RiesSenia:

VSetky zadania maiju rieSenie a niektoré dokonca aj viacero! Ak je to pre vas
nevyhnutné, skontrolujte si svoje rieSenia s rieSeniami na konci knizky s pravidlami. Ak
najdete nejaké zaujimaveé rieSenie, ktoré sa nenachadza v naSom hlavolame, napiste
nam a pridajte aj fotku. Mozno ho pridame do nasho dalSieho vydania.



