KUBA

Pravidla ptelozil Bednin (pfipominky posilejte na Bednin@email.cz)

Za neptiznivych okolnosti se vesnice na ostroveé snazi ziskat nezavislost, vliv a bohatstvi.Kdo
bude schopen nejvyhodnéji prodavat a nakupovat na domdcich trzich a kdo nejvyhodné;ji
vyveze své zbozi na obchodnich lodich? Kdo bude schopen poslat toho spravného delegata do
parlamentu aby ovlivnil pfijimani zakont, nebo kdo postavi lihovary , hotely a banky v ten
spravny okamzik, aby zajistil blaho své vesnice?

Cil hry

Kdo ziské na konci hry nejvice vitéznych boda, stava se vitézem. Hraci mohou ziskévat body
vyvozem produktd, stavénim a vyuzivanim budov a dodrzovanim zakoni.

Soucasti hry

Ix herni plan

5x pléan plantazi

25 karet postav (5 v kazdé barve)

15 karet lodi

Ix karta zacinajiciho hrace

24 malych karet udalosti

25 karet budov

Ix Zeton radnice s dvémi volebnimi hlasy

1x zeton kostela pro vetovani zdkont

5 hracich figurek

5 znacek hract

54 tokent pro plodiny (18 v kazd¢ barv¢)

30 tokenil zboZzi (15 lahvi rumu a 15 krabicek doutnik)
45 tokeni surovin (15 kosticek v kazdé barve)
60 minci

6x Cerny znackovaci Zeton

4x souhrn pravidel

Piiprava hry

—

Polozte hraci plochu doprostied stolu

2. Polozte 25 karet budov licem nahoru na pfislu$nd mista na hraci ploSe a vedle hraci
plochy

3. Rozttid’te plodiny (osmithelnikové hranolky) a zbozi podle barev a polozte je na stil.
Potom vezméte 3 kusy od kazdé plodiny (bild — cukrov4 titina, oranZova — citrusy,
zelena — tabak) a polozte je na prislusna policka na hraci desce tak, aby zakryvala
poli¢ka oznacena ¢isly 6, 5, 4. Dale vezméte dvé lahve rumu a dvé krabicky doutniki
a umistéte je prislusna policka na hernim planu tak, aby zakryvala polic¢ka s ¢isly 6a 5.

4. Rozttid’te suroviny podle barev a poloZzte je vedle hraci plochy. (Cervena — kdmen,
modra — voda a bézova — dievo)

5. PoloZte Sest cernych znackovacich valeckl vedle herni plochy



6. Zamichejte 15 karet lodi a poloZte je vedle herniho planu. Potom otocte prvni dveé
karty lodi a polozte je na doky s Cisly 1 a 2. Tteti dok ziistava v prvnim kole prazdny.
7. Dalsi kartu lod¢€ polozte licem nahoru na ptislusné policko v levém hornim rohu
herniho planu. ( tato lod’ je stdle na mofi, ale pfipravena dosahnout piistavu v pfistim
kole)
8. Vyberte prvniho hrace. Ten si vezme kartu prvniho hrace, a umisti ji pfed sebe do
stojanku
9. Kazdy hrac si vybere barvu a vezme si:
e Hraci figurku a znacku hrace v ptislusné barve
e Kartu plantaze v ptislusné barvé ( vSechny karty jsou stejné a ob¢ strany jedné
karty se 1181 uspofaddnim policek)
10 pesos a poloZi je pted sebe licem nahoru.
Dvé suroviny a dvé plodiny podle vlastniho vybéru
Balicek péti karet postav piislusné barvy
Umistéte znacku hrace na startovni pole pocitadla vyhernich bodi ( policko
s Cislem 0 pod majakem)
10. Rozttid’te karty udalosti podle ¢isel na rubové stran€ karet, zamichejte je a umistéte na
pfislusna poli¢ka na horni hrané€ hraciho planu.

e [|-—dané

e II—odvody

e [II — dotace

e [V — ostatni
Piehled hry

Hra se hraje na Sest kol. Kazdé¢ kolo mé pét fazi:
1. Navrhy zakont
Féaze akce (hrani postav)
Parlamentni f4ze (hlasovani o navrzich zdkont)
Faze realizace zadkonl
Konec kola (pfiprava na kolo pfisti)

Nk wn

1. Faze navrhovani zakonu

Otoc¢i se horni karta kazdého ze ¢tyt balickt udalosti. Karty zlistavaji na hromadkach az do
parlamentni faze. Nyni jsou to jenom navrhy a kazdy hrac si je miiZze precist.

2. Faze akce

Zacina prvni hra¢ a ostatni hraci hraji postupné po sméru hodinovych rucicek

Hrac¢ polozi libovolnou kartu svych postav pied sebe licem nahoru a provede pfislusnou akci
(¢i akce). Ziskané body se ihned pfipisuji na pocitadle.

Az posledni hrac¢ polozi svoji prvni kartu, na tahu je opét prvni hra¢ a hraje druhou postavu.
Takhle se pokracuje dokud kazdy hra¢ nema pied sebou vylozeny Ctyfi postavy.



Popis postav:

Délnik (1 hlas v parlamentu)

Pokud hrajete kartu délnika, miZete posunout svoji hraci figurku na libovolné pole karty
plantazi, nebo ji nechat tam kde zrovna je. Tim aktivujete pole na vasi plantazi, ktera jsou ve
stejné fad¢ a sloupci s polickem, na kterém stoji vase hraci figurka.
Aktivovana policka pouZzivate nasledovné:
e Zakazdé aktivované policko (mimo policek s budovami) ziskate ptislusné suroviny.
To plati i pro pole, na kterém stoji vase figurka. Vzhledem k tomu, Ze délnik mize
vyuzit pouze dvé pole produkujici plodiny, musite si vybrat pouze dvé z aktivovanych.
e Mizete se vzdat jedné vody a tim ziskat dalsi plodinu. Toto mtzete udélat kolikrat
chcete, mtizete pouzit i vodu, kterou jste prave ziskali, ale kazdé pole plodin miizete
vyuzit pouze jednou. ZavlaZzovat lze jen aktivovana pole.
e Ziskané suroviny a plodiny skladujete na pozemku pted skladistém. Ten je pouze
docCasnym skladem vaSich osobnich zasob.

Obchodnice (2 hlasy v parlamentu)

Kdykoliv hrajete kartu obchodnice, mtzete zahrat libovolny pocet z nasledujicich akci.
e MiiZete koupit libovolny pocet zboZi na trhu. Toto zbozi umistite na pozemek pted
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z hlavniho skladisté (hroméadka zrovna nepouzivaného zbozi) za 7 pesos za kus.

e MiiZete také prodat libovolny pocet vaSeho zboZi za ceny zobrazené na pfislusnych
polich na trhu. Pokud je trh plny, mazete prodat libovolné plodiny do hlavniho
skladisté za 1 peso a libovolné produkty za 3 pesos za kus.

Alternativni vyuZiti obchodnice:
e MiZete si vzit 1 kus libovolné suroviny
e Miuzete si vzit 1 kus plodiny, kterd ma aktualn€ nejnizsi cenu na trhu
e Oboji ale pouze jednou v celém kole (jakmile n€kdo moZznost vyuzije, zakryje se na
planu pfislusné poli¢ko cernym zetonem)!!!

Architekt (3 hlasy v parlamentu)

Kdyz hrajete tuto kartu, mliZete postavit jednu budovu. Vezmete znacku ptislusné budovy,
zaplatite ndklady na jeji stavbu a umistite ji na libovolné pole na své karté plantazi (ne na pole
se skladi$tém).

Alternativni vyuZiti architekta:

Pokud jste prvni hra¢, ktery hraje architekta aniz by postavil budovu v tomto kole, mtizete
misto stavéni budov ziskat 2 vitézné body. Druhy hra¢ hrajici tuto kartu stejnym zptsobem
muze ziskat 1 bod. Pfi vyuziti alternativni vlastnosti se opét na piislusné misto na planu
umisti ¢erny Zeton



Piedak (4 hlasy v parlamentu)

S pfedakem muzete vyuZzivat vlastnosti vaSich budov. Méte 2 moZnosti:
e Vyuzit vSechny budovy ve stejném sloupci a fadku jako je vase figurka. Tyto miizete
vyuzivat v libovolném poftadi.
e Nebo vyuzit jednu libovolnou budovu

Skladisté¢ mate na vasi karté¢ od zac¢atku hry. KdyZ pomoci vaSeho piedaka vyuzivate skladisté,
muzete do néj umistit veskeré vaSe plodiny (cukr, tabak, citrusy). To je diilezité, protoze na
konci kola musite zahodit vSechny plodiny, které nejsou ve skladu. Zbozi a suroviny se do
skladu davat nemusi.

Starosta (5 hlasu v parlamentu)

Kdyz hrajete starostu, muzete nalozit libovolnou lod’ v ptistavu libovolnym mnozstvim zbozi
¢i plodin a ziskat za to piislusny pocet vitéznych bod. Mizete nakladat pouze jednu lod’ a
muzete na ni nalozit pouze zobrazené zbozi ¢i plodiny.

V zavislosti na pozici lodi v pfistavu, 1, 2 nebo 3 vitézné body za kazdy nalozeny kus.
Vsechny lodi zlistavaji v ptistavu az do konce prvniho kola.

Alternativni vyuziti starosty:

Kdyz hrajete starostu, nemusite nakladat lod¢, ale ihned ziskat 4 pesos pokud jste prvni, kdo
tuto schopnost vyuziva, nebo 2 pesos pokud jste druhy. Pti vyuziti alternativni vlastnosti se
op¢t na piislusné misto na planu umisti ¢erny Zeton

Zmeéna prvniho hrace

Poté co vSichni hraci odehrali 4 postavy, ihned se méni zacinajici hra¢ podle nasledujicich
kritérii:
e Zacinajicim hracem se stava ten hrac, jehoZ posledni hrand postava méla nejvice hlast
v parlamentu.
e Pokud nastane shoda, tak se za¢inajicim hracem stava ten, kdo zahral postavu
s nejvice hlasy posledni.

3. Parlamentni faze
V této fazi se zvoli dva ze Ctyf navrhi zakond.

e Kazdy hra¢ ukaze svoji posledni postavu a sdéli kolik ma hlasti do parlamentu. Toto
¢islo znaci, kolik hlasti ma hra¢ v tomto kole v parlamentu.

e Pokud néktery hra¢ postavil radnici a pouzil ji pfeddkem, ziskava dal$i dva hlasy
(polozi na kartu radnice Zeton se dvéma parlamentnimi hlasy).

e Nyni si mohou hraéi koupit libovolny pocet hlasi. 1 hlas stoji 1 peso. D¢la se to tak,
ze kazdy hrac sevie v dlani libovolny pocet pesos a ruku se zavienou dlani drzi nad
stolem. VS§ichni hrac¢i nakupuji hlasy ve stejny okamzik. Kdo nechce kupovat hlasy,
drzi nad stolem prazdnou ruku. Poté v§ichni hraci najednou ukézi kolik vsadili pesos a



ziskaji ptislusny pocet hlast. Hra¢ s nejvice hlasy vybere dva navrhy zdkont a ty
vejdou v platnost.

Kazdy schvéleny zdkon se umisti na ptislusné pole v parlamentu a vchézi v platnost
okamzité¢ po umisténi. Pokud je na tomto poli néjaky predchozi zakon, jeho platnost
zanika.

Pokud nastane shoda v poctu hlast, hraci ktefi maji shodu, kupuji hlasy znovu. Pokud
1 potom nastane shoda, vitézi zacinajici hra¢, nebo hrac, ktery je bliz zacinajicimu
hréci. To se hodnoti po sméru hodinovych rucicek.

Vsechny penize investované do nakupu hlasii se odhodi na hromadku préve
nevyuzivanych penéz.

Koalice a domluvy mezi hraci nejsou dovoleny. Kazdy hraje sam za sebe.

4. Faze realizace zakonu

1.

Danové zdkony: Na zac¢atku hry jsou dan€ 2 pesos. KdyZ je umistén zakon na pole 1,
meéni se dané podle hodnoty na karté. Pouze jeden zakon stanovi dané podle poctu
budov, které kazdy hra¢ vlastni. Pokud platite dané, ziskavate 2 vitézné body. Pokud
nemiuzete, nebo nechcete neziskavate nic.
Zakony odvodii: Stejné jako placeni dani se od hracl o¢ekava, ze odvedou nékteré ze
svych zasob do spolecnych rezerv. Na zacatku hry je to jeden citrusovy plod. Dale
se postupuje podle symbolii namalovanych na karté. Pokud odevzdate pozadované
suroviny do spole¢ného skladisté, ziskate 2 vitézné body. Pokud jste pfedtim zaplatili
dang, ziskéavate navic dalsi vitézny bod.
Dotace: Na zacatku hry nejsou zadné dotace. V této ¢asti hra¢i mohou ziskat riizny
pocet vitéznych bodl. To se urcuje podle symboll na kartach zakonii nasledovné.

- bod za kazdou budovu

- bod za kazdé volné pole plodin

- bod za kazdé¢ volné pole surovin

- bod za kazdou vodu, kterou hrac¢ vlastni (max 7)

- bod za kazdeé 3 pesos, kterd hra¢ vlastni (max 7)

- bod za kazdy hlas v parlamentu (nepocitaji se hlasy z radnice a koupené hlasy)

4. Ostatni udalosti:

Obchodni udalosti (Marktgesetz):

- trh ztraci od kaZzdého druhu plodin 2 kusy (verliert)

- trh ziskava od kazdého druhu plodin 2 kusy (erhilt)

Dalsi ti1 zakony maji vliv na hrace pouze pokud ptislusny hra¢ hraje postavu, na

kterou s zékon vztahuje:

- Sucho (Diirregesetz): pokud hrac¢ hraje délnika, maze vyuzit pouze 1 pole
plodin (ale stdle miiZze vyuZivat ostatni pomoci vody)

- Stavebni zdkon (Baugesetz): Pokud hrac stavi budovu, musi za ni zaplatit
navic 2 pesos.

- Pristavni zakon (Hafegesetz) : Pokud hrac hrajici kartu starosty nebo predaka
plné naloZil lod’ (nebo dokon¢il nakladku lodi), tato lod’ ihned odplouva a
vSechny ostatni lodé¢ se v doku posunuji o jedno pole nize.

- Zdkon o korupci (Korruptiongesetz): vchazi v platnost ve fazi parlamentu. Je
zakazano kupovat hlasy, plati pouze hlasy postav a hlasy z radnice.



5. Konec kola

Hraci odlozi vSechny neuskladnéné plodiny

Suroviny a zbozi ziistavaji na pozemku pied skladistém

PIn¢ nalozené lodé¢ opoustéji pfistav. Karta lodi, kterd opousti ptistav, se ulozi
na spodek balicku karet lodi.

Lod’ ve tfetim doku opousti pfistav i kdyZ neni Gplné€ naloZena

Vsechny zbyvajici lodi se posunou v piistavu dolti, dokud nejsou zaplnény
vSechny doky.

Odstrani se vSechny znackovaci ¢erné Zetony

Pokud se nedostava nektera plodina nebo zboZi, hra€i musi pockat, dokud se nedoplni

v pritbéhu hry.

Nesm¢éji mezi sebou obchodovat.

Pokud nektery hrac¢ ziské vic nez 80 bodu, pokracuje po pocitadle znovu dokola.

Konec Sestého
Konec hry:

Hraci ziskaji 2

kola je konec hry.

body za kazdou postavenou budovu. Za penize se body nedostavaji.

Vitézi hra¢ s nejvice body. V piipade shody vitézi ten hrac, ktery ma vice penéz.

Budovy:

Cementérna: az 4x za kolo méni 1kdmen na 1VB

Pila: a7 4x za kolo méni 1dfevo na 1VB

Golfové hfisté: az 4x za kolo méni 1 voduna 1 VB

Opatstvi: az 2 x za kolo méni 1 plodinuna 1 VB

Hospoda: az 3x za kolo méni 1 rum na 2VB

Kutérna: az 3x za kolo méni 1 doutnik na 2VB

Mala filidlka: 1x za kolo miZete naloZzit 1 zboZi nebo plodinu na 1 lod’ a ziskat
piislusny pocet VB

Velka filidlka: miZete 1x za kolo naloZit az 2 kusy jednoho druhu plodin nebo
zbozi na jednu z lodi. Ziskavate za to pfisluSné¢ VB

Hotel: Dava 2 VB za kolo

Zajezdni hostinec: Dava 1 VB za kolo

Hlavni sklad: Umoziiuje prodat 1 zbozi za 6 pesos 1x za kolo.

Produkéni budova: Umoziuje prodat 1x za kolo libovolnou plodinu za 4 pesos
Zasobarna: Umoznuje prodat 2x 1 surovinu za 2 pesos

Malé banka: dava 2 pesos za kolo

Velké banka: Dava 4 pesos za kolo

Doutnikarna: Méni libovolné mnozstvi tabaku na doutniky v poméru 1:1
Lihovar: M¢ni libovolné mnoZstvi cukrové titiny na rum v pomeéru 1:1

Cerny trh: Méni jednou za kolo libovolnou plodinu na zboZi a obracené.
Majak: umoziuje vymeénit lod’ na moti za jakoukoli z balicku

Skladisté: Rozsituje skladovaci prostory

Piehrada: poskytuje 2x vodu




- Kostel:Umoziuje jednou za kolo vetovat ndvrh zdkona. Tento navrh se polozi
vedle zbyvajicich ndvrhli licem nahoru. Hra¢ nemuze vetovat zakony ze stejné
hromadky 2x po sobé.

- Radnice: Pokud hra¢ aktivuje vlastnost radnice pii hrani preddka, dostava 2
dodatecné volebni hlasy



