NAPOJ MOCI
Jestlize je Tvtij spolek
v mensing, pocita se
stato karta jako Kli¢
- nebo Pohdr. Nepocita
| se pii vitézstvi pomoci
_ pfedmétu "Znak 121"
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NAPOJ MOCI
Jestlize je Tvij spolek
v mens$ing, pocita se
stato karta jako Kli¢
- nebo Pohar. Nepocita
| se pfi vitézstvi pomoci
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Vysada:
Vymén tento pfedmét a muzes se

podivat na v§echny predméty svého |

obchodniho partnera. ‘

Dyka:
Jestlize jsi utoénik, muizes si ptidat +1

ke svému vysledku, kdyz podporujes |
jiného hrade nic si nepfipocitavas. ‘
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i 1 i 1 ' nejméné 3 Pohary, mize vyhlasit *« [ ' nejméné 3 Pohary, miize vyhlasit

| - i*'" A Vitézstvi. ‘ Vitézstvi. ‘
Diplomat: Jednou za hru mtizes | .

| pozadovat po jiném hraci, aby | Rvagé: Jednou za hru muzes jako | 1 | W
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| vybéru. Toto miZe$ pouzit pouze ve + | podporu v zdpase. Behem tohoto | | Travi¢: Jednou za hru mizes urcit . | g 2
svém tahu. Tvuj tah konéi, pokud i zapasu si pridej +1 ke svému i vitéze zapasu, ale nesmi§ byt v tomto i ~ Lékar: Jednou za hru muzes ihned ?

i hra¢ tento pfedmét nema. o vysledku.
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- muizes béhem svého tahu podivat
| do dobiraciho bali¢ku predmétt a
< ‘ g (dva vybrat. Poté bali¢ek zamichej a

! zapase utoénik ani obrance. | ! po zdpase zabranit jeho nasledktim.
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. | | Hypnotizér: Jestlize jsi utocnik
Osobni strizee: Kdyz podporujes 4 | miizes si vybrat nékoho, kdo se zdrzi .|
~ nékoho v zapase, muzes si pridat +1 i podpory, dokonce i poté, co jiz

! ke svému vysledku. o oznamil svou podporu.
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[ Velmistr: Jestlize jsi obrancem , | | vybrané pfedméty poloz nahoru na
v zapase, muzes si piidat +1 balicek licem dolt v jakémkoliv
g ke svému vysledku. o poradi.
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Rukavice:
Pokud jsi obrance, muizes si pfidat +1

ke svému vysledku, pfi podporovani |
jiného hrade nic nepficitas. |

Prsten s jedem:
Jako utocnik nebo obrance vyhravas |

| pred vyhlasenim podpory, zabranit Rty e

g zapasu. Jestlize Gto¢nik vlastni q 42,
| alespon dva predmeéty, musi ti jeden, .| |

ktery on sam vybere, dat. i utoénikem, mizes si pfidat +1 ke
i Utoénikiiv tah konéi. o svému vysledku.
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Pohar: Kli¢:
Bratrstvo miize oznamit vitézstvi | Rad miize oznamit vitézstvi jestlize |
jestlize vlastni nejméné 3 Pohary. ‘ i vlastni nejméné 3 Klice. ‘
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Pohar:
Bratrstvo miize oznamit vitézstvi |
jestlize vlastni nejméné 3 pohary. |

Pohar:
Bratrstvo miize oznamit vitézstvi |
jestlize vlastni nejméné 3 pohary. |

R4d miize oznamit vitézstvi jestlize
vlastni nejméné 3 Klice.

R4d miize oznamit vitézstvi jestlize
vlastni nejméné 3 Klice.

Bic: Monokl:
Jestlize podporuje$ béhem zapasu Vymén tento predmét a mizes se
obrance, muze si pridat +1 ke svému podivat na kartu spolku svého |

vysledku. ‘ i obchodniho partnera. ‘

Cern4 perla:

Pii vymeéné musi byt vzdy piijata.

Vlastnik Perly nemiize oznédmit |
vitézstvi svého spolku. |

Vrhaci noze:
Pokud v zapase podporujes utoénika, |
miZe si ptiéist +1 ke svému vysledku. |

Tajemna kabela: Vymeén tento
predmét a mizes si vzit vrchni kartu z

Tajemna kabela: Vymeén tento
predmét a miizes si vzit vrchni kartu z

balicku predméti. NemuzZe byt balicku predméti. Nemuze byt
vyménéna za jinou Kabelu. Jakmile vyménéna za jinou kabelu. Jakmile Svazek=" - Kabat: Vyméh tento predmét a mizes
Jsou.ySechny pfedméty vyshirané. . | §. jsouySechny pfedméty vyshirané. } Vyméi tento predmét a miizes si si vybrat nové povolani ze zbyvajicich
Proment sﬁabela na KIi€. ‘ RIRAIAL seﬁbela na Pohar. ‘ vyménit povolani se svym obchodnim karet povolani. Poloz jej licem dolt

pred sebe. Staré povolani dej dospod
balicku ani.

partnerem, povolani otoc¢ena licem
i nahoru se otoﬁ Iﬁiﬁ liceﬁ @lﬁ ol

Znak l67e:
Muzes§ oznamit jen své vitézstvi,

Sextant:
Vymén tento predmét a mizes urcit

smér. Poté musi vSichni hraci poslat

dal$imu hraci v uréeném smeéru jeden
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