PILIIRTE, /BT,

(ID1E SAULEN DER JERDIE)

Anglie, pocatek 12. stoleti. Prevor Philip z Kingsbridge ma sviij velky sen. Chce vybudovat
nejkrdasnéjsi katedrdalu na celém svété. Pro tento tikol najimd ty nejoyznamnéjsi stavitele. Ti
spolecné pracuji na vznikajici monumentalni stavbé a kazdy z nich se snazi uplatnit v priibéhu
stavby co nejvice ze sviych genidlnich myslenek. Stavitelé zaméstndvaji na stavbé katedrdly ty
nejlepsi femesiniky a také najimaji prosté délniky, ktefi pro né ziskdavaji diilezité suroviny pro
stavbu — dievo, kamen a pisek. Pokud je vytéZenych surovin nedostatek, je mozné nakoupit dalsi na
trzisti. Stavitelé se ale nemohou zabyvat pouze stavbou katedraly. Do jejich Zivotii zasahuje velke
mnozstvi dalsich osobnosti a udalosti. Kral pravidelné vybira dané, ale jeho prizen miize stavitele
této povinnosti zbavit a navic jim ptinést velice cenéné Zelezo z kralovskych dolii. Velmi vitand
miize byt i prizen biskupa, kterda miize stavitele ochranit pfed mnohymi nepredvidanymi udalostmi.
Osud je nékdy milosrdny, jindy ptindsi kruté rany. Tém mohou Celit stavitelé sami nebo s pomoci
mnoha vlivnych osobnosti vcetné prevora, v jehoZz hlavé se ndpad na stavbu katedrdly zrodil.

Nakonec bude 1izasnd budova, nazyvana Pilite zemé, dokoncena. Jeji véZe budou sahat az do nebe.

Ktery stavitel nejvice ptispél k jeji stavbé? Koho stavba katedraly nejvice proslavila? Zvitézi hrdc,
ktery nejlépe vyuzije omezené mnoZstvi zlatdkii, délnikil a femesinikii v priibéhu stavby katedrdly.

HERNI MATERIAL

1 herni plan

12 figurek stavitel(i (3 v kazdé ze ¢tyf barev hraca)

4 figurky velkych délniki (3 v kazdé ze ¢tyf barev hracli, v pribéhu hry se pocitaji za
5 déInika)

28 figurek délnika v barvach (3 v kazdé ze ¢tyt barev hracth)

4 Sedé figurky délnika

1 ¢erna figurka délnika

82 kosticek surovin — 23 kdmen (Sedé), 23 dfevo (hnédé), 23 pisek (bilé), 13 Zelezo (modré)
8 kruhovych Zetonti (2 v kazdé ze ctyf barev hraci)

1 éerny kruhovy zeton (ukazatel ceny umisténi stavitele)

36 karet femeslnikii (3 startovni pro kazdého hrace s rubem v jeho barvé, 4 pro kazdé ze
Sesti kol)

9 karet surovin

16 karet vyhod (vcetné 2 specidlnich pro Sesté kolo oznacenych kruhovymi okny)

10 karet udalosti

4 karty s prehledem hry

1 kostka pro urceni vyse dani (s ¢isly 2, 3, 3, 4, 4, 5)

1 katedrala - pocitadlo kol, slozena z Sesti dilti (lod, portal, apsida, véz, véz, sttecha)

1 platény sacek
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PRIPRAVA HRY

- Umistéte herni plan doprostied stolu.

- Vyberte si svoji barvu a vezméte si figurky v této barvé: 3 stavitele, 7 délnikii, 1 velkého
délnika (ve hie se pocita za 5 béznych). Délniky si umistéte pfed sebe na sttl, vSechny
stavitele dejte do sacku.

- Vezméte si 3 startovni karty femeslnikii oznacené barvami hracda na rubu (vapenik,
truhlaf, kamenik). Ty si umistéte licem nahoru pied sebe.

- Vezméte si kartu s prehledem hry.

- Zacinajiciho hréacde urcete nahodné , nebo to mtze byt hrac¢, ktery naposledy navstivil
katedralu. Ten si vezme a umisti pfed sebe prvni dil katedraly - lod.

- Umistéte jeden Zeton kazdého hrace na pole s ¢islem 2 na pocitadle bodi.

- Druhy Zeton kazdého hrace umistéte na pocitadlo zlatakti ve spodni ¢asti herniho planu.
Aby byla vyrovnana zacinajiciho hrace, umistéte jeho Zeton na pole "20" a Zetony dalSich
hrac¢ti po sméru hry na pole "21", pfipadné "22" a "23".

- Roztfidte 24 zbyvajicich karet femeslnikti podle cisel na rubu. Jednotlivé ctverice
zamichejte a dejte podle ¢isel na sebe do balicku, ¢islo 1 nahoru, 6 dold. Cislo oznaduje
kolo, ve kterém se jednotlivi femeslnici objevi ve hre.

- Zamichejte 9 karet surovin.

- Vyjméte z balicku 16 karet vyhod 2 karty urcené pro posledni kolo (oznacenych symboly
kruhovych oken). Zbylych 14 karet zamichejte a 4 z nich vratte zpét do krabice (nedivejte
se na né, zustanou skryté). 10 Karet umistéte do balicku licem dolti na dvé karty urcené
pro posledni kolo.

- Zamichejte 10 karet udalosti a 4 z nich vrafte zpét do krabice (nedivejte se na né¢,
zlistanou skryté). Balicek umistéte licem doléi na pole v pravém hornim rohu herniho
planu.

- Umistéte kosticky surovin na urcena pole na hernim planu. Dfevo (hnédé) na les, kdmen
(Sedé) na kamenolom a pisek (béZové) na piskovnu.

- Umistéte 4 kameny, 4 dfeva a 4 pisky na vyznacena mista na trzisti.

- Umistéte 1 Zelezo na kralovsky dvir (velky stan mezi mensimi modrymi stany v levém
dolnim rohu herniho planu). Ostatni Zelezo umistéte vedle herniho planu.

- Umistéte 4 Sedé délniky na hrad Shiring.

- Umistéte cerného délnika vedle herniho planu. MtiZe byt uveden do hry jednou z karet
vyhod.

- Umistéte ukazatel ceny (Cerny Zeton) vedle cisla 7 na stupnici umistovani stavitelli
(uprostfed dole na hernim planu).

- Zbyvajicich 5 dila katedraly a kostku nechte prozatim vedle herniho planu.

CIL HRY

- Cilem hry je dosahnout co nejvice vitéznych boda. Zvitézi hrac, jehoz zeton je po Sestém
kole hry nejdale na pocitadle bodti.
- Vitézné body lze ziskat predevsim pomoci femeslnikii za prostavéné suroviny.

strana 2/14 Pilite Zemé (Die Saulen der Erde)



PRUBEH HRY

- Hra probihd v Sesti kolech. kazdé kolo pfedstavuje nékolik let v pribéhu stavby
katedraly. Na konci kazdého kola je dokoncena jedna cast katedraly, na konci hry celd
katedrala.

- Kazdé kolo se sklada ze 3 fazi. Vlastni hra probihd vzdy ve fazich I a II. Faze III
predstavuje vyhodnoceni kazdého kola. Toto vyhodnoceni neni ndrocné, ale pro
prehlednost je rozdéleno na 14 casti. Tyto casti odpovidaji oéislovanym oblastem na
hernim planu a vyhodnoceni probiha dle téchto ¢isel po sméru hodinovych rucicek, takze
je vzdy jasné, kde bude vyhodnoceni pokracovat.

I. Vybér femeslniki a surovin
II. Umistovani staviteli
III. Vyhodnoceni postaveni na hernim plianu (v pofadi dle ¢isel a sméru hodinovych
rucicek):
1. udélost
2. biskupstvi: ochrana proti negativni udalosti nebo 1 surovina z trzisté
3. manufaktura: zisk zlataku
4. Kingsbridge: karty vyhod
5. prevorstvi Kingsbridge: zisk vitéznych bodt
6. les: tézba dreva
7. kamenolom: tézba kamene
8. piskovna: tézba pisku
9. kralovské lezeni: osvobozeni od dani, Zelezo pro prvniho hrace
10. Shiring: nabor femeslnikt
11. hrad Shiring: zisk 2 Sedych délnikti pro pristi kolo
12. trzisté Kingsbridge: ndkup a prodej surovin, prodej Zeleza
13. katedrala: vitézné body pomoci femeslniki
14. urceni zacinajiciho hrace pro pristi kolo
Tip: Pokud hrajete poprvé, nemusite Cist pravidla celd. Pfectéte si pravidla dané fdze, odehrajte ji
a pak pokracujte.

Na zacatku kazdého kola...

- Zacinajici hrac otoci dvé horni karty z balicku karet vyhod a umisti je licem nahoru na
prislusna pole v Kingsbridge.

- Dvé horni karty femeslnikii pro toto kolo umistéte licem nahoru na pfislusna pole
v Shiring, dal$i dvé umistéte také licem nahoru pod herni plan na mista naznacena
svétlejsi barvou.

- Nyni vezméte balicek karet surovin a sedm hornich karet umistéte licem nahoru pod
herni plan na mista naznacena tmavsi barvou. Zbylé dvé karty surovin se v tomto kole
nepouziji.

9 vyloZenych karet (7 karet surovin a 2 karty femeslniki) tvofi nabidku pro vybér ve fazi I
tohoto kola.
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Faze I: Vyvbér remeslniki a surovin

- Zacinajici hra¢ si jako prvni miize vybrat jednu z karet v nabidce. Nasleduje hrac po jeho
levici a postupné dalsi hraci. Kdo je na tahu, mtZe si vybrat jednu z karet, pak je na tahu
dalsi hra¢ po sméru hry. Kdyz si vSichni hréaci kartu vybrali, je na tahu znovu zacinajici
hrac.

- Hréac¢ si nemusi kartu z nabidky vzit a mtzZe se vzdat dalSich tahiti - pasovat. Pokud hra¢
pasuje, uz si nemuze v této fazi kola vybrat dalsi kartu.

- Faze I konéi ve chvili, kdy jsou vybrany vsSechny karty z nabidky nebo vSichni hraci
pasovali.

- Pokud zbyly v nabidce néjaké karty surovin, polozte je zpét ke dvéma v tomto kole
nepouzitym kartdm, mohou byt pouzity v pfiStich kolech. Pokud zbyly néjaké karty
femeslnikd, vratte je zpét do krabice, ve hie uz nebudou pouZzity.

Vybér karet:

- Karty lesa umoznuji vytézit dfevo, karty kamenolomu kdmen a karty piskovny pisek.
Od kazdé suroviny jsou v balicku 3 karty s hodnotou 2, 3 a 4. V nabidce pro kazdé kolo je
7 z téchto deviti karet a k tomu 2 femeslnici.

- Hra¢, ktery si vybral kartu suroviny, si tuto kartu poloZi licem nahoru pred sebe. V tu
chvili vezme potfebny pocet svych délnikii (naznaceny v levém hornim rohu karty) a
umisti je na podle karty na les, kamenolom nebo piskovnu. Tento pocet se pohybuje od 2
(vytézi 2 pisky) do 10 (vytéZi 4 kameny). Hra¢ si nesmi vybrat kartu suroviny, pokud
nema v zasobé pocet délnikti naznaceny na této karté.

- Hra¢, ktery si vybere kartu femeslnika si ji umisti licem nahoru pfed sebe k ostatnim
kartdam femeslnik(i a zaplati za ni zlatdky. Cena za femeslnika je naznacend v levém
hornim rohu karty. Hra¢ posune svij zeton o pfislusny pocet poli zpét na pocitadle
zlatakt. Hrac si nesmi vybrat femeslnika, pokud na néj nema dost zlataki.

Tip: V pritbéhu hry budou do hry pfichazet stale drazsi femesinici. Jejich schopnosti ziskat pro vds
vitézné body se vsak budou stdle zvysovat.

POZOR: Hra¢ ma pfed sebou misto pouze na 5 femeslnikt. Tii z téchto mist jsou
obsazena startovnimi kartami femeslnikd. Pokud v priibéhu hry hrac ziska femeslnika, na
kterého jiz nema misto, musi okamzité zahodit jednoho z femeslnikti, které v tu chvili
pred sebou ma. Tohoto femeslnika vratte do krabice, déle jiz ve hie nebude pouzit.

Hrac¢ miiZe zahodit i femesinika, kterého si pravé vzal. To vsak davd smysl pouze ve chvili, pokud
chce zabranit jinému hraci, aby si tohoto femesinika vzal.

Kazdy hra¢, kterému na konci faze I zbyvaji v zasobé délnici, umisti tyto délniky do
manufaktury. Tito délnici v dalsim pribéhu kola vydélaji hraci zlataky.

Tip: Hrdc, ktery si vybere méné karet surovin, bude mit vice délnikii v manufaktuve a ziskd tedy
vice zlata. Tato moznost by neméla byt v priibéhu hry podceriovina, nebot zlatiky jsou ve hite velmi
diilezité.

Faze II: Umistovani stavitelu

- Ve chvili, kdy byla ukoncena faze I si za¢inajici hrac vezme sacek s figurkami staviteld.
- Bez toho, aby se do sacku dival, vytahne prvni figurku stavitele a umisti ji na ukazatel
ceny vedle ¢isla 7 na stupnici umistovani staviteli. Hra¢, jehoz stavitel byl vybran, muze
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nyni umistit svého stavitele nebo se vzdat tahu - pasovat. Zac¢inajici hrac¢ pak poté stejnym
zpusobem vytahuje dalsi stavitele a hraci maji postupné moznost tahi.

POZOR: Jedenkrat v této fazi miize zacéinajici hrac stavitele, kterého vytahl, vratit zpét do
sacku a vytahnout stavitele znovu.

- Na hernim planu je mnoZstvi mist, kam je mozné stavitele umistit. Kazdé z téchto mist
prinese hraci néjaky zisk:

- biskupstvi: ochrana proti udélosti nebo 1 surovina z trzisté

- Kingsbridge: karty vyhod

- prevorstvi Kingsbridge: vitézné body

- kralovské lezeni: osvobozeni od dani (prvni hrac dostane zelezo)

- Shiring: ndbor femeslnik

- hrad Shiring: zisk 2 délnik pro pristi kolo

- trzisté Kingsbridge: nakup a prodej surovin, prodej zeleza

- pristi zacinajici hrac
- Stavitelé se umistuji na kruhova pole v jednotlivych oblastech herniho planu. Na kazdé
pole miiZze byt mistén pouze jeden stavitel.
- V nékterych oblastech tedy smi byt umistén pouze jeden stavitel (napf. hrad Shiring),
jinde je nékolik kruhovych poli a staviteli mutZe byt umisténo vice (napf. trZisté
Kingsbridge).
- Umisténi prvniho stavitele v této fazi stoji hrace, kterému tento stavitel patti, 7 zlataka,
nebot ukazatel ceny je na pocatku faze na stupnici umistovani stavitelt vedle ¢isla 7.
- Hré¢, jehoz stavitel je vytazen jako prvni si zvoli, zda umisti svého stavitele a zaplati
7 zlataki a nebo se pro tuto chvili tahu vzda (pasuje). Pokud se rozhodne pro umisténi
stavitele, posune sviij Zeton na pocitadle zlatadkt o 7 zpét a stavitele umisti na libovolné
pole na hernim planu.
- Pokud se rozhodne pasovat, jeho stavitel ztistane stat na poli vedle ¢isla 7 na stupnici
umistovani stavitelti a bude moci byt umistén pozdéji zdarma.
- At se tento hrac rozhodne jakkoli, ukazatel ceny se nyni pfesune na stupnici umistovani
stavitelti na pole vedle ¢isla 6. Umisténi dalSiho stavitele bude tedy stat 6 zlataka atd.
- Zacinajici hrac poté vytdhne ze sacku dal$iho stavitele. Neni vylouceno, Ze tento bude
patfit stejnému hraci, jako stavitel prvni. Hrac¢, jemuz tento stavitel patfi se opét rozhodne
zda stavitele umisti a zaplati 6 zlatakii a nebo jej nechd stat na poli vedle ¢isla 6. Ukazatel
ceny se opét posune o jedno pole dal. Umisténi tfetiho stavitele bude stat 5 zlatakd,
ctvrtého 4 zlataky, patého 3 zlataky, Sestého 2 zlatdky a sedmého 1 zlatak.
- Od osmého stavitele dale bude umistovani zdarma.
POZOR: Pokud hraji dva hraci umistéte ukazatel ceny na pole vedle ¢isla 0 ihned poté, co
byl ze sacku vytazen posledni stavitel.
- Poté co byli ze sacku vytazeni vsichni stavitelé, pfichazi na fadu umisténi stavitelii, ktefi
zustali stat na polich vedle stupnice. Tito budou umisténi v pofadi podle cisel, vedle
kterych stoji, od nejvyssiho po nejnizsi. Pokud naptiklad nebyl napoprvé umistén stavitel
za 7 zlatékd, bude v tuto chvili umistén jako prvni.

PRIKLAD: Nejdtive pasoval éerveny, poté modry a poté znova cerveny. Proto bude v tuto
chvili nejdfive zdarma umistén cerveny stavitel, poté modry a poté opét cerveny.
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POZOR: Jedna karta udalosti fika, Ze hraci v pfistim kole mohou umistit pouze 2 stavitele.
V tomto pfipadé dejte do sacku vSechny stavitele a tfetiho vytaZeného stavitele hracdy,
kterych se toto omezeni tyka, umistéte vedle herniho planu.

Faze III: Vyhodnoceni postaveni na hernim pldnu (podle ¢isel a sméru

hodinovvch rucicek)

V této fazi je vyhodnoceno rozmisténi stavitelt a délniki jednotlivych hra¢d na hernim
planu. Vyhodnoceni probiha pfesné v potfadi oznaceném cisly na hernim planu. Délnici se
vraci zpét ke hractim a stavitelé zpét do sacku.

1. UDALOST

- Zacinajici hrac¢ otoéi horni kartu z balicku karet udalosti a precte ji. Tato udalost se
okamzité vyhodnoti.

- Udalosti se déli na pozitivni (0znacené symbolem peceti) a negativni (bez symbolu).

- Pozitivni udalosti vzdy plati pro vSechny hrace.

- Negativni udalosti plati také pro vSechny hrace, avsak vyjimku mutize mit hrac, ktery
umistil svého stavitele na biskupstvi.

POZOR: Jedna z karet udalosti uklada hrac¢tm zaplatit 4 zlataky. Pokud hraci nemaji dost
zlatakti, musi zaplatit vSechny zbylé zlataky a zbytek doplatit vitéznymi body. Za kazdé
dva nezaplacené zlatdky musi hrac¢ zaplatit 1 bod (zaokrouhluje se dolli, ve prospéch
hrace). Pokud zbyvd doplatit napt. 3 zlataky, musi hrd¢ zaplatit jeden vitézny bod.

2. BISKUPSTVi: OCHRANA PROTI NEGATIVNIM UDALOSTEM

Ten, koho chrani moc cirkve, se nemusi bat tideril osudu. Kromé toho miiZe ziskat i podporu pro své
plany.

Hrag, ktery vyslal svého stavitele do biskupstvi, mtiZze byt ochranén proti vlivu negativni
udalosti a nebo si miize vzit jednu surovinu z trzisté. Surovinu si vezme vzdy, pokud
v tomto kole nastala pozitivni uddlost. Pokud nastala udélost negativni, mtze si vybrat
ochranu proti ni a nebo se podvolit jejimu efektu a vzit si jednu surovinu z trziste.

3. PRIJEM Z MANUFAKTURY

Za kazdého délnika pracujictho v manufaktufe ziskava hrac¢ 1 zlatak. Vsichni hraci
posunou své zetony na pocitadle zlatakti o odpovidajici pocet poli a délnici se vrati
hraétm zpét.

POZOR: Hrac¢i nemohou mit nikdy v pribéhu hry vice nez 30 zlataki. Prijem nad 30
zlataki se nezapocitava.

4. KINGSBRIDGE: KARTY VYHOD

Vyznamnou pomoc je mozné ziskat i od vyznamnych osobnosti svétského Zivota.

Hraci, ktefi vyslali své stavitele do Kingsbridge, ziskaji karty vyhod z poli, pod ktera své
stavitele umistili (vysvétleni jednotlivych karet vyhod viz nize). Pokud ztistanou jedno

nebo obé mista v Kingsbridge neobsazena, karty k nim pfislusejici vratte zpét do krabice,
dale ve hfe nebudou pouzity.
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5. PREVORSTVI KINGSBRIDGE: ZISK VITEZNYCH BODU

Ptevor Philip je tim, v jehoZ hlavé se cely projekt katedrdly zrodil. V priibéhu jeji stavby ma proto
velmi vysokou autoritu a jeho ptizen miiZe piineést velké vyhody.

Hrag, ktery umistil svého stavitele na prvni pole v prevorstvi (s Cislem 2), ziska 2 vitézné
body. Za umisténi stavitele na druhém poli (s ¢islem 1) prislusi hraci zisk 1 vitézného
bodu. Posunte Zetony o pfislusné pocty bodii na pocitadle bod.

6 - 8. TEZBA SUROVIN

Kazdy hrac vytézi 2, 3 nebo 4 odpovidajici suroviny za kazdou kartu surovin, kterou si
vybral ve fazi I. VSichni si vezmou pfislusny pocet kosticek dfeva (z lesa), kamene
(z kamenolomu) a pisku (z piskovny). Karty surovin vratte ke dvéma kartdm, které
v tomto kole nebyly vylozeny. Na zacatku pfistiho kola budou opét vSechny zamichany.
VSichni hraci si vezmou zpét vSechny své délniky.

POZOR: Druh a pocet kostic¢ek, které maji hraci v pribéhu hry pred sebou, je po celou
dobu hry vefejny.

POZOR: Dvé karty udalosti urcuji, Ze se zvysSuje ¢i snizuje vynos karet surovin. Pomoci
karty, ktera bézné vytézi 4 dfeva, ziska pak hrac¢ na zakladé karty udalosti 5 nebo 3 dfeva.

Tip: Trvaly ptisun surovin vam mohou zajistit i nékteré osobnosti na kartdach vyhod.

9. KRALOVSKE LEZENI: OSVOBOZENI OD DANI, ZELEZO PRO PRVNIHO HRACE

Kdo prokize svoji loajalitu krali, na toho nedopadne povinnost platit dané. Ten, kdo ke krali
prispécha jako proni, dokonce obdrzi vzicné Zelezo z kralovskych dolii.

Kral pozaduje od svych poddanych dané. Jejich vySe zavisi na kralové momentdlnim
rozpolozeni a také na financnich pottebach dvora. Ve hfe jsou tyto faktory predstavovany
hodem kostkou. Zacinajici hra¢ hodi kostkou. Na té padne cislo v rozmezi 2 - 5. V8ichni
hradi, ktefi v tomto kole neumistili svého stavitele na kralovské lezeni, museji zaplatit
tolik zlatakd, kolik padlo na kostce. Posurite Zetony téchto hracti na pocitadle zlataka
o prislusny pocet poli zpét.

Hréa¢, ktery umistil svého stavitele na kralovsky dvir jako prvni, si navic vezme
z kralovského dvora kosticku zeleza.

POZOR: Pokud hraci nemaji dost zlatakd na zaplaceni dani, musi zaplatit vSechny zbylé
zlataky a zbytek doplatit vitéznymi body. Za kazdé dva nezaplacené zlatdky musi hrac
zaplatit 1 bod (zaokrouhluje se doli, ve prospéch hrace). Pokud zbyvi doplatit napt.
3 zlataky, musi hrdc zaplatit jeden vitézny bod.

10. SHIRING: NABOR REMESLNIKU

Hraci, ktefi vyslali své stavitele do Shiringu, ziskaji femeslniky z poli, pod ktera své
stavitele umistili. Na rozdil od femeslnik(i ziskanych v I.fazi kola, za femeslniky ziskané
v Shiringu se neplati. Pokud zlistanou jedno nebo obé mista v Shiringu neobsazena,
femeslniky k nim pfislusejici vratte zpét do krabice, dale ve hfe nebudou pouziti.

11. HRAD SHIRING: 2 DELNICI PRO DALSI KOLO

Hrag¢, ktery vyslal svého stavitele do hradu, si ihned vezme 2 Sedé délniky. Ty muzZe
pfimo v nasledujicim kole vyslat spolecné se svymi vlastnimi délniky do lesa,
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kamenolomu, piskovny nebo do manufaktury. Na konci tohoto kola se délnici vraceji zpét
do hradu.

12. TRZISTE KINGSBRIDGE: NAKUP A PRODEJ SUROVIN, POUZE PRODEJ ZELEZA

Pouze hradi, ktefi vyslali své stavitele na trzisté, mohou nakupovat a prodavat suroviny.
Zelezo nelze nakupovat, pouze prodavat.

V poradi, ve kterém hraci na trzisté umistili své stavitele, mohou nyni provadét jednotlivé
akce, tedy nakupovat nebo prodavat. Hraci se postupné stfidaji v téchto akcich az do té
doby, nez se vsichni dalSich akci vzdaji. Kazdy hrac, ktery ma svého stavitele na trzisti,
miize tedy postupné provést vice akci.

Pocet surovin, které hrac¢i mohou nakoupit je omezen poctem kosticek leZicich v danou
chvili na trzisti, tedy vétsinou 4 od kazdého druhu. Pocet surovin, které mohou hraci
prodat, neni nijak omezen.

Jedna akce na trzisti znamena bud ndkup nebo prodej libovolného poctu kosticek jednoho
druhu suroviny.

Hrac, ktery nakupuje surovinu, si vezme libovolny dostupny pocet (max.4) kosticek této
suroviny z trziSté a posune sviij Zeton na pocitadle zlatdka o prislusny pocet poli zpét.
Kazdy kamen stoji 4, dfevo 3 a pisek 2 zlataky. Zelezo nakupovat nelze.

Hrac, ktery prodava surovinu, vrati libovolny pocet kosticek této suroviny zpét do zasoby
(dfevo do lesa, kamen do kamenolomu, pisek do piskovny, zelezo vedle herniho planu) a
posune svij zeton na pocitadle zlatakti o pfislusny pocet poli dopfedu. Za kazdé zelezo
dostane 5, za kamen 4, za dfevo 3 a za pisek 2 zlataky.

Pokud uz hra¢ nechce nakupovat ani prodavat, vrati svého stavitele z trzisté zpét do
sacku.

Priklad: Své stavitele na trh vyslali zeleny a cerveny. Zeleny hrdc potiebuje koupit dievo. Jelikoz
md pouze 7 zlatdki, koupi dvé dieva a posune sviij Zeton na pocitadle zlatikii o 6 poli zpét. Poté
Cerveny hrdc, ktery md pouze 2 zlatiky, prodd 1 kdmen a posune sviij Zeton o 4 pole doptedu. Na
tahu je opét zeleny, kterij prodd 1 Zelezo za 5 zlat dkii. Rada je opét na Cerveném, ktery koupi 2 dieva
za 6 zlatdkii. Dievo je nyni vyprodané a neni tedy mozné koupit dalsi. Ddle jesté zeleny kupuje
3 pisky za 6 zlatikii. Cerveny jiZ nechce pokraCovat a tak vréti svého stavitele do sicku, to stejné
ucini i zeleny.

POZOR: Neni dovoleno v jednom kole na trZisti stejny druh suroviny nakoupit a nasledné
prodat.

13. KATEDRALY: VITEZNE BODY POMOCI REMESLNIKU

Na konci kola vSichni hraci spolecné stavi katedralu. V tuto chvili femeslnici kazdého
hracde, podle svych schopnosti, proménuji suroviny na vitézné body.

Kazdy femeslnik ma danou schopnost proménit v kazdém kole uréity pocet surovin na
vitézné body (viz femeslnici). KaZzdy hrac¢ se rozhodne, kolik ze svych surovin chce
v tomto kole proménit na vitézné body.

Zacinajici hraé vrati vSechny suroviny, které proménil na vitézné body, do zasoby (dfevo
do lesa, kdmen do kamenolomu, pisek do piskovny, Zelezo vedle herniho pldnu) a posune
svlij Zeton na pocitadle vitéznych bodd o pfislusny pocet bodtt dopfedu. Poté totéz
postupné ucini i dalsi hradi.
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Priklad: Hrd¢ ma tyto suroviny: 5 piskii, 3 kameny, 1 kov. Pomoci svého hrncite promeéni 2 pisky
na 2 body, pomoct vipenika 3 pisky na 1 bod. Kamenik proméni 2 kameny na 1 body. Mistr hraci
ptinese 1 bod bez platby surovin a navic dostane hrdc 2 zlatiky diky svému kovdfi, protoze md
Zelezo. Toto Zelezo si ponechd, stejné tak jako 1 kdmen, ktery nespotieboval. Ziskal 5 bodii a
2 zlatiky a posune tedy svilj Zeton na pocitadle bodii o 5 poli dopiedu a na pocitadle zlatikii
0 2 pole dopredu.

POZOR: Na konci kola si hra¢ smi ponechat maximalné 5 kosti¢ek surovin. Pokud mu
jich ztistane vice, musi pfebyvajici kosticky podle své volby vratit zpét do zasoby.

Na konci kola zacinajici hrac¢ polozi cast katedraly na stavenisté. Po Sestém kole hry a
umisténi Sestého dilu bude katedrala dokoncena a hra kon¢i.

14. PRISTI ZACINAJICI HRAC

Tip: Zacinajici hrac vybira proni ve fazi I kartu surovin nebo femesinika a také ma béhem fize 11
pravo jednou vrdtit vytaZeného stavitele zpét do sacku.

Pokud hra¢ umistil svého stavitele na toto pole, bude zaé¢inajicim hra¢em pro ptisti kolo.
Pokud ztistalo toto pole neobsazené, zacinajicim hracem pro pristi kolo bude hrac po levé
ruce hrace zacinajiciho v tomto kole. Novy zacinajici hra¢ si pfed sebe polozi dalsi dil
katedraly.

PRED ZACATKEM DALSIHO KOLA

Pfed tim nez zacéne dalsi kolo je tfeba:

- Doplnit suroviny na trzisti tak, aby tam byly: 4 kameny, 4 dfeva a 4 pisky.

- Dat 1 Zelezo na kralovsky dvtr.

- Vratit Sedé délniky pouzité v tomto kole zpét na hrad Shiring.

- Vratit ukazatel ceny na stupnici umistovani staviteli na pole vedle ¢isla 7.

- Umistit dvé horni karty vyhod z balicku do Kingsbridge

- Umistit dva horni femeslniky z balicku do Shiringu, dals$i dva na mista pod herni plan.
- Zamichat 9 karet surovin a 7 hornich umistit pod herni plan vedle 2 femesIniki.

KONEC HRY

Hra konc¢i po Sestém kole. Vitézem je hrac s nejvyssim poctem vitéznych bodi. Pokud ma
vice hraca stejny pocet bodti, zvitézi ten, kdo ma vice zlatakda.

REMESLNICI

Na konci kazdého kola stavéji femeslnici katedralu.

Ve spodni casti kazdé karty femeslnika je vyznaceno, kterou surovinu (suroviny) muze
tento femeslnik promeénit na vitézné body.

Cislo v symbolu suroviny znad, kolik kosti¢ek suroviny je k vyméné tieba.

Cislo v oblouku vpravo znadi pocet vitéznych bodd, které tato vymeéna hradi p¥inese.
Cislo v Sipce uprostfed znamend kapacitu femesinika. Uréuje kolikrat maximalné miize
byt femeslnik v jednom kole k vyméné pouzit.

Priklad: Truhlar, kterého maji hraci na zacatku hry, méni 2 dveva za 1 vitézny bod. Jeho kapacita je
4, takze miiZe v kazdém kole maximdlné 8 diev za 4 vitézné body.
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V pribéhu hry ptichazeji do hry stdle kvalitnéjsi femeslnici, ktefi umoznuji efektivnéjsi
vymény a/nebo maji vétsi kapacitu.

Priklad: Na zacitku hry maji hrdci kamenika, ktery méni 2 kameny na 1 bod. Zednik méni
1 kamen na 1 bod a sochat dokonce 1 kdamen na 2 body.

Kromé béznych femeslnik(i ménicich suroviny na vitézné body najdete ve hfe nékolik
femeslnikti specialnich, jejichz schopnosti se také uplatni na konci kola:

- Zlatnik méni 3 zlataky na 1 bod.

Priklad: Hrac se posune na pocitadle bodii o 12 poli zpét a ziska 4 body.

- Mistr dava hraci 1 bod bez nutnosti platit suroviny.

Tip: Mistr umozriuje v kazdém kole nejlevnéjsi zisk jednoho bodu, ale jini femeslnici mohou
v priibéhu hry ziskat vice bodii.

- Kovat dava hradi 2 zlatdky vzdy, pokud ma hrac u sebe alespori 1 zelezo. Zelezo se tim
nespotrebuje a hrac si jej tedy ponecha.

Tip: Hrac miiZe nejdfive pouzit Zelezo pro kovare a potom jej proménit na vitézné body pomoci
jiného femeslnika.

- Zvlastni truhlar (pfijde do hry v 1. kole) méni 1 dfevo na 4 zlatdky, a to maximalné
dvakrat za kolo, tedy 2 dfeva za 8 zlatdkdi. Toto dfevo je spotfebovano a hrac jej musi
vratit zpét do zasoby.

- Zvonat, sklar a varhanar spotfebovavaji pro svoji praci Zelezo. Sklar a varhanar spolecné
s zelezem spotiebuji i pisek/dfevo.

Remeslnici z poéatku hry

Remeslnici, které maji hradi k dispozici na po¢atku hry, nemaji tak dobré schopnosti ménit
suroviny na vitézné body jako femeslnici, ktefi pfijdou do hry v dalsich kolech, pfesto ale
maji ve hfe neopominutelné funkce:

- Bez vapenika nemiize hrac v priibéhu hry ziskat Zadné body pomoci zednik.

- Bez kamenika nemuize hra¢ na trzisti prodavat kamen.

- Bez truhlare nemtiZe hrac na trzisti kupovat dfevo.

Tip: V priibéhu hry je tfeba dobfe zvazovat, kdy vyménit tyto startovni femeslniky za femeslniky
kovalitnéjsi.
Karty vyhod

Efekty karet vyhod, které mohou hraci ziskat v Kingsbridge, jsou jasné z text na téchto
kartach.

Karty 1ze rozdélit na 3 typy:

- Karty s trvalym efektem (symbol leZaté osmicky) reprezentuji vyznamné osobnosti,
které pomahaji hra¢tim pii stavbé katedraly. Jejich efekt se uplatni v kazdém kole po cely
zbytek hry. Hradi si je umistuji viditelné pred sebe.

- Karty s jednorazovym efektem (symbol 1x) reprezentuji jednotlivé vyhody. Hrac se
muze rozhodnout, kdy v dalSim pribéhu hry efekt karty vyuzije. Hraci, ktefi takovou
kartu ziskaji, si ji také umisti viditelné pred sebe. Po pouziti ji vSak vrati zpét do krabice.
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- Karty s okamzitym efektem (symbol blesku) - efekt karty je vyhodnocen ihned, kdyZ ji
hrac ziska. Karta je ihned vracena zpét do krabice.

POZOR: Pro posledni kolo jsou vyhrazeny dvé karty oznacené symboly kulatych oken.

KARTY S PREHLEDEM HRY

PRUBEH KOLA:

Faze I: Vybér femeslniki a surovin

Faze II: Umistovani stavitela

Faze III: Vyhodnoceni postaveni na hernim planu

(V PORADI PODLE CISEL A SMERU HODINOVYCH RUCICEK)

OD 1. UDALOST AZ PO 11. HRAD SHIRING, 12. TRZISTE KINGSBRIDGE: NAKUP A PRODE]J SUROVIN,
13. KATEDRALA: VITEZNE BODY POMOCI REMESLNIKU, 14. PRISTi ZACINAJICI HRAC.

! SPECIALNI FUNKCE REMESLNIKU !

Bez vapenika:

zadné vitézné body pomoci zednikt
Bez kamenika:

nelze prodavat na trzisti kamen

Bez truhlafe:

nelze kupovat na trZisti dfevo

REMESLNiCI

Mortelmischer — vapenik !
Steinmetz — kamenik !
Schreiner — truhlar !
Statiker — mistr

Topfer — hrnéir

Maurer — zednik
Zimmermann — tesar
Bildhauer — sochar
Goldschmied - zlatnik
Werkzeugmacher — kovar
Glassblaser — sklar
Glockengiesser — zvonaf
Orgelbauer — varhanafr

KARTY UDALOSTI

Der Konig feiert einen bedeutenden Sieg iiber seine Gegenspieler! Alle Spieler erhalten 5 Gold.
The king celebrates an important victory over his opponents! All players receive 5 gold.

Kral oslavuje dialezité vitézstvi nad svymi protivniky! Vsichni hraéi dostanou 5 zlatak.
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Richard erobert die Burg! Alle Spieler erhalten 1 Metall.
Richard conquers the castle! All players receive 1 Metal.
Richard dobyl hrad! VSichni hraci dostanou 1 Zelezo.

Prior Philip offnet die klosterlichen Giiter! Bis zu fiinf Arbeiter jedes Spielers in der
Wollmanufaktur erhalten doppelten Lohn.

Prior Philip opens the cloister goods! Up to five workers of each player in the Wollmanufaktur
receives double wages.

Ptevor Philip nakupuje zbozi pro klaster! Az pét délnikti kazdého hrace v manufaktuie vydéla
2 zlataky misto 1.

Teile der Kathedrale stiirzen ein! Alle Spieler verlieren einen Handwerker ihrer Wahl.
Parts of the cathedral collapse! All players lose a craftsman of their choice.
Cast katedraly se zhroutila! V3ichni hra¢i mus{ zahodit jednoho ze svych femeslnikd.

Der Erzbischof stiftet der Kathedrale eine Madonnenstatue! Fiir jeden Spieler erhoht sich die
Kapazitat eines eigenen Handwerkers um 1 (gilt nicht fiir Orgelbauer and Glockengiefler).

The archbishop donates a statue of the Madonna to the cathedral! For each player the capacity of
its own craftsman increases by 1 (does not apply to organ maker and bell caster).

Arcibiskup daroval katedrale sochu Madony! Kazdy hrac si pro toto kolo zvysi kapacitu jednoho
svého femeslnika o 1 (nelze pouzit pro varhanaie a zvonare).

Scharen von Freiwilligen helfen beim Kathedralenbau! Die Ertrage aller Baustoffkarten erh6hen
sich um 1.

Crowds of Freiwilligen help with the building of cathedrals! The yield of all building material
cards increases by 1.

Zastupy dobrovolnikt pomahaji pfi stavbé katedraly! Vynos vSech karet surovin je v tomto kole
o1 vyssi.

Der Konflikt zwischen Prior Philip und Bischof Waleran eskaliert! Alle Spieler verlieren
2 Siegpunkte.

The conflict between Prior Philip and Bishop Waleran escalates! All players lose 2 victory points.

Konflikt mezi pfevorem Philipem a biskupem Waleranem se vyhrotil! VSichni hraci ztrati
2 vitézné body.

Der kalte Winter bringt eine Hungersnot! Die Ertrage aller Baustoffkarten reduzieren sich um 1.
The cold winter brings a hunger emergency! The yield of all building material cards reduces by 1.
Ptisla krutd zima a lidé hladovi! Vynos vSech karet surovin je v tomto kole o 1 nizsi.

Zum Schutz der Kathedrale muss eine Stadtmauer gebaut werden! In der nachsten Runde darf
jeder Spieler nur zwei Baumeister einsetzen.

For the protection of the Cathedral a city wall must be built! In the next round each player may
use only two building masters.

Na ochranu katedraly musi byt vybudovany méstské hradby! V pfistim kole mohou vSichni hraci
umistit pouze 2 stavitele.

William Hamleigh erhebt eine Zwangsabgabe! Alle Spieler verlieren 4 Gold.
William Hamleigh raises taxes! All players lose 4 gold.

William Hamleigh zvysil dané! VSichni hraci ztrati 4 zlataky.
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KARTY VYHOD

Deine Mathematikstudien in Toledo zahlen sich aus! Du erhdltst sofort 2 Metall.
Your mathematics studies in Toledo payoff! You immediately receive 2 metal.
Tva studia matematiky v Toledu se vyplaci! Okamzité ziskavas 2 Zeleza.

Bruder Remigius setzt sich im Kloster fiir dich ein! Du darfst in einer beliebigen Runde einen
eigenen gezogenen Baumeister kostenlos einsetzen.

Brother Remigius exerts himself in the monastery for you! You may take a building master free
of charge in any round.

Bratr Remigius se za tebe pfimluvil v klastefe! Nemusi$ platit za umisténi jednoho svého
stavitele.

Otto Blackface schliesst sich deinem Bautrupp an! Du erhéltst sofort den schwarzen Arbeiter,
den du von nun an in jeder Runde nutzen darfst.

Otto Blackface follows your construction crew! You receive immediately the black worker, whom
you may use from now on in each round.

Otto se pripojil k tvoji skupiné pfi stavbé! Okam?zité si vezmi ¢erného délnika. Od této chvile ho
muzes v kazdém kole pouzit spolecné se svymi délniky.
Erzbischof Thomas halt schiitzend seine Hand iiber dich! Du erhaltst in einer beliebigen Runde

Schutz vor dem Ereignis (nach dem Aufdecken).

Archbishop Thomas protecting hand is over you! You receive in any Round protection from the
event (after it is revealed).

Arcibiskup Thomas nad tebou drzi ochrannou ruku! V jednom z nasledujicich kol se miuizes$
vyhnout vlivu negativni udalosti (poté, co je otocena karta udalosti).

Nach dem Sturz des Konigs wird deine Treue belohnt! Du erhiltst in einerbeliebigen Runde
Steuerfreiheit (nach dem Wiirfelwurf).

After the fall of the king your loyalty is rewarded! You receive exemption from taxes in one
round of your choice (after the die is thrown).

Po padu krale je ocenéna tvoje vérnost! V tomto nebo jednom z nasledujicich kol se miizes
vyhnout placeni dani (po hodu kostkou).

Die weinende Madonna wird nach Kingsbridge gebracht! Du erhaltst sofort 3 Siegpunkte.

The crying Madonna is brought to Kingsbridge! You immediately receive 3 victory points.

Do Kingsbridge byla pfivezena placici Madona! Okamyzité ziskavas 3 vitézné body.

Die Kathedrale steht kurz vor der Vollendung! Du erhiltst sofort 1 Stein und 1 Holz.

The cathedral stands briefly before its completion! You immediately receive 1 stone and 1 wood.
Katedrala je téméf dokoncena! Okamzité ziskdvas 1 kdmen a 1 dfevo.

Die Wollmesse in Kingsbridge bringt dir zusitzliche Einnahmen! Du erhaltst sofort 8 Gold.

The Wool Mill in Kingsbridge brings you additional incomes! You immediately receive 8 gold.
Manufaktura na zpracovani viny v Kingbridge ti pfinasi dalsi zisk! Okamzité ziskavas 8 zlatakd.
Der Konig kiindigt sich zu den Feierlichkeiten an! Du erhaltst sofort 1 Metall.

The king reveals himself at the ceremonies! You immediately receive 1 metal.

Kral se objevil na oslavé! Okamzité ziskavas 1 Zelezo.
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Aliena unterstiitzt den Kathedralenbau! Du erhiltst in jeder Runde 1 Holz als zusitzliches
Einkommen.

Aliena supports the building of cathedrals! You receive 1 wood as additional income in each
round.

Aliena podporuje stavbu katedraly! Ziskavas v kazdém kole navic 1 dfevo.

Ellen sagt dir die Zukunft voraus! Du darfst dir zu Beginn jeder Runde die kommende
Ereigniskarte ansehen.

Ellen forecasts your future! You may look at the upcoming Event card at the beginning of each
round.

Ellen pfedpovida tvoji budoucnost! Na zacatku kazdého kola se mizes podivat na horni kartu
udalosti.

Jack iiberredet die Ziinfte! Du darfst 6 staff nur 5 Handwerker beschaftigen.
Jack persuades the guilds! You may have 6 craftsmen instead of 5 in your employ.
Jack presvédcil cechy! Od této chvile mtizes mit 6 femeslnik(i misto 5.

Richard iibernimmt die Fiihrung der Outlaws! Du erhiltst in jeder Runde 1 Sand als zusatzliches
Einkommen.

Richard the leader of the Outlaws takes over! You receive 1 sand as additional income in each
round.

Richard pievzal vedeni psancti. Ziskavas v kazdém kole navic 1 pisek.

Tom Builder beaufsichtigt die Steinbriiche! Du erhaltst in jeder Runde 1 Stein als zustitzliches
Einkommen.

Tom Builder supervises the quarries! You receive 1 stone as additional income in each round .
Stavitel Tom dohlizi na téZbu v kamenolomu! Ziskavas v kazdém kole navic 1 kamen.

Bruder Francis setzt fiir dich Steuererleichterungen durch! Du bezahlst in jeder Runde, in der du
nicht zum Konigshof gehst, eine Fixsteuer von nur 2 Gold.

Brother Francis tax exemptions intersperse for you! You pay a fixed tax of only 2 gold in which
you do not go to the king yard.

Bratr Francis pro tebe ziskal danovou ulevu! Pokazdé, kdyZz nevysle§ svého stavitele do
kralovského leZeni, zaplati§ dan pouze 2 zlataky.

Prior Philip begeistert sich fur deine Arbeit! Fiir jeden Baumeister, den du in die Priorei setzt,
erhéltst du 1 Siegpunkt mehr.

Prior Philip becomes enthusiastic for your work! For each building master, whom you into the

Priorei sets, you receive 1 victory point more.

Ptevor Philip je nadSeny tvoji praci! Za kazdého stavitele, kterého v tomto nebo dalSich kolech
umisti$ na pfevorstvi, ziskas 1 vitézny bod navic.

preklad Pogo
graf.iprava Ladinek
pro 4P poskytla firma Albi
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