Mali draci rytieri
Prekonaj draciu stenu a ziskaj draciu korist’!
rytierska ukladacia hra pre 2 az 4 hracov od 5 rokov

Prefikany drak Nils miluje bohatstvo.Nedokaze sa ubranit’ pokuseniu, ked’ vidi blyskajice sa zlato

a jagajuce drahokamy. Ani sa nenazdas a drahocenny poklad je pre¢. Drak Nils s nim rychlostou
blesku odleti na vrchol Dracej steny. Ale rytieri su tiez rychli a nedovolia drakovi z Dracej steny tak
rychlo uniknit. Pod drafou stenou sa snazia vytvorit z hromady réznych veci akysi rebrik,
pomocou ktorého sa chctl dostat’ hore a ziskat’ ukoristené bohatstvo. Ale musia byt opatrni! Drak sa
len tak lahko nevzda. Hadzanim kamenov sa snazi odstrasit kazdého, kto sa k nemu
priblizi.Pomdzes rytierom postavit’ rebrik? Kto bude prvy?

Herny material:
1 hracia doska (Dracia stena)
50 predmetov v piatich farbach
(10x zIta, 10x ¢evena, 10x zelend, 10x modra, 10x hneda)
4 draci rytieri
1 sivy dreveny zeton (kamerii)
1 kocka s farbami

Priprava hry:
Hraciu dosku rozlozZte na stol do stredu tak, aby na fiu vSetci dociahli. Hracia doska reprezentuje

Draciu stenu. Sadnite si tak, aby kazdy hrac sedel z jednej strany a doc¢iahol na dosku. Kazdy hrac si
vyberie jedného rytiera a polozi si ho pred seba. Kocku a sivy Zeton (kamen) polozte vedl'a hracej
dosky. Predmety rozdel'te podl'a farby a polozte ich vedl'a Dracej steny tak, aby na nich vsetci
dociahli — to tvori spolo¢nu zasobu predmetov. Tieto predmety sluZia na to, aby ste z nich vytvorili
rebrik.

Ciel hry:
Sikovne ulozte predmety na seba tak, aby vas rytier nakukol obidvomi o¢ami cez stenu. To vystrasi
draka Nilsa. Prvy hra¢, ktorému sa to podari, vyhrava a ziskava cely ukradnuty poklad.

Priebeh hry:
Hru zac¢ina najmladsi hra€. Potom pokracujete v smere hodin. Hrag, ktory je na t'ahu hodi kockou.

Podla toho aka farba na kocke padne berie si predmet v takej farbe podla vlastného vyberu. A
zacCina stavat’ rebrik. Ak je predmet umiestneny, hra¢ ho uz nemoze premiestnit’.

Poznamka

Pocas celej hry mdzete budovat’ svoj rytiersky rebrik len na svojej polovici. Nemdzete opierat’ svoj
predmet o stredovy stipec, predmety nesmiete vymiefiat’, ani premiesavat'.

Ak hodite na kocke farbu, ktord sa uz minula, mézete si zobrat’ predmet v akejkol'vek farbe, ktora
esSte ostala.

Pozor, Smyka sa!

Ak sa pocas hry stane, ze sa predmety v rebriku za¢ni Smykat’ a nakoniec spadnll, musite vratit
vSetky spadnuté predmety do spolo¢nej zdsoby vedla hracej dosky. Ak sa predmety nezrutia, ale sa
len opru o stred, mate $t'astie a mézete pokra¢ovat’ v stavani.

Poznamka:
DalSie predmety sa nesmu opierat’ o stred!



Pozor, padaju kamene!
Ak hodite na kocke sivu, drak Nils hadze kamen (sivy Zeton). Hra¢, ktory sedi oproti zoberie sivy

zeton a umiestni ho na 'ubovol'lné miesto na vasej strane steny a necha ho spadnut’.

Poznamka:

Hrag, ktory pusta kamen sa nesmie pozriet’ na vasu stranu steny. Kamen pusta naslepo.

Ak mate Stastie, vSetky vase predmety ostanil neporusené a ni¢ sa nemeni. Ak nemate $tastie,
niektoré vaSe predmety, alebo dokonca aj vSetky, ktoré skoncia na stole sa musia vratit’ do zasoby.
Ak tam niektoré predmety ostantl, pokracujete v budovani rebrika, ale pozor, v pripade, Ze niektoré
sa opieraju o stred nesmie sa d’alSi priloZzeny predmet opierat’ o stred!

Napoveda:

Ak hodite sivll na zacCiatku hry, ked” eSte nemate ulozené ziadne predmety, kameni nehadzete, ale
namiesto toho si beriete predmet 'ubovolnej farby.

Koniec hry:

Pokial’ si myslite, Ze vas rebrik je taky vysoky, ze rytier bude schopny nakuknut obidvoma ocami
cez stenu, poloZte ho na najvrchnejsi predmet svojho rebrika a pocitajte do 5. Ale nezabudajte, Ze
nesmiete svojho rytiera opierat’ o stred!

Ak sa vas rytier udrzi na vrchole a vidi hraca sediaceho oproti, vyhrali ste hru. V4§ maly draci rytier
bol schopny vystrasit’ draka a ziskal ulapeny poklad.

Ak vas rytier nie je schopny vidiet” druhého hrda oboma ocami, dajte ho dole a pokracujete v
stavani. Ak sa zvalia niektoré predmety, alebo dokonca vSetky, musite ich vratit’ do spoloc¢nej
zasoby a hra pokracuje d’ale;.

Hra v troch hracoch:

Pri hre v troch hracoch, hra¢, ktory je saim na jednej strane Dracej steny pusta sivy zetdon jednému
alebo druhému hracovi na druhej strane v pripade, ze niektory hodi sivil farbu na kocke. TaktieZ
kontroluje, ¢i ich rytieri vidia obidvomi o¢ami na druht stranu.




