17 Brande

RAFINOVANA STRATEGICKA HRA
PRO 2-5 HRACU OD 12TI LET
OD WOLFGANGA KRAMERA A RICHARDA ULRICHA

HERNI MATERIAL

e hraci plan

e 5 Grandu (vyssich slechtict) v péti barvach - velké kostky

e 155 Caballeros (rytiti, nizsi Slechta) v péti barvach (31 v kazdé barvé) - malé kostky
e 1 krdl - cerna figurka

e 1 pocitadlo kol - mala cerna kostka

e 65 mocenskych karet v péti barvach (s hodnotami 1-13 v kazdé barvé)
e 45 akénich karet

e 9 karet regionti (s kratkym souhrnem pravidel na rubu)

e 5 tajnych kotouct s otacivou Sipkou

e 1 Castillo (hrad)

e 2 presuvné hodnotici tabulky s hodnotami 8/4/0 a 4/0/0

e tato pravidla

HISTORICKE POZADI

Hra se odehrava v 15. stoleti ve Spanélsku. Zemé je v této dobé rozdélena na 12 kralovskych
Fisi, 1 hrabstvi, 1 kniZectvi a baskické provincie. Obyvatelstvo tvoFi pét narodnosti: Spanéle,
Baskové, Galicijci, Katalanci a Maurové. Slechta, zejména Grandové (vysoka slechta), kontroluji
vétSinu déni v zemi. Ale také stredni Slechta, Caballeros, se tési znacné moci. Kazda ¢ast uzemi
(region) se snazila posilit svou nezavislost a duleZitost. Vyznamnou roli p¥i naplhovéni jejich
cilii hraji také hrady (Castilla).

Poznamka prekladatele: Grandové (spanélsky Grande de Espatia) se jako titul uZivd jiz od 13. stol.
Uzivd se s kterymbkoli stupném Slechtictvi. Kategorii grandii zavedl pro Slechtu Karel I. Habsbursky (1516
- 1556). Grandové drzeli léna, sméli mit vojenské jednotky (houfce) a neplatili dané. Oslovovini byli
excelence.

Poznamka ke spravné vyslovnosti: Ve Spanélstiné se 11" vyslovuje jako ,j”; Castillo [Castijo];
Caballero [Cabajero].

CiL HRY

Kazdy hra¢ ma jednoho Granda a velky pocet Caballeros, s jejichZz pomoci se snazi ziskat vliv
nad celym Spanélskem, tzn. mit v co nejvétsim poctu regioni prevahu svych Caballeros nad
ostatnimi. Hrd¢, kterému se to podari, je na nejlepsi cesté k uspéchu. Vitézi hrac s nejvice body
na konci hry.
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HRACI PLAN

Hraci plan obsahuje 9 regionti (zemi) Spanélska, pole pro umisténi Castilla, bodovaci tabulku po
obvodu hraciho pldnu a ukazatel kol se tfemi vodorovnymi vybézky pro bodovani. V kazdém
regionu je 1 hodnotici tabulka se tremi ciselnymi udaji, ktera urcuji hodnotu regionu. Kdo ma
v regionu nejvice Caballeros, ziskavd tolik bodu, kolik ukazuje nejvyssi hodnota na hodnotici
tabulce, hrac s druhym nejvétSim poctem Caballeros v tomto regionu ziskdvd body urcené
druhou hodnotou atd.

DELKA HRY

Celd hra se muZe skladat z deviti nebo Sesti (= zkracena verze) kol. Délka hry pri deviti kolech je
priblizné 90 min. a pri Sesti kolech zhruba 1 hod. P¥i zkrdcené verzi se na tabulce pro pocitani
kol vynechava 1., 4. a 7. kolo.

PRIPRAVA HRY

o Castillo: Ze ¢tyrech dilhi se slozi véz a postavi se na prislusné pole na hracim planu.

e Karty regioni: Tyto karty, se peclivé zamichaji. Pak se otoci vrchni karta licem nahoru
a do prislusného regionu se postavi figurka predstavujici krdle. Déle si jednu kartu
vytdhne kazdy hrac, aby urcil sviij domaci region.

e Grandové: Kazdy hrdc si zvoli jednu barvu, vezme si prislusného Granda a umisti ho do
svého domaéciho regionu.

o Caballeros: Kazdy hrac si vezme 10 Caballeros své barvy. Ostatni necha lezet vedle
hraciho planu. Tato spole¢na zasoba se nazyva provincie. Z deseti Caballeros, které si
hrac vzal k sobé, pak 2 prida ke svému Grande do domaciho regionu a jednoho polozi na
startovni pole bodovaci drahy. Zbylych 7 necha lezet primo pred sebou, této vlastni
zasobé kazdého hrace se rika dvir.

e Tajné kotouce: Kazdy hrac si vezme 1 tajny kotouc s otdcivou Sipkou, ktery musi byt
pred prvni hrou radné sestaven. Na kazdém kotouci jsou vsechny regiony hraciho pldnu
s vyjimkou Castilla.

e Mocenské karty: Kazdy hrac si vezme do ruky 13 mocenskych karet své barvy. Kazda
mocenska karta ukazuje navrchu i vespodu silu své moci (1-13) a uprostred urcity pocet
Caballeros (0-6).

o Akéni karty: Kazidd akcni karta md na rubu urcity pocet Caballeros (1-5). Vsech
11 akcnich karet s jednim Caballero na rubu nyni vytvori jednu hromadku, akéni karty
se dvéma Caballeros na rubu druhou hromadku atd. Patou hromadku tvori pouze
1 karta (= krélovska karta). Kazda hromddka se peclivé promichand a polozZi se vedle
hraciho planu.

e Hodnotici tabulky: Obé hodnotici tabulky zatim ziistanou lezet vedle hraciho planu.

PRUBEH HRY

1 hraci kolo se skladd z nésledujicich ¢asti:
e Posunuti pocitadla kol o 1 policko dopredu.
e Odkryti novych akénich karet.
e Vyneseni mocenskych karet.
e Odehrani taht vSech hrach (v poradi podle sily moci mocenskych karet).

Posunuti pocitadla kol o 1 policko doptedu.

Na zacatku hry je pocitadlo kol poloZeno na prvnim policku tabulky pro pocitani kol (ve
zkracené verzi se Sesti koly se zacina az na druhém policku) a pak se na zacatku kazdého dalsiho
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kola posune o jedno policko smérem dopredu. VZdy na konci 3., 6. a 9. kola probéhne bodovéni.
To je v této tabulce vyznaceno policky s tajnym kotoucem.

Odkryti novych akénich karet.

Nyni se otoci vrchni karta kazdého balicku akcnich karet licem nahoru. Kazdy hrac si vsechny
pravé otocené akcni karty pozorné prohlédne a rozmysli si, kterou z nich by rad pouzil, nebo
kterou z nich by radéji zneskodnil.

Vyneseni mocenskych karet.

V prvnim kole zacind nejmladsi hrac¢ vynesenim nékteré své mocenské karty. Od druhého kola
zacind vidy ten, kdo v predchozim kole provadél sviij tah jako posledni. Ostatni hraci nédsleduji
po sméru hodinovych rucicek. Vynesené mocenské karty se pokladaji na stil pred sebe licem
nahoru. Vsechny vylozené mocenské karty musi mit riizné hodnoty!

Kazda mocenskd karta rozhoduje o dvou vécech:

a) Poradi hracu v tomto kole. Kdo vynesl kartu s nejvétsi silou své moci, provadi sviij tah
jako prvni. Pak je na radé hrac s druhou nejvétsi silou moci své vylozené mocenské karty
atd.

b) Pocet vlastnich Caballeros, které hrac smi presunout z provincie do svého dvora.

Tah hrace

Kdo vynesl kartu s nejvétsi silou své moci, provadi sviij tah jako prvni. Provedeni tahu se sklada
z téchto casti:
1. Presun Caballeros z provincie dvora a odloZeni vynesené mocenské karty.
Hrac¢ si do svého dvora vezme maximdlné tolik Caballeros, kolik je jich nakresleno na
vynesené mocenské karte. Jestlize jiz hra¢ dostatecny pocet vlastnich Caballeros
v provincii nemd, smi si chybéjici dobrat primo z hraciho pldnu. Pak odlozi vynesenou
mocenskou kartu stranou, tato karta jde mimo hru.

2. Vybér akéni karty.
Nyni si hrac vybere jednu z otocenych akénich karet. Kazda akéni karta rozhoduje
o dvou vécech:
a) Pocet Caballeros vespodu kazdé akcni karty urcuje, kolik Caballeros smi hrac
umistit z dvora na hraci plan.
b) Kazda akeni karta povoluje hraci, ktery si ji zvolil, provést akci, ktera je na této
karté popsdna a zaroven naznacena obrazkem.

Dulezité: Kazdy hrdc si smi vybrat, zda nejdrive umisti své Caballeros na hraci plan a pak
teprve provede akci popsanou na zvolené akéni karté, nebo jestli to provede v obraceném
poradi. Neni ale dovoleno jednu z akci rozdélit a v jejim priibéhu provést druhou. nelze tedy
napriklad umistit dva Caballeros, poté presunout krdle a umistit zbyvajici tri Caballeros.

3. Umisténi Caballeros z dvora na hraci plan.
Kazda akéni karta ve spodni ¢ésti ukazuje, kolik Caballeros smi hra¢ maximalné umistit
ze dvora na hraci pldn. Postaveni krdle pritom vymezuje, kam se mohou Caballeros
pokladat - pouze do regionii sousedicich s kralovskym regionem (region, ve kterém stoji
kral) a/nebo do Castilla. Kazdy hra¢ se smi svobodné rozhodnout, kolik Caballeros
z celkového poctu umisti do kazdého z povolenych regionli vcetné Castilla. Caballeros,
které chce hrac umistit do Castilla, se tam jednoduse vhodi vrchem.

Priklad 1: Krdl stoji v Galicien. Caballeros se tedy sméji pokladat pouze do Altkastilien, Baskenland
a do Castilla.

Priklad 2: Krdl stoji v Nové Kastilii (Neukasteilien). Caballeros se tedy mohou poklddat pouze do
Staré Kastilie (Altkastielien), Sevilly, Granady, Valencie, Aragonu a do Castilla.
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4. Provedeni specialni akce.
Nyni se hra¢ musi rozhodnout, zda akci popsanou na zvolené akéni karté provede nebo
ne. Pokud ano, provede ji celou, vyjimkou je pouze situace, Ze akce umoznuje castecné
provedeni (presun nejvyse x Caballeros) nebo je vetovédna.
Akce, pri které

a) presouvdte Caballeros musi byt urceno poradi jednotlivych provadénych
presuni. Pokud néktery hrac zahraje akci veto, vsechny dosud provedené
presuny s vyjimkou aktualné provadéného presunu zlstavaji v platnosti.
Chybéjici presuny jiz nejsou provedeny.

b) hraci musi vratit Caballeros do provincie a text karty se specialni akci neurcuje
poradi podle hodinovych rucicek, urcuje hrac, ktery specialni akci zvolil poradi, ve
kterém spoluhraci akci provddéji. Pokud néktery hrac zahraje akci veto, jiz
provedené akce zlstdvaji v platnosti. Chybéjici akce jiz nejsou provedeny.

5. OdlozZeni odehrané akéni karty.
Po ukonceni vsech predchozich krokli hrac¢ svou akcni kartu odlozi stranou, aby bylo
vidét, Ze uZ ji nemiize zvolit jiny hrac.
Nyni je na radé hrac, ktery zahral druhou nejvyssi mocenskou kartu a provede sviij tah.
Takto se pokracuje, dokud sviij tah neprovedou vsichni hraci.

Dalsi kolo

KdyzZ vsichni hraci dokonci sviij tah, odloZi se i vSechny neodehrané akcni karty, které zlstaly
otocené licem nahoru (pokud hraje méné nez 5 hract). Dalsi kolo zacind opét posunem
pocitadla kol a otocenim dalsich péti akénich karet - opét z kazdé hromadky té vrchni.
(Krélovska karta se na zacatku kazdého kola poloZi zpét na své misto a nikdy neni ze hry
vyrazena natrvalo.)

KRAL A KRALOVSKY REGION

Region, ve kterém stoji kral, se nazyva kralovsky region. Krdl ma tyto funkce:

a) Pokladani Caballeros na hraci plan: Postaveni kréle urcuje, do kterych regionii sméji byt
pokladdni Caballeros z dvora - jen do sousednich regionti (s krdlovskym regionem) a do
Castilla! Mnoho akénich karet ale k tomuto pravidlu povoluje vyjimky.

b) Kralovsky region je tabul V krélovském regionu nejsou povoleny zadné zmény! Zadni
Caballeros, Granden ani hodnotici tabulky nesméji byt presouvdany do kralovského
regionu ani z ného ven. K tomuto pravidlu neexistuje vyjimkal

c) Krélovsky bonus. Hrac, ktery ma v kralovském regionu nejvétsi pocet svych Caballeros,
ziskdva pri kazdém bodovédni tohoto regionu 2 body jako bonus. Jestlize ale ma
v kralovském regionu vice hracii stejny pocet Caballeros a nikdo jiny jich tam nema vic,
neziskava kralovsky bonus nikdo!

CASTILLO

Castillo je specialni region, pro ktery plati:

e Vidy, kdyZ se umistuji Caballeros na hraci pldn nebo se na ném presouvaji, sméji byt
vhozeny i do Castilla. Je pritom jedno, kde se nachazi krdl. Pokud nékdo vhazuje své
Caballeros do Castilla, musi vzdy nahlasit jejich presny pocet. Je vyhodné si pamatovat,
kolik maji jednotlivi hraci v Castillu Caballeros, protoZe kromé pripadu, kdy se Castillo
boduje, se nesmi nikdo divat dovnitr.

e Po obodovani Castilla (po 3., 6. a 9. kole) se z ného vzdy vsichni Caballeros premisti do
jinych regionii (viz nasledujici kapitola) a mohou tam zménit poradi! Castillo se tedy
znovu celé vyprazdni.
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HODNOCENI

V prubéhu hry se konaji 3 souhrnna bodovani, vidy po 3., 6. a 9. kole. Pocitadlo kol se pri
téchto prileZitostech posune nejdrive na policko s obrazkem tajného kotouce a pak se postupné
posouva smérem doprava. Kazdé souhrnné bodovéni se skladd z téchto césti:

e Nastaveni Sipek na tajnych kotoucich.

e Vyhodnoceni Castilla.

e Presun Caballeros z Castilla do jinych regioni.

e Postupné vyhodnoceni ostatnich regiont.

Nastaveni Sipek na tajnych kotoucich.

Kazdy hrac si rozmysli, do kterého regionu chce premistit své Caballeros, které ma v Castillu
a pak nastavi Sipku na svém tajném kotouci tak, aby ukazovala na ndzev tohoto regionu. Miize
to byt jakykoliv region kromé kralovského. Kdo je hotov, poloZi sviij tajny kotouc¢ pred sebe
rubem nahoru.

Dulezité: Kazdy hrac mlze presunout své Caballeros z Castilla pouze do jednoho regionu!

Vyhodnoceni Castilla.
Kdyz jsou vsichni hraci hotovi s predchozim krokem, vyhodnoti se Castillo. To je jediny

okamzik, kdy smi byt cela véz zvednuta z hraciho pldnu. Castillo se boduje stejnym zptisobem,
jako ostatni regiony (viz Hodnoceni regionii).

Ptesun Caballeros z Castilla do regionti.

Nyni kazdy hrac¢ otoci sviij tajny kotouc licem nahoru a po poradé presunou vsichni své
Caballeros z Castilla regionu, ktery maji zvoleny na svém tajném kotouci. Pokud nékdo zvolil
kralovsky region, musi vSechny Caballeros, které mél v Castillu, vratit do dvora! Nyni se opét
prazdné Castillo polozi zpét na své misto.

Postupné vyhodnoceni ostatnich regionu.

Aby se nezapomnélo na zddny region a zddny region nebyl obodovany vickrat, posouva se
pocitadlo kol z policka na policko smérem doprava. Hodnotici tabulky v jednotlivych regionech
ukazuji, kolik bodt ziskava hrac, ktery ma v daném regionu vétsinu Caballeros (prvni ciselny
udaj), ktery je druhy (druhy ciselny udaj) a ktery je treti (posledni ciselny udaj). Grandové
pouze oznacuji domdci regiony a nejsou tedy zapocitavany. Pri bodovani se posouvaji figurky po
bodovaci draze vzdy o prislusny pocet poli.

Priklad 1: Kdo md v regionu s hodnotici tabulkou ,,5/3/1" vétsinu svych Caballeros, smi si zapocitat 5 bodil.
Kdo ma druhy nejvétsi pocet Caballeros v tomto regionu, pricte si 3 body a kdo je tieti, ziskdavd jeden bod.

Pri dvou hrécich plati vZdy jen prvni ¢iselny udaj hodnotici tabulky.

Pri trech hracich plati vzdy jen prvni dva ¢iselné udaje hodnotici tabulky.

JestliZe ma vice hrdcii v jednom regionu stejny pocet Caballeros, ziskdvaji vsichni tito hraci
pouze tolik bodd, kolik urcuje az nésledujici ¢iselny udaj hodnotici tabulky.

Priklad 2: 'V regionu s hodnotici tabulkou ,,5/3/1" maji éerveny, modry a Zluty po ctyfech Caballeros,
zelenyy 3 Caballeros. Bodovdni: Cerveny, modryj a Zlutyj ziskdvaji po tfech bodech (vSichni jakoby aZ za druhé
misto), zeleny si pficte jeden bod (jakoby za tieti misto).

Priklad 3: V regionu s hodnotici tabulkou ,6/4/2” md cerveny 4 Caballeros, modry 3 Caballeros a Zluty se
zelenyym po dvou Caballeros. Bodovini: Cervemyj md 6 bodii (za proni misto) a modry 4 body (za druhé
misto). Zluty a zeleny maji v regionu stejny pocet Caballeros, proto nemohou ziskat body za tieti misto
a vyjdou tedy naprdazdno.
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Kralovsky bonus

Vzdy, kdyz je bodovany kréalovsky region (i p¥i jiném nez souhrnném bodovéni), ziskdva hrac,
ktery ma v tomto regionu nejvétsi pocet svych Caballeros, 2 body jako bonus. Jestlize zde ale
ma vice hracl stejny pocet Caballeros a nikdo jiny jich zde nema vic, neziskava bonus nikdo.

Domdci bonus

Jestlize ma hrac nejvétsi pocet svych Caballeros ve svém domacim regionu, ziskava 2 body jako
bonus. Jestlize zde ma ale jesté jiny hrac stejny pocet svych Caballeros, bonus propada.

HODNOTICI TABULKY

Obé presuvné hodnotici tabulky, které jsou pred zacdtkem hry poloZeny vedle hraciho planu,
prichdzeji do hry az pouZitim prislusné akcni karty.
Pri pouziti akéni karty Hodnotici tabulka hrac¢ nesmi:

a) Umistit obé presuvné hodnotici tabulky do stejného regionu.

b) Umistit presuvnou hodnotici tabulku rubem nahoru.

¢) Odstranit nebo pridat presuvnou hodnotici tabulku do kralovského regionu.

d) Odstranit presuvnou hodnotici tabulku zcela z planu, smi byt pouze presunuta do jiného

regionu nebo do Castilla.

Priklad 1: Specidlni bodovini , 4" regionii

4" regiony jsou Galicie (4/2/0), Katalansko (4/2/1) a Sevilla (4/3/1). Prfesuvné hodnotici tabulky jsou
umistény (8/4/0) v Kataldnsku a (4/0/0) v Aragonu. Aragon se p¥i bodovdini ,4” regionii vyhodnocuje
a naopak Katalansko ne.

Priklad 2: Specidlni bodovini ,4” regioni

Hrd¢ ma druhy nejoyssi pocet Caballeros ve Staré Kastilii, ale v tomto regionu je umisténa presuvnd
hodnotici tabulka (4/0/0). Hrdc¢ miiZe pomoci specidlni akce tabulku pfesunout do jiného regionu (popf.
Castilla), ve kterém dosud presuvnd bodovaci tabulka neni, ale nesmi ji odstranit z hraciho planu.

KONEC HRY

Hra konci po skonceni tretiho souhrnného bodovani. Kdo ma v tu chvili nejvic bodii (tzn. jeho
figurka urazila na hodnotici draze nejvétsi vzdalenost), stava se vitézem a je ,El Grande".

AKCNI KARTY

Pro viechny akéni karty plati:

A) Krélovsky region: Krélovsky region (=region, ve kterém stoji kral) je stédle tabu, z tohoto
regionu se nesmi nic odstranit ani do néj pridat. Bodovat se ale samozrejmé miize.

B) Tajné kotouce: Jestlize ma néjaka akce probéhnout tajné, znamena to, Ze hrac tajné zvoli
néktery region na svém tajném kotouci. Hraci mohou zvolit libovolny region s vyjimkou
kralovského. Ten je mozné zvolit jen v pripadé, Ze se jednd o akci specialni bodovani.
Samozrejmé nikdy nemiiZze byt zvoleno Castillo. Pokud néktery hrac presto zvoli chybné
a na karticce akce neni uvedeny postih, celd tajnd volba se zopakuje. Pokud zZadny
z hrach nema k dispozici veto, na poradi hracu provedeni akce nezalezi.

C) Castillo. Vidy, kdyZ se umistuji Caballeros na hraci pldan nebo se na ném presunuiji,
mohou byt vhozeny i do Castilla (vSichni nebo jen nékteri). Pokud ale nékdo premistuje
Caballeros na hracim planu nebo je z ného odebira, nesmi zddného odebrat z Castilla.
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D) Poradi provadéni akci: Kazda akéni karta povoluje 2 akce:
a) Umisténi urcitého poctu Caballeros na hraci plan.
b) Akce popsana a naznacend obrazkem na této karte.
Hrac se smi saim rozhodnout, kterou z téchto akci provede nejdrive.Neni ale povoleno
provést jen cast nekteré akce, pak jinou akci a pak teprve dokoncit akci predchozi.

E) Pocet Caballeros: Pocet Caballeros, které smi hra¢ umistit z dvora na hraci plan, uvedeny
na kazdé akeni karte, je maximalni povoleny. Hrac tedy mize na hraci plan umistit i nizsi
pocet Caballeros.

F) Umistovani Caballeros na hraci plan: Kdyz hra¢ umistuje Caballeros na hraci plan, smi je
vklddat pouze do regionii sousedicich s kralovskym regionem a/nebo do Castilla. Pri
umistovani Caballeros na hraci plan jako akce popsané na akéni karté se mohou
Caballeros vkladat do jakychkoliv regionii kromé kralovského, tedy opét i do Castilla.

G) Neprovedeni akce. Akce popsané na akcnich kartach nemusi byt nutné provedeny. Hrac
si mlzZe svou akcni kartu zvolit nap¥. i proto, aby ji po ném nepouzil nékdo jiny, a akci,
kterd je na ni popsana, pak necha propadnout.

Hrac se tedy musi rozhodnout, zda akci popsanou na zvolené akcni karté provede nebo
ne. Pokud ano, provede ji celou, vyjimkou je pouze situace, Ze akce umoznuje castecné
provedeni (presun nejvyse x Caballeros) nebo je vetovdna.

Popis pouziti akéni karty Veto:

Kdyz si zvolite kartu Veto, polozite si ji na stiil pred sebe tak, aby na ni ostatni hraci vidéli.
Béhem tohoto nebo pristiho kola miiZete zabrénit provedeni jedné akce popr. jeji casti. Smite
vetovat pouze specidlni akci, umisténi Caballeros na hraci plan vetovat nelze. Thned po pouziti
karty Veto ji vratite do krabice. Pokud kartu nepouZijete do konce nésledujiciho kola od jejiho
ziskani, kartu musite také vratit.

Presny popis mozného zpuisobu pouZiti Veta a jeho vyhodnoceni:

1. Veto smérované pouze ha jednoho hréce:
Hrac, ktery je na radé provddi specidlni akci po jednotlivych krocich. Veto ukonci
provadéni akce v libovolném kroku. (viz kapitola Tah hrace/provedeni specidlni akce).

Priklad 1: Intrikdn: 4 libovolné Caballeros na hracim pldnu libovolné premistit.
Hrac miize premistit celkem 4 Caballeros. Dva uz s vasim souhlasem premistil. Nyni planuje

presuny provést.

2. Veto smérované na vice hraci:
Pokud musi specidlni akci provést vice hracii je nejprve urceno jejich poradi. Pokud neni
ddno popisem akce na karté (podle hodinovych rucicek), urci je hrac, ktery je na tahu.

Priklad 1: Ztrdta autority: Spoluhrdci musi vsechny Caballeros ze dvora vratit do provincie.
Hrdc¢, ktery si zvolil kartu s touto akci, urci potadi hracii, ve kterém odstranéni Caballeros provedou.
Pokud zahrajete Veto, vy a vsichni hrici v potadi po vds Caballeros neodstrariujete.

Priklad 2: Krdl se hnévd: Pocinaje hrdcem po levici musi kazdy spoluhrd¢ piemistit 3 Caballeros
zpét do provincie. Smi je vzit z regionii a/nebo ze dvora.

Hraci provadéji presun Caballeros v poradi podle hodinovych rucicek. Hraje celkem 5 hracii a vy jste
na tadé jako tieti. Ihned poté, co druhy hrac presune tii své Caballeros do provincie, zahrajete Veto
a vy a ctorty hra¢ nemusite vracet do provincie Zddné Caballeros. Caballeros nevraci ani paty hrdc,
tj. ten, ktery byl pravé na tahu a tuto akci zvolil.
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3. Veto a specialni bodovanti:
Specidlni bodovéni ve vice regionech probihd v poradi urceném na hracim planu
(1 Galicie, ..., 9 Valencie). Specialni bodovani v kazdém jednotlivém regionu: body jsou
udélovany postupné od hrace s nejvétsim poctem Caballeros az po hrace s nejméné
Caballeros. Pokud maji dva nebo vice hrdch stejné Caballeros, ziskdvaji body ve stejném
okamziku. Castillo se pocita jako region.

Priklad 1: Specidlni bodovdni libovolného regionu

Hrdc¢, ktery hraje tuto akci si zvolil region s hodnotou 6/4/2. On (cerveny) v ném md 4, vy (modry) 3
a Zluty 2 Caballeros. Cerveny ziskd 6 bodii, vy 4 body a Zluty 2. Pokud ale po obdrfeni bodii
zahrajete Veto, Zluty body nedostane.

Priklad 2: Specidlni bodovini ,,5 regionii (jsou bodoviny Baskicko, Aragon a Valencie)

Poradi hodnocenti je Baskicko, Aragon a Valencie. Hrdci obdrZi body za Baskicko a na fadé je Aragon,
kde mate prevahu. Ziskdte 5 bodii a ihned poté zahrajete Veto, takZe v Aragonu neziska body nikdo
dalsi a Valencie se nebude bodovat viibec.

4. Veto a tajny kotouc:

Po zvoleni regionu hraci ukdzi sviij vybér najednou. Nyni:

a) pokud akce uddva presun Caballeros, hrac, ktery je na tahu, rozhodne o poradi, ve
kterém ostatni hraci provedou akci v regionu nastaveném na jejich kotouci (viz. Veto
smérované na vice hraco).

b) pokud akce udava specidlni bodovéni, regiony jsou hodnoceny v poradi urceném na
hracim planu (viz. Veto a specidlni bodovani)

Pokud mate k dispozici Veto, miiZete ji zahrat pred nastavenim tajného kotouce nebo

kdykoliv poté pred koncem vyhodnoceni akce.

Priklad: Vasi spoluhrdci musi kazdy vradtit 2 vlastni Caballeros z jednoho libovolného regionu do
provincie. Rozhoduji se tajné!

Hrac, ktery zvolil tuto akci urci poradi, ve kterém budou hraci Caballeros do provincie vracet. Pokud
zahrajete Veto v okamZiku, kdy jste na fadé, vy a vsichni hraci po vds Caballeros do provincie vracet
nemusite.

AKCNI KARTY 1. HROMADKY

Pro viechny karty plati: Hra¢ smi umistit maximalné jednoho Caballero ze dvora na herni plan
(do jednoho z regionii sousedicich s krdlovskym regionem nebo do Castilla). Kromé toho
provede nebo zabréni provedeni odpovidajici akce. Neexistuje Zadna figurka intrikana. Karty se
nazyvaji karty intrikana, protoze pouze pomoci nich lze premistit na hracim planu Caballeros
ostatnich hraci. Existuji nasledujici specidlni akce:

Intrikan: VSechny vlastni Caballeros z jednoho regionu libovolné premistit!

) Vezméte viechny vlastni Caballeros z jednoho regionu a rozdélte je libovolnym

s zplsobem do jinych regionti a/nebo do Castilla. Cast Caballeros muzZete také
kit 7 ponechat v regionu, ze kterého jste je vzali. Krdlovsky region je tabu -

Region beliebig

ey Caballeros se z néj nesmi brat ani do néj davat.

Intrikadn: Navic 2 Caballeros ze dvora do libovolnych regionii

Smite vzit 2 Caballeros ze svého dvora a umistit do libovolnych regiont a/nebo
do Castilla. S touto kartou hrac umistuje celkem 3 Caballeros. Dva libovolné
a jednoho do regionu sousediciho s kralovskym nebo do Castilla.

Zusitzlich 2 Ca-
\ balleros vom Hof

VR auf beliebigen
Regmnen einset-
S zen.
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vom Hof auf beliebige
Regionen einsetzen oder
alle eigenen Caballeros
einer Region beliebig

\ Y, Caballeros einer

X, Region beliebig
V*Z umsetzen.
N\
EN

Intrigant:

3 beliebige Cabal-
leros auf dem

Spielplan beliebig
@ umsetzen.

Intrigant:

3 fremde Cabal-
leros auf dem

Spielplan beliebig
) umsetzen.
&)

Intrigant:

2 eigene und 2
. fremde Caballeros

auf dem Spielplan
@ beliebig umsetzen.
S

4 eigene Cabal-
2N - leros auf dem

R Spielplan beliebig
@] umsetzen.

74l Intrigant:

4 beliebige Cabal-
QS leros auf dem

_ Spielplan beliebig
@ umsetzen.

Intrikdn: Navic 2 Caballeros ze dvora do libovolnych regionti nebo viechny
vlastni Caballeros z jednoho regionu libovolné premistit.
MuzZete si zvolit, kterou akci z obou vyse popsanych provedete.

Intrikdn: AZ 5 Caballeros z libovolného regionu libovolné premistit.
Smite vzit az 5 Caballeros (vlastni a/nebo cizi) z jednoho regionu a libovolné je
premistit do jinych regionti a/nebo do Castilla.

Intrikan: 3 cizi Caballeros na hracim planu libovolné premistit.
Smite vzit z libovolnych regionti az 3 (tedy O, 1, 2 nebo 3) cizi Caballeros a
premistit je do jinych regiont a/nebo do Castilla.

Intrikdn: 3 libovolné Caballeros na hracim planu libovolné premistit.
Smite vzit z libovolnych regionti az 3 Caballeros (vlastni a/nebo cizi) a premistit
je do jinych regionti a/nebo do Castilla.

Intrikan: 2 vlastni a 2 cizi Caballeros na hracim planu libovolné premistit.

Smite vzit z libovolnych regionii celkem 2 vlastni a 2 cizi Caballeros a premistit
je do jinych regioni a/nebo do Castilla.

Priklad: Jednoho svého Caballero pfemistite z regionu A do regionu B, druhého (musi byt
jiny) z regionu B do regionu A, jednoho ciziho z regionu C do regionu D a druhého ciziho
z regionu E do regionu F.

Intrikdn: 4 vlastni Caballeros na hracim planu libovolné premistit.
Smite vzit z libovolnych regionii aZ 4 vlastni Caballeros a premistit je do jinych
regionli a/nebo do Castilla.

Intrikan: 4 libovolné Caballeros na hracim planu libovolné premistit.
Smite vzit z libovolnych regionti az 4 Caballeros (vlastni a/nebo cizi) a premistit
je do jinych regioni a/nebo do Castilla.

AKCNI KARTY 2. HROMADKY

Pro vsechny karty plati: Hra¢ smi umistit maximalné dva Caballeros ze dvora na herni plan (do
regionti sousedicich s kralovskym regionem a/nebo do Castilla). Kromé toho provede nebo
zabréni provedeni odpovidajici akce. Existuji ndsledujici specialni akce:

et
Sie konnen 1 Sonderaktion
dieser oder néchster Runde

verhindern. Erheben Sie
Einspruch, sobald der Spie-

ler die Sonderaktion
durchfiihren
RS
S

Veto: MuiZete zamezit provedeni jedné akce (akci vetovat) béhem tohoto nebo
nasledujiciho kola.

KdyzZ si zvolite kartu Veto, poloZite si ji na stil pred sebe tak, aby na ni ostatni
hraci vidéli. Béhem tohoto nebo pristiho kola mlzZete zabrénit provedeni jedné
akce popr. jeji casti. Smite vetovat pouze specidlni akci, umisténi Caballeros na
hraci plan vetovat nelze. Thned po pouziti karty Veto ji vratite do krabice. Pokud
kartu nepouZijete do konce ndsledujiciho kola od jejiho ziskdni, kartu musite
také vratit. Vice viz. Popis pouZiti akcni karty Veto.
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m gy
OO O Provinz
Hof

Autoritatsverfall:
Ihre Mitspieler miissen
samiliche Caballeros vom

Hof in die Provinz
kschicken.

QD O Provinz
Hof -3

Autoritétsverfall:
Ihre Mitspieler miissen 3
Caballeros vom Hof in

&
m,y Provinz

Kénig erztirnt! Jeder Mit-
spieler muB 3 Caballeros
in die Provinz zuriickschik-
ken. Er kann sie aus den
Regionen und/oder vom
Hof nehmen. Es beginnt

der linke Nachbar,
@ @ ~_dann reihum..}
09

Sie diirfen von jedem Mit-
spieler 1 Caballero aus
einer beliebigen Region

nehmen und in die
Provinz zuriick-
@ @ schicken. )

Provinz

&

Ihre Mitspieler miissen 2
eigene Caballeros aus
einer beliebigen Region
entfernen und in die Pro-
vinz zuriickschicken.
Geheim ent-
scheiden!

Proviit

rovinz

Provinz ™

=9

Ihre Mitspieler miissen alle
eigenen Caballeros einer Re-!
gion in die Provinz zuriick-
schicken. Jeder Mitspieler
bestimmt die Region
selbst. Geheim ent~
scheiden !

Sonderwertung:

Sie bestimmen eine be-
beliebige Region, die
gewertet wird.

T

Ztrata autority: Spoluhraci musi vsechny Caballeros ze dvora vritit do
provincie.
Spoluhraci musi vratit vsechny Caballeros ze dvora do provincie.

Ztrata autority: Spoluhraci musi 3 Caballeros ze dvora vriétit do provincie.
Spoluhraci musi vrétit vSechny Caballeros ze dvora do provincie. Pokud ma
nékdo na dvore méné Caballeros, vrati jen ty, které na dvore ma.

Krdl se hnévéd: Pocinaje hracem po levici musi kaZdy spoluhrac premistit
3 Caballeros zpét do provincie. Smi je vzit z regionii a/nebo ze dvora.

Postupné v poradi dle hodinovych rucicek se kazdy hra¢ rozhodne, které
3 Caballeros vrati zpét do provincie.

Smite vzit kaZdému spoluhraci 1 Caballero z jednoho libovolného regionu
a premistit. ho zpét do provincie.
Vy rozhodujete o tom, kterého Caballero spoluhrdciim vratite do provincie.

Vasi spoluhraci musi kaZdy vratit 2 vlastni Caballeros z jednoho libovolného
regionu do provincie. Rozhoduji se tajné!

Vasi spoluhraci soucasné nastavi na tajném kotouci region, ve kterém maji
nejméné dva Caballeros. Pokud ma néktery hrac pouze regiony s jednim
Caballero, zvoli jeden z nich. Ze zvolenych regionti jsou Caballeros vraceny do
provincie.

Vasi spoluhraci musi kaZdy vratit vsechny vlastni Caballeros z jednoho
libovolného regionu do provincie. Kazdy spoluhra¢ si sam zvoli region.
Rozhoduji se tajné!

Kazdy spoluhra¢ musi zvolit region, ve kterém ma nejméné jednoho Caballero.
Volbu provedou soucasné nastavenim regionu na tajném kotouci. Ze zvoleného
regionu jsou vSechny Caballeros daného hrace vraceny do provincie.

Specidlni bodovéni: Zvolite jeden region, ktery bude vyhodnocen.
Smite zvolit libovolny region (véetné kralovského regionu a Castilla). Tento
region je vyhodnocen dle pravidel Bodovéni region.

AKCNI KARTY 3. HROMADKY

Pro vSechny karty plati: Hrd¢ smi umistit maximalné tri Caballeros ze dvora na herni plan (do
regionti sousedicich s kralovskym regionem a/nebo do Castilla). Kromé toho provede nebo
zabréni provedeni odpovidajici akce. Existuji ndsledujici specialni akce:

Sonderwertung:

Es werden alle 4er-

Regionen gewertet.
R
N

Specidlni bodovéni: Vyhodnoti se vSechny ,4“ regiony.

Regiony s hodnotou 4 jsou Galicie (4(2/0), Kataldnsko (4/2/1) a Sevilla (4/3(1).
LeZi-li v regionu presuvnd hodnotova tabulka, plati jeji hodnoty. Napriklad, leZi-
li presuvna hodnotici tabulka 8/4/0 v Galicii, tento kraj jiz nema hodnotu 4.
Naopak, lezi-li presuvna hodnotici tabulka #4/0/0 v Granadé, je Granada
regionem s hodnotou 4. Castillo neni v ramci této akce bodovano. Bodovéni
probihd podle pravidel popsanych v casti ,Hodnoceni“ a zahrnuje také
domovsky a kralovsky bonus.
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Sonderwertung:

Es werden alle 5er-
Regionen gewertet.

Sonderwertung:
Es werden alle er-

und 7er-Regionen
gewertet.
L

% Sonderwertung:

Es wird das Castillo
gewertet.

Sonderwertung:
Es werden von allen Re-

gionen nur die ersten
Platze gewertet.
-
oS

Sonderwertung:

Es werden alle Regionen
mit den meisten
Caballeros
— - gewertet.
% =
&=

Q
‘DD 5

Sonderwertung:

Es werden alle Regionen
mit den wenigsten Cabal-
leros gewertet. Regionen

ohne Caballeros zih-
len nicht mit.
BEE

Sonderwertung:

Sie bestimmen eine be-
beliebige Region, die

S

Specialni bodovani: Vyhodnoti se vsechny ,,5“ regiony.

Regiony s hodnotou 5 jsou Baskicko (5/3/1), Aragon (5/4(1) a Valencia
(5/3(2). Lezi-li vregionu presuvnd hodnotovd tabulka, plati jeji hodnoty.
Bodovani probiha stejné jako u regiont s hodnotou 4. Castillo neni v rdmci této
akce hodnoceno.

Specialni bodovani: Vyhodnoti se vsechny ,,6“ a ,,7“ regiony.

Regiony s hodnotou 6 nebo 7 jsou Stard Kastilie (6/4/2), Nové Kastilie (7/4/2)
a Granada (6/3/1). Lezi-li vregionu presuvna hodnotova tabulka, plati jeji
hodnoty. Bodovani probihd stejné jako u regionii s hodnotou 4. Castillo neni
v rdmci této akce hodnoceno.

Specialni bodovani: Vyhodnoti se Castillo.

Odkryjte Castillo a provedte jeho bodovéni. Po vyhodnoceni je Castillo dédno
opét na své misto. Vsichni Caballeros, kteri v ném byli piivodné, jsou do néj
vrdceni a zustdvaji tam az do nejblizsiho hlavniho bodovani.

Specidlni bodovini: U viech regionii se hodnoti pouze prvni mista.

Body ziskdvaji pouze hraci, ktefi se umisti na prvnim misté v regionu. Dojde-li
ke shodé a o prvni misto se déli vice hraci, neziskdva body zadny z nich. Castillo
neni v ramci této akce hodnoceno.

Specidlni bodovéni: Hodnoti se vSechny regiony s nejvétsim poctem Caballeros
Bodovani se tyka pouze regionu, ve kterém se nachazi nejvice Caballeros od
vsech hraci dohromady. Pokud je vice regionli s nejvyssim poctem Caballeros,
probéhne bodovani ve vsech téchto regionech. Castillo neni v ramci této akce
hodnoceno.

Specidlni bodovéni: Hodnoti se vSechny regiony s nejmensim poctem Caballeros
Bodovani se tykd pouze regionu, ve kterém se nachazi nejméné Caballeros od
vsech hrdch dohromady. Pokud je vice regionii s nejnizsim poctem Caballeros,
probéhne bodovani ve vsech téchto regionech. Castillo a regiony s nulovym
poctem Caballeros nejsou v ramci této akce bodovany.

Specidlni bodovéni: Zvolite jeden region, ktery bude vyhodnocen.

Smite zvolit libovolny region (véetné kralovského regionu a Castilla). Tento
region je vyhodnocen dle pravidel hodnoceni regionii.

AKCNI KARTY 4. HROMADKY

Pro vSechny karty plati: Hrac smi umistit maximalné ctyri Caballeros ze dvora na herni plan (do
regionli sousedicich s krdlovskym regionem a/nebo do Castilla). Kromé toho provede nebo
zabréni provedeni odpovidajici akce. Existuji ndsledujici specialni akce:

Wertungstafel:
Bringen Sie eine Wer-
tungstafel ins Spiel oder

\-\verse!zen Sie eine.

Koniglicher Ratgeber:
Riicken Sie den Konig um
1 Feld weiter in eine

Bodovaci tabulka: Umistéte na hraci plan novou presuvnou hodnotici tabulku
nebo premistéte stavajici.

MizZete na hraci plochu umistit presuvnou hodnotici tabulku nebo ji presunout
do jiného regionu, pokud jiz na plose lezi. Tabulka miize byt rovnéz umisténa
ke Castillo. Na jednom tizemi nemohou lezet dvé pohyblivé hodnotové tabulky.

Krélovsky radce: Presurite kréle do sousedniho regionu.
Smite krdle posunout jen o 1 region dale..

El Grande
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Vystéhovéni: Zvolte region. Spoluhraci musi vSechny své Caballeros z tohoto
regionu presunout do jiného.
Urcite region, ktery musi spoluhraci opustit...

Rauswurf: Sie bestimmen
eine Region. Ihre Mitspie-
ler miissen alle Caballeros
aus dieser Region entfernen
und sie geheim i in eine

Grand: Smite svého Ganda presunout do jiného regionu.
Smite zvolit libovolny region s vyjimkou Castilla a kralovského regionu.

Sie diirfen Ihren Granden
in eine andere Region

Mocenskd karta: Smite si vzit zpét jednu vasi mocenskou kartu z odklddaciho
balicku.

MuzZete si vzit libovolnou vasi drive zahranou mocenskou kartu, také kartu
zahranou pravé v tomto kole.

Machlkarten
Nehmen Sie 1 Ihrer Kar-
ten vom Ablagestapel
zuriick auf Ihre
Hand.

Dvur: Vezméte si 2 vlastni Caballeros z provincie do dvora.
Smite presunout 2 vlastni Caballeros z provincie do svého dvora.

Der Hof:
Holen Sie 2 eigene Cabal-
leros aus der Provinz an
Ihren Hof.

l@l@
Specidlni bodovani: KaZdy hrac zvoli jeden region, ktery chce obodovat. Regiony
gy zvolené vicekrat nebudou hodnoceny.

Kownch i VSichni hradi nastavi soucasné na kotoudi region, ktery chtéji hodnotit. Kdyz
maji vsichni hraci region nastaven, kotouce vsichni najednou otoci. Poté vy
zacnete a postupné vsichni hrac¢i po sméru hodinovych rucicek prectou nazev
nastaveného regionu. Pokud region nema nastaven nikdo dalsi, je provedeno
jeho vyhodnoceni. Pokud ho maji nastaveni dva nebo vice hrdci, region se

neboduje.

Sonderwertung stattfinden
soll. Meh.rfach gewahlte

AKCNI KARTA 5. HROMADKY

Pata hromadka se skldda pouze z jedné karty, karty krale.
Pro tuto kartu plati: Hra¢ smi umistit maximdlné pét Caballeros ze dvora na herni plan (do
regionli sousedicich s krdlovskym regionem a/nebo do Castilla). Kromé toho provede nebo
zabrani provedem odpovidajici akce.

¢\ Karta krale: Umistéte kréle do libovolného regionu.
Je dovoleno zvolit libovolny region s vyjimkou Castilla.

Konigskarte:

Setzen Sie den Konig in
eine beliebige
Region.

PREKLAD

Pti piekladu byly vyuZity ndsledujici materidly:

o origindlni némeckd pravidla hry o Cesky preklad z Board GameGeeku (Wymm)

e Sergio Baluci (potvrzeno W.Kramerem): Action Cards e Martin Dolezal: strucny a neiiplny cesky preklad
- stazeno z BoardGameGeeku, vyklad pravidel, zpiisob e Mike Smith, Ken Tidwell (upravil Bill 8ens): Rules
pouZiti veta translation - stazeno z BoardGameGeeku

Terminy Caballero, Castillo ziistaly nepfeloZeny, protoZe jde o spanélské vyrazy, které pomdhaji navodit atmosféru hry. Z terminii
provincie, dviir a region je skutecnym piekladem pouze dviir (v orig. Hof). Ostatni terminy jsem zachoval ¢dstecné z diivodu
zjednoduseni hry s origindlnimi némeckymi popt. anglickymi kartickami, cdstecné protoZe jsem skutecné vhodny pieklad nenalezl.
Ptipominky k prekladu zasilejte na mail ladislav.smejkal@seznam.cz.

Prelozil Ladislav Smejkal, 2006
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