Helkg inkbizitor

a kaolonte

Rozsirend verze hry El Grande, hratelna pouze se zakladni verzi této hry.
Pravidla jsou kromé niZe popsanych vyjimek totoznd s pravidly zédkladni verze.
Toto rozsireni je hratelné i spolecné s rozsirenim Kral & intrikan.

HRACI MATERIAL

Mocenské a akcni karty jsou v této verzi hry nahrazeny jinymi kartami. To znamenad, Ze také
vsechna pravidla zdkladni verze hry, ktera se tykaji téchto karet, jsou nahrazena jinymi
pravidly, popsanymi niZze.

Tato verze hry obsahuje tyto karty:
e 4 nové regiony: Amerika, lod, Stredomori a Francie
e 2 ohranicujici tabulky (po jedné se Sesti a desiti poli)
e 1 velky cerny inkvizitor a 4 Caballeros v jeho barvé
e 30 Caballeros (po Sesti v kazdé z péti dosavadnich hracich barev)
e 11 Zetonu se zbozim (bodova hodnota 4) a 5 Zetonu se zlatem (bodova hodnota 6)
e 1 karta velkého inkvizitora (jako akéni karta tvorici 6. hromadku)
e 11 novych akcnich karet (jako akéni karty tvorici 7. hromadku)

PRIPRAVA HRY

e 4 nové regiony se polozi na hraci plan (Francie) nebo vedle ného (ostatni).

e 4 Caballeros velkého inkvizitora: Po urceni domacich regionii a kralovského regionu se
vylosuji dalsi dva regiony. Do kazdého z obou regioni se pak vloZi 2 Caballeros velkého
inkvizitora.

e Pocéatecni pole ohranicujici tabulky bude urceno vylosovdnim dalsiho regionu. Pokud
hraji 2 nebo 3 hraci, pouziva se p¥i hre tabulka se Sesti poli. Pokud hraji 4 nebo 5 hracq,
hraje se s tabulkou s deseti poli. Tato ohranicujici tabulka miize byt béhem hry s pomoci
urcitych akénich karet sedmé hromddky presunuta jinam. Nepotrebna ohranicujici
tabulka ziistdva mimo hru.

e Karta velkého inkvizitora se poloZi vedle ostatnich akénich karet jako Sestd hromadka.
Stejné jako kralovska karta smi byt tedy pouzita v kazdém kole.

e 11 novych ak¢nich karet se zamicha a polozZi se vedle ostatnich jako jejich Sestd
hromadka.

e Nyni se otoci vrchni karty vsech sedmi hromadek akcnich karet.

e Kazdy hrdc¢ si vezme 12 Caballeros své barvy. Jako obvykle pak jednoho polozi na
startovni pole bodovaci drahy a 2 do svého domaciho regionu. S pomoci tajného
kotouce nyni umisti jesté vsichni hraci dalsi 2 Caballeros do na kotouci zvoleného
(samozrejmé kromé kréalovského) regionu.

e 1 Zeton se zlatem se polozi do Ameriky.

e 2 zetony se zboZim se polozi do Stredomori.

El Grande - Velky inkvizitor a kolonie Strana 1/7



o Velky inkvizitor a zbylé Zetony se zlatem a zbozZim (a obé hodnotici tabulky ze zakladni
verze hry) se polozi vedle hraciho planu.

NOVE REGIONY

S novymi regiony se zachdzi stejné jako s témi dosavadnimi, ale za povsimnuti stoji nasledujici
body:
e Caballeros nemohou byt z Castilla presunuty do novych regiond.
e Kral nikdy neopusti pevninu, to znamena, Ze z novych regionti smi vstoupit pouze do
Francie.
Ostatni zvlastnosti novych regionti budou vysvétleny dale.

FRANCIE

Ve Francii mohou byt celkem nejvyse 3 Caballeros. Ti zde stoji na vyznacenych polickdch.
»Velvyslanec" ziskdva navic jesté 2 body. ,Vyslanec" ma stéle jesté 1 bod navic. Pokud by napft.
jeden hrac obsadil obé prvni policka ve Francii, ziskal by za tento region pri bodovani celkem
6 bodii: 3 za nejvétsi pocet Caballeros ve Francii, 2 za velvyslance a 1 za vyslance.
Caballeros se mohou do Francie dostat nasledujicimi zplsoby:

e zdvora, pokud kral stoji v Aragonu nebo Katalonii.

e zlodi (dodatkova akce).

e premisténim (pomoci akcnich karet).

LOD

Lod’ symbolizuje Spanélské lod’stvo a je normdlnim regionem, ktery slouzi k presunu Caballeros
z Evropy do Ameriky nebo Stfedomori a nazpét. Caballeros se nemohou dostat primo do
Ameriky nebo do Stredomori (kromé pripadu premisténi). Nejdrive se musi dostat na lod’.
Caballeros se mohou dostat na lod’ primo z dvora, pokud se kral nachazi v pobreznim regionu.
Za pobrezni se pocitaji vSechny regiony, které leZi primo u more: Katalonien, Valencia, Granada,
Sevilla, Galicien, Baskenland a Francie.

Kdo ma na zacatku svého tahu na lodi Caballeros, mize v tomto jako dodatkovou akci premistit
tyto Caballeros z lodi do Ameriky a/nebo do Stredomori. Tito Caballeros smi byt premisténi
i do pobreznich regionli pevniny.

Plati tedy, Ze pokud hrac ve svém tahu umisti Caballeros na lod’, smi je v pristim tahu (vSechny
nebo jejich ¢ast) presunout do nékterych z vyse uvedenych regionli nebo je nechat na lodi.

Pri bodovani ziskava za lod’ body pouze kapitdn. Kdo umisti na lodi néjakého Caballero, miize
okamzité obsadit policko pro kapitdna, pokud je volné. Kapitdn smi kdykoliv, jak uz bylo feceno,
lod’ znovu opustit. Kapitanské policko nemusi byt obsazeno.

Pozndmka: Pokud je kapitinské policko volné, Ize jej obsadit pouze nové prichozim Caballeros (normdlnim
umisténim béhem tahu nebo pomoci akce , Presun”).

AMERIKA a STREDOMORI{

Do zddného z téchto regionech nesmi byt umistén krédl. Caballeros se do Ameriky nebo
Stredomori mohou dostat jediné z lodi nebo premisténim pomoci akéni karty.

Na akcnich kartach sedmé hromddky je nakresleno zlato a/nebo zboZzi. To urcuje, kolik Zetonui
zlata a/nebo zbozi se doplni do Ameriky a/nebo do Stredomori.

Zlato se poklada vidy do Ameriky, zbozi vzdy do Stredomori. Jak se zlato a zbozi odveze do
Spanélska, je popsano v kapitole Zlato a zboZzi.

»MistodrZicim v Novém Svété" je Caballero, ktery byl umistén na odpovidajici pole. P¥i kazdém
bodovéni Ameriky odpovidajici hrac¢ obdrzi 5 bodii navic. Mistodrzici mizZe byt svrhnut pouze
intrikdnem - bud’ je pak presunut do jiného regionu, nebo ziistane jako obycejny Caballero
v Americe.
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Pri bodovani Ameriky (4/0/0) se ale mistodrzici nepricita k ostatnim Caballeros v tomto
regionu. Zapocitavaji se pouze obycejni Caballeros (se zlatem i bez néj).

ZLATO A ZBOZi

Na kazdé akcni karté sedmé hromadky je nakresleno, kolik Zeton( se zlatem a se zbozim
prichdzi do hry. Pripomenuti: Zlato se poklada vzdy do Ameriky, zbozi do Stredomofri.

Zlato nebo zbozi patri hraci teprve tehdy, kdyz postavi svého Caballero na dany Zeton. Tento
Zeton jiZ nesmi byt hrdci odebrdn. Caballero a Zeton pat¥i neodlucitelné k sobé a jsou od sebe
opét odlouceny az ve chvili, kdy je Zeton dopraven do Spanélska. A také teprve v tuto chvili je
Zeton hrdaci uZitecny. Smi si posunout svou figurku na bodovaci drdze o tolik poli, jaka je
bodova hodnota Zetonu: u zlata 6 bodt a u zbozi 4 body.

Hrac, ktery Zetony uvede do hry, smi ihned na kazdy z nich postavit jednoho Caballero, pokud
je ma v Americe a/nebo ve Stredomori nebo tam s nimi v tomto tahu vstoupi. V ostatnich
pripadech Zetony v prislusnych regionech zustdvaji zatim volné lezet.

Prenaseni zlata a zbozi do Spanélska
Doprava nékterého Zetonu z Ameriky nebo ze Stredomoti do Spanélska zpravidla trva 4 tahy

(kola):
1. Umisténi Caballera z dvora na lod’ (pouze pokud kral stoji v pobreznim regionu).

2. Presun Caballera z lodi do Ameriky nebo do Stredomori a jeho postaveni na volny Zeton
(akce dodatkova, nezavisla na jakékoliv karte).

3. Presun Caballera i s Zetonem zpét na lod’ (akce dodatkova, nezavisld na jakékoliv karte).

4. Presun Caballero i s Zetonem z lodi do libovolného Spanélského pobreiniho regionu (akce
dodatkova, nezavisld na jakékoliv karte).

Caballero se po provedeni posledniho kroku postavi do zvoleného pobtezniho regionu. Zeton se
pak vrati do zasoby a hrac si posune svou figurku na bodovaci draze o 6 policek za zlato
a o 4 policka za zbozi.

Rychlejsi prevoz zlata nebo zbozZi do Spanélska je mozny pouze diky akci ,Presun® (viz dale).
S kartou umoznujici presun se sméji Caballeros premistovat primo z Ameriky nebo Stredomori
do Spanélska, s Zetony i bez nich. Také opaénym smérem je mozny presun bez vstupu na lod’.

Zvlastnosti Zetonu se zlatem a se zboZim

o Caballeros s Zetonem se pri bodovédni v Americe a ve Stredomo¥i zapocitavaji.

e Caballeros s Zetonem se nemohou stét kapitdnem na lodi.

o Caballeros s Zetonem se nemohou stat mistodrzZicim v Americe.

o Caballeros s Zetonem smi byt pomoci akce ,,Presun® premisténi do libovolného regionu,
ale ne do krélovského regionu, do Castilla ani do provincie.

VELKY INKVIZITOR

Hrac, ktery si zvoli akci velkého inkvizitora, smi provést nasledujici akce:
e Umisti figurku velkého inkvizitora k sobé do dvora.
e Pak umisti az 3 Caballeros z dvora na hraci plan.
e Od této chvile mu patfi vsichni 4 Caballeros velkého inkvizitora, pri bodovéni se pocitaji
za Caballeros tohoto hrace.
e Hrd¢ smi az 2 Caballeros velkého inkvizitora premistit do libovolnych regiont (kromé
kralovského regionu).
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e V kazdém dalsim kole, pokud ma hrdc¢ stale jesté velkého inkvizitora u sebe, si smi
premistit jednoho Caballero navic z provincie do dvora, nebo jednoho Caballero navic
umistit podle béznych pravidel z dvora na hraci plan (toto plati i pro kolo, kdy hrac
velkého inkvizitora ziska).

Priklad 1: Hrd¢ A si zovolil akéni kartu velkého inkvizitora. Ta mu povoluje umistit z dvora do regionii
3 Caballeros. Protoze hrd¢ md ve dvoru dostatecny pocet Caballeros, umisti z néj na hraci plan jesté ctortého.

Priklad 2: Hrdc¢ B si zvolil akéni kartu krdle. Velky inkvizitor jiZ stoji ve dvore tohoto hrdce. Hrd¢ B md ve
dvoru 4 Caballeros. Proto si vezme jesté jednoho Caballero z provincie do dvora a 5 jich umisti na hraci plan.

Velky inkvizitor zlstdvd ve dvoru jednoho hrace tak dlouho, dokud si nezvoli akéni kartu
velkého inkvizitora jiny hrac a figurku velkého inkvizitora mu nevezme. Velkého inkvizitora lze
ziskat v kazdém kole pomoci akéni karty 6. hromadky nebo pomoci karty ,,Bodovéni velkého
inkvizitora", ktera je zamichdna mezi ostatnimi kartami 7.hromadky.

Manipulaci s ohranicujici tabulkou muiize velkému inkvizitorovi pripadnout i dalsi funkce. Blizsi
udaje jsou v kapitole Ohranicujici tabulky.

Caballeros velkého inkvizitora

Pro Caballeros velkého inkvizitora plati nasledujici pravidla:
e S témito Caballeros se zachdzi jako s kazdymi jinymi Caballeros.
e Tito Caballeros mohou byt premisténi, vhozeni do Castilla a mohou si stoupnout na
Zeton se zlatem nebo se zbozim.
e Tito Caballeros stale patri hraci, na jehoz dvore pravé nachazi velky inkvizitor. Nemohou
byt ale nikdy premistény do dvora zadného z hrach ani do provincie.
o Pokud velky inkvizitor neni ve dvore Zadného z hraci, nepatri tito Caballeros nikomu

Pozndmka: Pokud velky inkvizitor nepatti Zddnému hrdci, pii bodovdni regionzii, kde se zrovna nachdzeji, se
jeho Caballeros zapocitivaji jako dalsimu fiktivnimu hraci. MiiZe se stdt, Ze takto néktery z hraci ziskda méné
bodil.

OHRANICUJICI TABULKY

Ohranicujici tabulky slouzi k tomu, aby byl omezen pocet Caballeros, kteri se p¥i bodovéni
néjakého regionu zapocitdvaji. Pri bodovani tohoto regionu se pak zapocitavaji pouze ti
Caballeros, kteti stoji na ohranicujici tabulce.

Pokud jsou pri vstupu novych Caballeros do regionu na ohranicujici tabulce volnd pole, postavi
se na tito Caballeros na né. JestliZe je cela ohranicujici tabulka plnd, ziistdvaji ostatni Caballeros
v tomto regionu mimo tuto tabulku. Ohranicujici tabulka smi byt presunuta s pomoci akcnich
karet sedmé hromadky (viz kapitola Nové akcni karty). Presune se pak bez Caballeros, kteti na
ni stali. Presunuta smi byt do libovolného starého nebo nového regionu. Vyjimku tvori pouze
Francie a krdlovsky region, do kterych ohranicujici tabulka presunuta byt nesmi. Stejné tak
nesmi byt z kralovského regionu odebréna.

Dulezité: Ohranicujici tabulka smi byt premisténa i do regionu, kde se nachdzi vice Caballeros,
nez ma tato tabulka policek. V takovém pripadé rozhoduje hrdc, ktery ohranicujici tabulku
presouval, kteri Caballeros se na ni postavi. Musi ji ale celou zaplnit.

Presouvani

Hrac, ktery smi premistit Caballeros, smi je presouvat i z ohranicujici tabulky, pak ji mize
obsadit jinymi Caballeros z tohoto regionu, pokud tam jesté néjaci dalsi jsou. Hra¢ smi provést
»Presun® v ramci jednoho regionu (tj. nahrazeni jednoho Caballera na tabulce jinym, ktery stal
mimo tabulku je pripustné - jde ale celkem o dva presuny).
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Prazdna pole

KdyZ po skonceni néjaké akce zlistanou na ohranicujici tabulce volna pole - nap¥. presunutim
nebo odstranénim - a v regionu se vedle této tabulky nachazeji jesté dalsi Caballeros, rozhodne
hrac, ktery zrovna vlastni velkého inkvizitora, které z téchto Caballeros se postavi na
ohranicujici tabulku.

Caballeros z Castilla

Jestlize po rozdéleni Caballeros z Castilla do ostatnich regionii prijdou nékteri Caballeros do
regionu s ohranicujici tabulkou, na které jsou prdzdnd pole, ale je jich méné nez nové
prichozich Caballeros, postavi se tito Caballeros vedle tabulky. Hrac vlastnici velkého inkvizitora
rozhodne o tom, kteri z téchto Caballeros se na prazdna pole postavi. Jestlize jesté velkého
inkvizitora nikdo nemd, ziistanou stat vedle této tabulky vsichni nové prichozi Caballeros.

HODNOTICI TABULKY

Obé hodnotici tabulky ze zdkladni verze hry mohou byt také vkladdny do novych regionii: do
Francie, na lod’, do Ameriky i do Stredomori.

Pozndmka: Jestlize se jedna z téchto tabulek polozi na lod, pak se lod" boduje jako kazdy jiny region, kapitin
se do poctu hracovych Caballeros nezapocitivad, ale stile ziskdva 3 body.

PRESOUVANI

Premistovanim Caballeros (podle akci popsanych na akénich kartach) zde funkce intrikana
ziskdvd mnohem duileZitéjsi roli neZ v zakladni verzi hry. Je povoleno:
e Presouvat Caballeros primo do Ameriky/Stredomori a zpét; lod smi pritom byt
vynechana. Toto plati i pro Caballeros se zlatem/(zbozim.
e Presouvat Caballeros z ohranicujici tabulky a postavit tam jiné. Toto se miiZze provddet
iv ramci jednoho regionu. Kdo ale premistil jednoho Caballero z ohranicujici tabulky
a jiného tam, udélal jiz 2 presuny.
e Presouvat vicekrale v Americe, kapitdna na lodi i velvyslance a vyslance ve Francii.
e Presouvat Caballeros velkého inkvizitora. Pokud je Caballero velkého inkvizitora takto
odstranén ze hry, miize byt pomoci karty velkého inkvizitora opét umistén na hraci
plan.

Pozndmka: V ramci jednoho tahu smi byt ale pfesunut kazdy Caballero jen jednou. Hrdc¢ nesmi presunout
ciztho Caballera s Zetonem do provincie (pokud to udéld jeho vlastnik, musi Zeton odloZit mimo hru).

HODNOCENI

Ve trech souhrnnych bodovénich (po 3., 6. a 9. kole) jsou vyhodnoceny i vSechny nové regiony.
Pri bodovédni regionli, které presné vymezi néjaka akcni karta, se také oboduji vsechny
odpovidajici nové regiony. Lod se také pocitd jako region. Kapitdn a mistodrzici jsou
s bodovanim lodi/Ameriky spojovany a ziskavaji pri bodovani téchto regionii vidy 3/5 extra
bodu.

Nezapocitavaji se ale do celkového poctu Caballeros pFi bodovani vsech regionti s nejvétsim
nebo nejmensim poctem Caballeros. Velvyslanec a vyslanec ve Francii se vZdy pocitaji. PFi
bodovani pouze prvnich mist jsou brany v tvahu pouze body na prvnim poli hodnotici
tabulky. ProtoZe se tedy v této situaci neboduji celé regiony, odpadaji i extra body za
kapitana, vicekrdle, velvyslance a vyslance.
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KRAL A INTRIKAN

Rozsireni Velky inkvizitor a kolonie je mozno hrat i spolecné s rozsirenim Kral a intrikan.
V tomto pripadeé plati tato doplnujici pravidla:

e Vkazdém kole je k dispozici 6. a 7. hromadka akénich karet.

e Hrd¢ smi provést bud akci, kterou ma na zahrané karté (popr. akci krdle, resp.
intrikdna) nebo si smi zvolit jednu z akci na 6. a 7. hromddce (pokud jsou jesté
k dispozici). Hrac se pro jednu z akci rozhodne az, kdyz je na tahu.

e Pokud hrac¢ zvoli kartu z 6. nebo 7. hromadky, karta urcuje, kolik Caballeros smi hrac
umistit na hraci plan. Po provedeni svého tahu hrac kartu otoci a ji uz v tomto kole
nelze pouzit.

o Akeni karta ,Aktionskarte umdrehen® ze 7. hromddky se smi pouzit jako karta Veto na
zruseni specialni akce jiného hrace.

e Karta intrikdna umoznuje premistovani i do a znovych regioni. Pritom smi byt
premisténi i Caballeros s Zetony zboZzi nebo zlata.

NOVE AKCNI KARTY

JestliZe jsou na téchto kartdch nakresleny symboly zlata a/nebo zbozi, za kazdy tento symbol se
polozi 1 prislusny Zeton do Ameriky a/nebo do stredomorskych zemi.

Akcni karta 6. hromadky

GroRinquisitor (Karta velkého inkvizitora)

Vezméte si velkého inkvizitora k sobé do dvora. Smite premistit az 2 jeho Caballeros do
libovolnych regiont. Dokud bude velky inkvizitor na Vasem dvore, smite si kazdé kolo navic bud’
vzit jednoho Caballero z provincie do dvora, nebo jednoho umistit z dvora na hraci plan.
Caballeros velkého inkvizitora se samozrejmé nedaji premistit do krdlovského regionu. PFi
bodovéni se pak tito Caballeros pocitaji za Caballeros hréce, ktery ma zrovna u sebe velkého
inkvizitora. Ndrok na presun jednoho Caballero navic z provincie do dvora nebo z dvora na
hraci plan plati uz i v kole, kdy hrac velkého inkvizitora ziska.

Akeni karty 7. hromadky

Begrenzungstafel (Premisténi ohranicujici tabulky)
»Premistéte ohranicujici tabulku.“
Podrobnosti tykajici se této karty jsou popsany v kapitole Ohranicujici tabulky.

Verschworung (Spiknuti)

»Vhod'te Grandy Vasich protihraci do Castilla.”

JestliZe ma néjaky hrdc¢ v Castillu Granda a nejvétsi pocet Caballeros, ziskdvd jako v kazdém
jiném regionu bonus v podobé dvou bodu.

Granden Vasich protihrdci prichdzeji zpét do obvyklych regionti teprve v ramci pristiho
souhrnného bodovéni. AZ pak bude na tajnych kotoucich nastaveno, do jakého regionu se
premisti Grande kazdého hrace spolecné s jeho Caballeros.

Transport (Transport)

»Premistéte 3 své Caballeros, miizete i Caballeros s Zetony.

ProtoZe s touto kartou prichazi do hry i 2 Zetony se zboZim a 1 Zeton se zlatem, miize hrac své
3 Caballeros, které se rozhodne premistit, postavit ihned na tyto Zetony.

Doppelschlag (Dvojity zasah)

sPoloZte tuto kartu pred sebe. Zopakujte akci nékterého Vaseho protihrace ihned poté, kdy
tento hrac svou akci dokonci. Pak teprve tuto kartu odlozte.”

Kdo si vezme tuto kartu, umisti z dvora na hraci pldn 2 Caballeros a po jednom Zetonu se
zlatem a se zbozZim. Pak si tuto kartu polozi pred sebe. V tomto nebo nékterém dalsim kole pak
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smi zopakovat akci libovolného protihrace, a to ihned potom, kdy tento hrac svou akci dokonci.
Zopakovani akce vsak muzZe probéhnout podle predstav hréace, ktery ho provadi. Toto
zopakovani akce probiha zcela oddélené od jiné akce provadéné stejnym hracem v tomto kole.
Po pouziti musi byt tato karta odloZena stranou.

V kole, kdy je tato karta pouzita, miZe tedy prislusny hrac provadét 2 akce: normalni akci své
akcni karty zvolené pro toto kolo a opakovéni akce nékterého ze souperii.

Tato karta je velmi silnd, musi se myslet hlavné na to, Ze mohou byt zopakovany treba i akce
krale, velkého inkvizitora nebo intrikdna a pokud se tak stane, hrac, ktery tyto akce provadél
plivodné, se mlze dostat do velmi neprijemné situace.

Aktionskarte Umdrehen (Otoceni akcni karty)

»Otocte rubem nahoru libovolnou akéni kartu. Tuto kartu jiz nikdo nebude smét v tomto kole
pouZzit.”

Tato karta mize byt pouZita ihned nebo v nékterém dalsim kole. Hrac¢ se tim vyhybd pouziti
této akeni karty jinym hracem. Tato karta leZi pred hrdcem az do svého pouziti. Hrd¢ smi ale
jednu z akénich karet otocit pouze tehdy, kdyz je na tahu.

Sonderwertung (Nehmen Sie...) (Bodovani)

»Vezméte si do svého dvoru velkého inkvizitora a obodujte viechny regiony, ve kterych se
nachazeji jeho Caballeros.”

Kromé toho si smi hrac jiz v tomto kole vzit jednoho Caballero z provincie do dvora navic, nebo
jednoho Caballero navic umistit z dvora na hraci plan.”

Sonderwertung (Werten Sie...) (Bodovani)
»Obodujte vsechny nové regiony (Francie, lod, Amerika, stredomorské zeme)."

Sonderwertung (Legen Sie...) (Bodovéni)

sPoloZte tuto kartu do libovolného regionu. Tento region bude na konci pristiho kola
obodovany."

Tato karta miiZze byt vloZena do libovolného regionu vcetné krélovského regionu a Castilla.
Jestlize se po skonceni pristiho kola kona souhrnné bodovani, probéhne toto bodovani az po
souhrnném. Jestlize si tuto kartu nékdo zvoli v devatém kole, oboduje se zvoleny region po
skonceni posledniho bodovani.

Nach Leerung... (Po vyprazdnéni)

»,Po vyprazdnéni Castilla pred nékterym souhrnnym bodovanim, smite premistit 2 vlastni
Caballeros.Tuto kartu si nechte lezet pred sebou az do pristiho souhrnného bodovani.”

Tito 2 Caballeros smi byt premisténi zcela libovolné, a to i s Zetony se zlatem nebo se zbozim.
Tato karta zustdva vyloZena pred hracem tak dlouho, dokud neni pouzita.

PREKLAD

Pti piekladu byly vyuZity ndsledujici materidly:

o origindlni némeckd pravidla hry o Cesky preklad z Board GameGeeku (Wymm)

e Sergio Baluci (potvrzeno W.Kramerem): Action Cards e Martin Dolezal: tiplny cesky preklad
- stazeno z BoardGameGeeku, vyklad pravidel, zpiisob e Mike Smith, Ken Tidwell (upravil Bill ens): Rules
pouZiti veta translation - stazeno z BoardGameGeeku

Terminy Caballero, Castillo ziistaly nepfeloZeny, protoZe jde o spanélské vyrazy, které pomdhaji navodit atmosféru hry. Z terminii
provincie, dviir a region je skutecnym piekladem pouze dviir (v orig. Hof). Ostatni terminy jsem zachoval ¢dstecné z diivodu
zjednoduseni hry s origindlnimi némeckymi popt. anglickymi kartickami, cdstecné protoZe jsem skutecné vhodny pieklad nenalezl.
ProtozZe se p#i hi'e s timto rozsifenim objevuji riizné nejasnosti, doplnil jsem pravidla na nékolika mistech pozndmkami, ve kterych
jsem se pokusil o vyklad nejpodstatnéjsich nejasnych a spornych bodii.

Ptipominky k prekladu zasilejte na mail ladislav.smejkal@seznam.cz.

Ptelozil Ladislav Smejkal, 2006
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