Rral a intrika
Rozsitena verze hry El Grande, hratelna pouze se zakladni verzi této hry.
Pravidla jsou kromé niZe popsanych vyjimek totoznd s pravidly zédkladni verze.

HRACI MATERIAL

Mocenské a akcni karty jsou v této verzi hry nahrazeny jinymi kartami. To znamena, Ze také
vsechna pravidla zdkladni verze hry, ktera se tykaji téchto karet, jsou nahrazena jinymi
pravidly, popsanymi niZe.

Tato verze hry obsahuje tyto karty:
e po osmndcti akcnich kartach v péti barvdch (jiné nez v zakladni verzi hry)
e 5 Caballero-karet
e 1 krédlovskd karta
e 1 intrikdnskd karta
e 1 karta s prehledem, jak se rozdéluji Caballero-karty
e 2 prazdné karty

PRIPRAVA HRY

Pred zacatkem hry obdrzi kazdy hrac 18 akcnich karet své barvy. Protoze kazdy ale bude hrat
pouze se tfindcti kartami, ihned si jich 5 vybere, které do konce hry odlozi stranou. Tyto karty
pak jiz nemuiZze upotrebit. Krdlovska karta, intrikdnska karta a takovy pocet Caballero-karet,
kolik hraje hracu (na karté s prehledem, jak se rozdéluji Caballero-karty, je vyznaceno, které) se
polozi vedle hraciho planu. Déle se vse pripravi jako pri zdkladni verzi a kazdy hrac jesté pomoci
svého tajného kotouce umisti na hraci plan jednoho Caballero navic.

KARTY
Akeni karty

Cisla na akénich kartach urcuji poradi jednotlivych hraci. Pocet Caballeros na téchto kartach

ukazuje, kolik si jich hra¢ presune z provincie do dvora. Déle je na kazdé akéni karté popsana a
obrazkem naznacena funkce, kterou tato karta prikazuje provést.

Caballeros karty

Caballeros karty urcuji maximdlni pocet Caballeros, které smi hra¢ umistit z dvora na hraci
plan.

HRACI KOLO

Kazdé z deviti kol spociva z nasledujicich casti, provadénych v tomto poradi:
a) Posun pocitadla kol.
b) Vyneseni akcnich karet. V prvnim kole zacind nejmladsi hrac. Od druhého kola rozhoduje
o tom, kdo bude zacinat, hrac, ktery v predchozim kole vynesl nejnizsi akcni kartu.
Ostatni hraci nésleduji vidy po poradku. Jako obvykle nesmi byt vyneseno vice karet se
stejnym cislem.
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©) Rozdéleni kralovské karty, intrikanské karty a Caballero-karet. Hrac, ktery vynesl akéni
kartu s nejvyssim cislem, obdrzi kralovskou kartu a nejvyssi Caballero-kartu. Hrac
s druhou nejvyssi akéni kartou dostane druhou nejvyssi Caballero kartu atd. Hrac, jehoz
vynesend akcni karta byla nejnizsi, obdrzi nejnizsi Caballero-kartu a intrikdnskou kartu.

d) Provedeni tahti vSech hracu. Zacind hrac, ktery ma nyni krdlovskou kartu, nasleduje hrac
s druhou nejvyssi Caballero-kartou atd.

Tah hrace

Kazdy hrac provddi svij tah takto:
1. Presune si z provincie do dvora tolik Caballeros, kolik mu povoluje jeho aké¢ni karta.
2. Provede akci, kterd je popsdna na hracové akéni karte.
3. Umisti na hraci pldn tolik Caballeros, kolik mu povoluje jeho Caballero-karta.

Hrac si smi libovolné zvolit poradi, ve kterém uvedené tri akce provede.

Pro provadéni tahii plati ndsledujici omezeni:

e Hrdc s nejvyssi akéni kartou je vzdy krdl. To znamenad, Ze nesmi vyuZit akci popsanou na
jeho akéni karte, ale musi provést akci popsanou na krédlovské karté.

e Hrd¢ s nejnizsi akéni kartou je vzdy intrikdn. Tento hra¢ také nesmi provést akci
popsanou na jeho akéni karté, ale musi vyuzit akce, ktera je popsand na intrikdnské
karte.

e Vsichni hrdc¢i musi provést akce, které urcuji jejich akéni karty. Vyjimkou jsou pouze
karty, které zacinaji slovy ,Smite..." (,,Sie durfen...") nebo ,Muzete..." (,,Sie konnen...").
V téchto pripadech se smi hrac rozhodnout, Ze popsanou akci provadét nebude.

e Vsichni hraci vcetné krale a intrikdna si ve svém tahu presunou z provincie do dvora
tolik Caballeros, kolik povoluje jejich akeni karta.

e VSechny béhem hry odloZené akéni karty se uz do hry nevraceji, zlstdvaji trvale
vyrazeny. Caballero-karty, krdlovskd karta a intrikanskd karta se ale vzdy na zacatku
dalsiho kola vraceji na své misto vedle hraciho planu.

UPRAVA PRO 2-3 HRACE

Pokud hru hraji pouze 2 nebo 3 hraci, smi se hra¢ s kralovskou nebo intrikanskou kartou
rozhodnout, zda provede akci popsanou na této karté, nebo akci popsanou na akéni karte,
kterou tento hrac vynesl.

AKCNI KARTY

10 - ,Jeho préni je stdt se intrikanem.”
ProtozZe tato karta ma nejnizsi Cislo, stavd se hrac, ktery ji vynesl, automaticky intrikdnem.

20 - ,Umistéte své Caballeros do libovolnych regiont."

Caballeros, které bude hra¢ umistovat z dvora na hraci plan (jejich pocet je urcen jeho
Caballero-kartou), se nemuseji nutné vkladat pouze do regionu sousedicich s kralovskym
regionem.

30 - ,Spoluhraci musi vSechny Caballeros ze dvora vrétit do provincie.”

Spoluhréci musi vrétit vsechny Caballeros ze dvora do provincie. Akce se provede v okamziku,
kdy je hrac, ktery kartu zahral, na radé. Akce je stejna jako v zdkladni verzi.
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40 - ,MuzZete zamezit provedeni jedné akce (akci vetovat) béhem tohoto kola."

Béhem tohoto kola mlzZete zabrdnit provedeni jedné akce popt. jeji ¢asti. Smite vetovat pouze
specidlni akci, umisténi Caballeros na hraci plan vetovat nelze. Akce Veto smi byt pouZzita i proti
akci hréce, ktery hraje v daném kole pred hrdcem s kartou Veto. Pokud hrac kartu nepouzije do
konce kola, akce mu propada. Vice viz. Popis pouZziti akcni karty Veto v zékladnich pravidlech.

50 - ,,Pocinaje hracem po levici musi kaZzdy spoluhrac premistit 3 Caballeros zpét
do provincie. Smi je vzit z regioni a/nebo ze dvora.”

Postupné v poradi dle hodinovych rucicek se kazdy hrac rozhodne, které 3 Caballeros vrati zpét
do provincie. Akce je stejnd jako v zakladni verzi.

60 - ,,Specidlni bodovéni: Vyhodnoti se vsechny ,,6“ a ,,7“ regiony."

Regiony s hodnotou 6 nebo 7 jsou Stara Kastilie (6/4/2), Nova Kastilie (7/4/2) a Granada
(6/3(1). Lezi-li v regionu presuvna hodnotova tabulka, plati jeji hodnoty. Castillo neni v ramci
této akce hodnoceno. Bodovani probihd podle pravidel popsanych v casti ,,Hodnoceni“ a
zahrnuje také domovsky a kralovsky bonus. Akce je stejnd jako v zakladni verzi.

70 - ,,Smite vzit kazdému spoluhréci 1 Caballero z jednoho libovolného regionu a
premistit. ho zpét do provincie."

Vy rozhodujete o tom, kterého Caballero spoluhracim vréatite do provincie. Akce je stejna jako
v zakladni verzi.

80 - ,,Smite svého Ganda presunout do jiného regionu a vzit s sebou az 3 vlastni
Caballeros z libovolnych regionii."
Smite zvolit libovolny region s vyjimkou Castilla a kralovského regionu.

90 - ,,Umistéte na hraci plan novou presuvnou hodnotici tabulku nebo
premistéte stavajici.”
MizZete na hraci plochu umistit presuvnou hodnotici tabulku nebo ji presunout do jiného

regionu, pokud jiZz na plose lezi. Tabulka miZe byt rovnéz umisténa ke Castillo. Na jednom
uzemi nemohou leZet dvé pohyblivé hodnotové tabulky. Akce je stejnd jako v zakladni verzi.

100 - ,Specialni bodovani: Vyhodnoti se vSechny ,,4“ regiony."

Regiony s hodnotou 4 jsou Galicie (4/2/0), Katalansko (4/2(1) a Sevilla (4/3/1). LeZi-li
v regionu presuvna hodnotové tabulka, plati jeji hodnoty. Napriklad, leZi-li presuvna hodnotici
tabulka 8/4(0 v Galicii, tento kraj jiz nemd hodnotu 4. Naopak, lezi-li presuvnd hodnotici
tabulka 4/0/0 v Granade, je Granada regionem s hodnotou 4. Castillo neni v ramci této akce
bodovano. Bodovéni probiha podle pravidel popsanych v ¢asti ,Hodnoceni“ a zahrnuje také
domovsky a kralovsky bonus. Akce je stejnd jako v zakladni verzi.

110 - ,Specidlni bodovéni: Vyhodnoti se Castillo.”

Odkryjte Castillo a proved’te jeho bodovéni. Po vyhodnoceni je Castillo ddno opét na své misto.
Vsichni Caballeros, kteri v ném byli plvodné, jsou do néj vrdceni a zustdvaji tam az do
nejblizsiho hlavniho bodovani. Akce je stejnd jako v zakladni verzi.

120 - ,Specialni bodovani: Vyhodnoti se vsechny ,,5% regiony."

Regiony s hodnotou 5 jsou Baskicko (5/3(1), Aragon (5/4(1) a Valencia (5/3(2). Lezi-li
v regionu presuvna hodnotovd tabulka, plati jeji hodnoty. Bodovani probihd stejné jako u
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regionti s hodnotou 4. Castillo neni v ramci této akce hodnoceno. Akce je stejna jako v zékladni
verzi.

130 - ,,Dvojnasobné bodovani regionu®

Vyberte si kartu libovolného regionu a polozte ji pred sebe rubem nahoru. P¥i pristim
souhrnném bodovéni bude tento region obodovan dvakrat.”
Vzdy na konci 3., 6. a 9. kola se kond souhrnné bodovani. Vami zvoleny region bude obodovan
dvakrat, karta tohoto regionu se pak vrati zpét k ostatnim.

140 - ,,Presunte kaZzdému hraci 2 Caballeros do Castilla. miiZete je vzit
z libovolnych regionu, vlastni také ze svého dvora.”

Kazdému protihrdci 2 Caballeros z hraci desky presunte do Castilla. Poté do Castilla presunte
také 2 své Caballeros. Ty smite vzit z hraci desky nebo také ze svého dvora.

150 - ,Specialni bodovani: Zvolite jeden region, ktery bude vyhodnocen."

Smite zvolit libovolny region (véetné kralovského regionu a Castilla). Tento region je
vyhodnocen dle pravidel Bodovani regionii. Akce je stejnd jako v zakladni verzi.

160 - ,,Presunite krale do sousedniho regionu.”
Smite krdle posunout jen o 1 region ddle.

170 - ,Specidlni bodovéni: Dohodnéte se, ktery(é) region(y) chcete obodovat.
Potom kaZdy hrac nastavi na tajném kotouci jeden region. VSechny regiony, které
nastavilo vic hrécu, se oboduji.”

Prodiskutujte se svymi protihraci, které regiony by se mély obodovat. Pak kazdy hrac nastavi
néjaky region na svém tajném kotouci. Vsechny vickrat zvolené regiony se pak oboduji.
Vsechny domluvy jsou mozné, ale ne zavazné.

180 - ,Jeho prani je stat se kralem.”

vvvvv

hrac presune z provincie do dvora.

ROZSIRUJICT KARTY

K rozditeni Kral a Intrikdn bylo mozné od vydavatelstvi Hans im Glick rozsirujici sadu 50ti
karet (obsahuje pro kazdého hrace dalsich 10 karet s cisly 15, 25, 35, 66, 75, 95, 125, 135,
145, 155). Dale vysla tzv. ,Hracska edice® obsahujici dalSich 8 karet navrzenych hraci (13, 23,
43,53,73, 83,113, 153).

PREKLAD

Pti prekladu byly vyuzity ndsledujici materidly:

o origindlni némeckd pravidla hry o Cesky preklad z BoardGameGeeku (Wymm,)
e Sergio Baluci (potvrzeno W.Kramerem): Action Cards e Martin Dolezal: strucny a netiplny cesky pieklad
- stazeno z BoardGameGeeku, vyklad pravidel, zpiisob o Mike Smith, Ken Tidwell (upravil Bill ens): Rules

pouZiti veta translation - stazeno z BoardGameGeeku

Terminy Caballero, Castillo ziistaly nepieloZeny, protoZe jde o Spanélské vyjrazy, které pomdhaji navodit atmosféru hry. Z terminii
provincie, dviir a region je skutecnym piekladem pouze dviir (v orig. Hof). Ostatni terminy jsem zachoval Edstecné z ditvodu
zjednodusent hry s origindlnimi némeckymi popt. anglickymi kartickami, Cdstecné protoze jsem skutecné vhodny preklad nenalezl.
Ptipominky k piekladu zasilejte na mail ladislav.smejkal@seznam.cz.

Ptelozil Ladislav Smejkal, 2006-2008
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