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3:‘“ édstran jednoho souperova :
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% Hraj béhem faze 2: ,,Podnebi*, !: e
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Vyber st jednoho soupere
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Tato karta prida pri sitani
vitéznych bodu 2 dodatecné

V tomto Kole nebude po nebi 4

uréeno nadhodné. Ty ur¢i, jaky :l
vysledek padne na kostce. 5‘:
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okud tvi dinosaufi toto kolo utoci,
tak maji 2 rohy navic.
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V tomto kole se nebude bojovat.
Hraj na zac¢atku faze 3:
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Pti drazb¢ se tato karta pocita

ECNI LOCHRANA .
Vsichni dinosaufi, kterl se }
nachaze_]l v teplém (ale ne ve velmi:'l
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WbeY si Je&hoho novehasé?éneh? 5
soupetova dinosaura a nahrad’ jej svy
c(_inosaurem ze zasoby. Hraj na konci '
faze 4: ,RozmnoZovani“, ale pouz i)
proti souperi, ktery ma )
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RUBEH JEDNOHO KOLA .. ..
1. Iniciativa: urceni potadi hraca

}2

. RozmnoZovani: teprve az

. Preziti a vyvojové body:

. Meteorit a drazba: Meteorit je

Podnebi: je ur¢eno podnebi tohotoi‘
kola =

. Pohyb a boj: Hraci mohou pohy- _,.||"I

bovat svymi dinosaury a jsou
vyfeseny piipadné druhové rozepfi
Teprve az v§ichni hraci provedou
sviyj pohyb, zacina faze 4.

vSichni hraci umisti své nové
dinosaury, zacina faze 5.

nékteti dinosaufi musi byt
odstranéni z hraci desky a hraci
obdrzi vyvojové body. Teprve

az vSichni hra¢i dokonéi tuto 'r
fazi, za¢ne faze 6.

F
posunut o jedno pole. Pokud hra .|".-h=I"I
neskoncila, mohou hraci za vydéla-

= Né geny zdokonalovat sviij druh.
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Kazdy druh ma v tomto kole
o0 jednu kozesinu méné.
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31 V tomto kole je vynechana
faze 4 Rozmnozovani.
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Vs1chn1 dinosaufi, kterl se
nachézeji v chladném (ale ne ve
" velmi chladném) pasmu, toto kolo

preziji. Hraj na Konci faze 5:
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. RozmnozZovani: teprve az

. Pieziti a vyvojové body:

. Meteorit a drazba: Meteorit je
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Ktery se nachazi na pobrezi. Piipoéti
.(_ za kazdy slunecnik, ktery dany druhy

ma. Jestlize je vysledek 3 a méné, ta
1'g;;dstrante dinosaura ze hry. Hraj tutd‘a
kartu ma-zacatku fize2 ' Podnebi'.-
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Iniciativa: urCeni pofadi hract i‘

Podnebi: je uréeno podnebi tohoto
kola &

bovat svymi dinosaury a jsou
vyfeseny ptipadné druhové rozepr %
Teprve az vsichni hraci provedou
svij pohyb, za¢ina faze 4. Jr_,.
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vsichni hraci umisti své nové
dinosaury, za¢ina faze 5.

néktefi dinosaufi musi byt
odstranéni z hraci desky a hraci
obdrzi vyvojové body. Teprve =

az vSichni hragi dokonéi tuto 'r
fazi, zaCne faze 6.

P
posunut o jedno pole. Pokud hra | :
neskoncila, mohou hraci za vydéla-

== né geny zdokonalovat sviij druh. g
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Na konci faze 5 ztratf tvi soupen :
za kazdého svého odstranéného dl

: ,,RozmnoZovani“.
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Bude vytazen o jeden gen méné
‘nez kolik hra¢d se zacastni drazby. 5‘:
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Vichni novi dinosaufi mohou bytd
nasazovani do oblasti vzdalenych

B . 4 o vrsey

% az 3 pole od dinosaurt, ktefi jiz nag-
) hraci plose jsou. Hraj béhem
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. RozmnoZovani: teprve az

. Pieziti a vyvojové body:

. Meteorit a drazba: Meteorit je
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), Pokud je ki podnebi
, Pokud je kamen urcujici podnebi
na zeleném nebo hnédém poli, tak
je presunut na jiné pole stejné Y
barvy. Hraj na zacatku faze 2:
&i Podnebl“ pred hodem Kostkou. .
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¢~V tomto kole jiZ nemiiZe byt
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Pokud jsou tvi dinosaufi napadeni,

tak maji na obranu dva rohy navic.§
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Jste nyni az do konce tohoto kola :'l
prvni v poradi
Hraj na zacatku libovolné faze.
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MuzZes$ nasadit nové amosaury i

{ do obsazenych oblasti. Tvtij druh
%~ ma pro okamzité vyfeseni téchto !:
P} bojt jeden roh navic. Hraj
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Iniciativa: urCeni pofadi hract i‘
Podnebi: je uréeno podnebi tohoto

kola 5

bovat svymi dinosaury a jsou
vyfeseny ptipadné druhové rozepfi %
Teprve az vsichni hraci provedou
svij pohyb, za¢ina faze 4. Jr_,.
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vsichni hraci umisti své nové
dinosaury, za¢ina faze 5.

néktefi dinosaufi musi byt
odstranéni z hraci desky a hraci
obdrzi vyvojové body. Teprve =

az vSichni hrag¢i dokondi tuto 'r
fazi, zaCne faze 6.
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