od Lea Coloviniho
pre 3 - 5 hracov od 8 rokov

na cca 30 miniit

Dnes je den trhu! BISi trh je skvelé miesto
na objavovanie skrytych pokladov. Ste
horlivym obchodnym agentom, ktory hlada
obltibeny tovar. Cielom je lacno nakupit,
draho predat! Ak ste prvym hracom, ktory
zarobi $45, vyhrate hru.

Hracia doska

10 kociek (5 parov)

3 biele kocky

16 zeténov predmetov

1 akény dielik obchodného
agenta

5 hrac¢skych dielikov

o 60 dielikov penazi

e Pravidla

1) Ulozte hraciu dosku a komponenty podla \
obrazku (rovnako pri 3, 4 alebo 5 hracoch). ‘ ' \

- Zetdny predmetov rozlozte
nahodne, na umiesteni Zetonov

@ )» nezdleZi.

2) Hodte svojimi 2 kockami. Hra¢ s
najvyssim hodom zacina hru. Pri
remize prehodte.

3) Zacinajuci hrac si vezme akény
dielik agenta a 3 biele kocky.

Fo e VeZ;riigajﬁci agent si este HRAC?2 ’
® 2 kocky ﬁ « akény dielik agenta Si vezme: w
® svoj hracsky * 3 biele kocky o2 kocky
dielik o «Svoj hragsky dielik w

o$24

Priprava hry
pre 4 hracov

Hodte najvyssie Cislo a
stante sa prvym
hracom.

Prvy hra¢ md vyhodu len
v pripade, Ze nikto nekupi
Ziaden tovar.

Game Design —
Leo Colovini
Art — Patricia Raubo

Development & Production —
Morgan Dontanville, Coleman
Charlton, Ron Magin, Alex Yeager

Special Thanks — Mary Bertok,
Richard Bertok, Peter Bromley, Robert

o . T. Carty, Jr., Dan Decker, Marinda
1 vezme: ) JL y
Sivezme Darnell, Patrick DeLaFont, Pete
o2 kocky Fenlon, Chris Funk, Beatrice Jones, Phil
Svoj hraésky dielik Kaplan, Rebecca Kjeer, Kim Marino, Brad
RN R I = McWilliams, Jim Miles, Trish Miller, Chuck
«$24 Rice, Bridget Roznai, Larry Roznai, Loren

Roznai, Brad Steffen, Brian Steffen, Guido
Teuber, Keith Thomasson, Bill Wordelmann,
Elaine Wordelmann, Alex Yeager, Julie Yeager
and Gero Zahn.

HRAC 4

3

Si vezme:
If you have any
‘ *2 kocky damaged or missing parts,
N\ +Svoj hraésky dielik please contact us at
o$24 custserv@mayfairgames.com i

You can also call us at
1-847-677-6655.

Copyright © 2015 Mayfair Games, Inc.
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Hra Flea Market sa hra na niekolko
kol. V kazdom kole hodite kockou a
preda sa nejaky predmet (Zeton) z
trhu. Prvy hrac, ktory ziska $45 sa
stava vitazom.

V jednotlivych kolach postupujte

nasledovne:

KROK 1
Prvy hrac¢ hadze
3 bielymi kockami
Zeton predmetu, s rovnakym cislom
ako je vysledok na vsetkych troch
kockach, bude v tomto kole
na predaj.
Predmet je stale na plane.
Presuiite predmet na predajné miesto
na podiu. Potom presuiite Zetén
predmetu, ktory je najblizsie k vstupu
na blsi trh na miesto preddvaného
predmetu.

Predmet ma majitela.
Ziskate bonusové peniaze z banky.
Ziskate takd sumu, aké je najvyssie
¢islo, ktoré nie je na blsom trhu
zakryté zetonom predmetu. Potom
polozte predavany predmet a svoj
hracsky dielik na miesto predavaného
predmetu na podiu.

VZdy presunite zeton, ktory je

‘. najblizsie ku vchodu na blsi trh,

w aby ste zaplatali dieru, pokial
Q

» preddvany predmet nebol sam

trhu, zvysuju sa bonusy za i &

predané predmety. (((.

Ako ubuda predmetov z

KROK 2

Hodte svojimi 2 kockami.
Potom mézete 1 kocku prehodit.
Vsetci hraci hodia svojimi kockami.
Vysledok na kockach je aktualna ponuka.
Ak ste majitefom preddavaného predmetu,
kockami nehadzete.

Y

' Zakryte si rukou svoj hod a

g potom vsetci naraz odhalte!
el

Vysledok na kocke i .
a8

odhali ako rychlo
(-3

a kolko budete musiet zaplatit.

dostanete Sancu predmet kiipit
met nikto nevlastni:

Predavany pred
(o) I ¥

t hodu na bielych kockach je 12. Zeton s.
olozi na podium a zeton s; 10 (najblizsie
vstupu) sa prelozi na miesto zeténu 12.

Predmet niekto vlastni

Stucet na kockéfh je 12. Mate Zeton 12. Polozte ho
na podium spolu 30 svojim akénym dielikom.

Ziskate $4 bonus A. Julia ponukla $7 na zaklade hodu
svojimi kockami. Ziskala predmet a vy celkovo $11.

KROK 3
Odhalte svoje kocky.

Ak je vasa ponuka najvyssia, mozete bud
pasovat, alebo kupit preddavany predmet
(zaplatite sumu rovnaku ako je vysledok na
kockach). Ak pasujete, hrac¢ s dalsou
najvyssou ponukou mdze pasovat alebo
kupovat. Takto to pokracuje, az pokym sa
predmet nekupi alebo vetci nepasuju.
ePeniaze za predmet bez akéného dieliku,
ktory nepatri nikomu, ida do banky.
Peniaze za predmet s akénym dielikom
hraca, ida danému hracovi.
ePolozte si zeton predmetu pred seba.
oAk kazdy pasuje, dostane predmet bez
akéného dieliku hraca, agent, teda
zadinajuci hra¢, zadarmo.
«Ak kazdy pasuje, predmet s akénym
dielikom hraca sa vrati spat hracovi,
ktory ho vlastnil
Ak maju 2 hraci rovnakua ponuku,
vyhodnoti sa to v prospech hraca v smere
hodinovych rucic¢iek od prvého hraca.

_ﬁ i

\. Ak ste majitelom preddvaného
~ . predmetu, vZdy ziskate aj

m bonusové peniaze aj peniaze
=)

z nakupu.

Nezabudnite, Ze hraci vam budu
chciet zaplatit co najmenej
penazi. A cisla ako 9, 10, 11, a

12 sa zvyéajne predaju (((”

rychlejsie nez 3 alebo 18!

KROK 4

Posuiite biele kocky a ak¢ny dielik
agenta hracovi po lavici. Za¢ina dal$ie
kolo.

Pamatajte, ze ak ziskate kedykolvek
pocas hry $45, ste vitazom hry!

Zetén s 12 je na predaj. Hréi hodili kockami:
Hra¢ 1— |E| 1.ponuka: pas alebo kupa za $10
Hrae 2 — [ 2.ponuka: pas alebo kupa za $8
Hrac3 — |Z| 3.ponuka: pas alebo kupa za $7

Hrac¢ 4— I:I III 4.ponuka: pas alebo kupa za $3

Predavany predmet nikto nevlastni

Kupite predavany predmet. Vasa
ponuka je $7. Zaplatite $7 do banky.

Predavany predmet ma majitela

Kupite predavany predmet. Vasa .
ponuka je $7. Zaplatite $7 Cervenému. ~—~

v

Ked z hracieho planu odoberiete posledny
Zet6n, dokoncite kolo. Potom hodte bielymi
kockami. Hra¢ s predmetom s rovnakym ¢islom
ako je vysledok na kockach ziska $10. Hru vyhra
hra¢ s najvysSou sumou penazi. Ak dojde k
remize, hrac¢ s najvys$im poctom predmetov
vyhrava. Ak aj tak je remiza, hraci sa delia o
vitazstvo.






