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ROZSIRENI Zrancie/Itilie

Hraci plany Francie a Italie mohou byt pouzity pouze s komponentami zakladni hry Vysoké napéti.
Pfi hie s hracim planem Francie nebo Italie zlstavaji v platnosti originalni pravidla zakladni hry kromé nékolika
zde uvedenych zmén. Kazda z obou map ma vlastni sadu doplrikovych pravidel.

Prehled hry

Francie v souasné dobé klade velky dlraz na vyuziti jaderné energie. To se odrazi i ve hie vétSimi zasobami
uranu a rychlejsim vstupem prvni jaderné elektrary do hry. Hlavni mésto PafizZ je nejrozlehlej$i metropole

v zemi. PafiZ je zde reprezentovana ,trojméstim®, které mize byt zajimavym cilem pro mnohé vlastniky
elektraren. Ale pfilisné zaméfeni na Pafiz se miZe nepozornému hraci pozdgji vymstit.
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Priprava

Odstrarite elektrarnu 13 ze hry.

Po umisténi prvnich 8 elektraren na trh s elektrarnami dejte stranou elektrarnu 11 a kartu 3. epochy. Zamichejte
bali¢ek a polozte ho licem doll pobliZ hraciho planu. Umistéte kartu tfeti epochy licem dolu jako posledni pod
balicek a elektrarnu 11 licem dolli jako prvni nahoru na balicek.

Trh se surovinami se pfipravi nasledovné: uhli zcela zaplni cenova pole od 1 do 8 Elektro, ropa zaplni pole od 3
do 8 Elektro, odpadky zaplni pole 7 a 8 Elektro a uran pole od 5 do 16 Elektro.
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Prubéh hry

Oblast PafiZe je reprezentovana tfemi mésty. Cena spojeni mezi nimi je 0. Pfi propojovani téchto mést mezi
sebou hraé plati pouze 10(Epocha 1), 15(Epocha2) nebo 20(Epocha3) Elektro za domedéek rozvodné stanice.
Stejné jako v zakladni hfe muize kazdy hraé postavit v jednom mésté Pafize po jedné rozvodné stanici jako prvni
stanici ve mésté (v 1. epoSe), jako druhou stanici ve mésté (v 2. epoSe) nebo jako treti stanici ve mésté (v 3.
epo3e). Nikdo nesmi postavit v jednom z mést PafiZe vice jak jednu svou rozvodnou stanici.

e Zdé se, ze Pafiz nabizi prvnimu hraci velkou vyhodu tim, Ze pfi stavbé svych prvnich rozvodnych stanic
nemusi platit za pfipojeni. Nicméné tato nabidka jesté negarantuje hraci vitézstvi ve hfe. Mit pfipojena 3
mésta hned na zagatku hry muze hraci pfinést problémy. Také na sever a zapad od Pafize jsou relativné
levné oblasti. Jestlize dva nebo vice hracu zaéne stavét v oblasti Pafize, miZe byt pro ,pafizské” hrace
pfipojeni mimo PafiZ dost drahé. V prvnich kolech bude mit takovy hrac k dispozici jen malé elektrarny, ale



se 3 mésty bude nakupovat suroviny, az jako posledni a tedy nejdrazsi. Takovym zpusobem rychle ztrati
slibnou vyhodu, ziskanou pfipojenim v oblasti Pafize.

e Zisk prvni jaderné elektrarny na trhu nesmi byt podcefiovan. V zavislosti na tom, kdy bude nasledujici
jaderna elektrarna odkryta, mize mit hrac s prvni jadernou elektrarnou vyhodu brzkého monopolu na
jadernou energii.

o Doporucujeme vzdy volit jako jednu z oblasti hry region centrélni Francie (véetné PafiZe). Je to dost duleZité
pro mechanismus hry. Jestlize pfesto tuto oblast vynechate, dejte nam védét, jak to fungovalo.

Pro doplfiovani surovin pouzivejte tabulku ze zakladni hry.

Prehled hry

|talie ma omezenéjSi zdroje surovin, nez kterékoliv jind zemé. Uhli i ropa se mohou velice brzy stat vzacnymi a
drahymi surovinami. V kombinaci s relativné vysokou cenou za pfipojeni mést v urcitych oblastech zemé (pfesné
podle skutecnych geografickych podminek), bude hracim ¢asto velice rychle ubyvat zasoba penéz.

Priprava
Trh se surovinami se pfipravi nasledovné: uhli zcela zaplni cenova pole od 3 do 8 Elektro, ropa zaplni pole od 4
do 8 Elektro, odpadky zaplni pole od 5 do 8 Elektro a uran pole 14 a 16 Elektro.

Prabéh hry

Pro doplfiovani surovin pouzivejte tabulku ze zé&kladni hry.



Tabulka pro dopliiovani suravin - Francie
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Seznam oficialné dostupnych rozsireni hry Vysoké napéti

“Cina/Korea“

Rozsiteni nabizi pohled na socialistické planované hospodafstvi a zavadi do hry Gplné nové mechanismy. V Ciné
je nabidka elektraren pfedem planovana a ne kazdy ma moznost koupit elektrarnu. Korea je rozdélena na dvé
zemé se 2 samostatnymi trhy se surovinami. Chuda Severni Korea neobchoduje s uranem.

“Francie/ltalie”
Obsahuje zajimaveé geografické odliSnosti s dirazem na zasobu surovin, coz vyZzaduje odli$nou hracskou taktiku.

“Benelux/Stfedni Evropa“

Hraci plan Beneluxu je vyhledavan v pfipadé pozadavku na Casové kratSi hru, nez je u Vysokého napéti zvykem.
Ve stfedni Evropé hraci naleznou oblast s dominanci uhelného paliva a bezjaderné oblasti, které nabizeji nové
hra¢ské moznosti. Stfedni Evropa je u ¢eského vydani Vysokého napéti spolu s Némeckem soucasti zakladni
hry.

“Balicek Nové elektrarny*
Hracim je nabizena kompletné nova sady elektraren, ktera se mlze hrat samostatné nebo ji Ize kombinovat
s pGvodnim bali¢kem elekiraren. Toto rozSifeni nabizi UpIné nové moznosti hry.
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