GYGES ® )
2 hradi, pre 8-ro¢nych a viac, dlzka hry: 10 az 20 minut.

HRA OBSAHUJE

- Hraci plan s 36 poliCkami (susediace) a ,koncové“ policko na kazdej strane (obr. 1);

- 12 drevenych figuriek v 3 réznych velkostiach: 4 jednoduché, 4 dvoijité a 4 trojité (obr. 1);
- vrecko;

- pravidla hry.

CIEL HRY
Dostat jednu figurku na ,koncové® poli¢ko na druhej strane hracieho planu (vid'. obr. 2).

PRIPRAVA HRY

Hraci by mali sediet oproti sebe a figurky by mali byt rozdelené rovhomerne: kazdy hrac si vezme 2 trojité
firgurky, 2 dvaijité figurky a 2 jednoduché figurky. Figurkami sa hra na striedacku tak, ze kazdy hra¢ polozi
jednu zo svojich figurok na ktorékolvek miesto na Starovacej Ciare (vid. obr.3).

PRIEBEH HRY (zakladné pravidla)

Figurky nepatria ziadnemu hracovi, ak je hra¢ na tahu, hra s tou figurkou, ktora je mu najblizsie!

Prvy hrag, ktory polozil prvu figurku zac€ina ako prvy, potom kazdy hrac, ktory je na rade posunie figurku. Hrat
sa musi figurkou, ktora je najbliZzSie, ale musi byt zobrana z radu, ktora je najblizSie ku hracovi.

Na zadliatku hraci preto musia posunut 6 figurok na ich Starovacej Ciare (vid. obr. 4: prvy tah s trojitou
figurkou). Potom, ked su vSetky miesta na Starovacej Ciare volné, hra¢ moze posunut figurku na druhej Ciare a
tak dalej. M6ze sa stat, Ze vSetky figurky na Starovacej Ciare su blokované tymi, ktoré st na druhej Ciare; v
takom pripade, hraci mézu vynimocéne posunut figurku na nasledujicej Ciare.

Figurky sa posuvaju z jedneho miesta na druhé, bud do boku alebo dopredu a dozadu (ale nikdy nie
diagonalne), a v zavislosti od ich velkosti: jednoducha sa posunie o jedno miesto, dvojita a dve miesta a trojita
o tri miesta. Figurka m6ze zmenit' smer pocas svojho tahu (vid. obr. 4).

Ak tah skon€i na prazdnom mieste, hra¢ potom zastane a na rade je druhy hrac.

Figurka méze prechadzat obsadenym polickom, ale iba vtedy ak aj ten tah kon&i na obsadenom policku.
TakZe jednoducha figurka v ramci jedného tahu méze skongit na prazdnom poli¢ku, dvojitd musi najprv prejst
cez jedno prazdne policko a trojita figirka musi prejst cez dva prazdne policka (obr. 5.).

Ked figurka kon¢i tah na obsadenom mieste, pokracuje hra¢ dalej dalSim tahom (podla tvaru figurky o jedno,
dve alebo tri policka). Opat plati pravidlo o prazdnych polickach a o ich pocte podla tvaru figarky (obr .6.).
Jeden hrac takto mdze jednou figurkou skakat' niekolko tahov po sebe, dokonca prejst aj celou hracou doskou
(obr.7.).

Pocas jedného tahu smie figirka prechadzat tym istym poliCkom, avS8ak musi cez neho prejst (vstupit aj
odist) inymi smermi (obr .8.).

KONIEC HRY

Vyhrava ten hrag, ktory ako prvy umiestni figurku na koncové poli¢ko na opacnej strane hraceho planu.
Koncové politko mbéze byt obsadené priamo z ktorékolvek poli¢ka poslednej rady. Koncové policko mdze byt
obsadené len vtedy, ak je to zarove\ aj posledné poli¢ko celého tahu (obr .9.).

Figurka nesmie koncovym polickom prechadzat, toto koncové poli¢ko bude a smie byt len obsadené na konci

hry.
Takmer vzdy je koncové policko obsadené sériou po sebe iducich tahov/skoko.

OBTIAZNEJSIE PRAVIDLA

Hraci sa m6zu dohodnut aj na obtiaznejsich pravidlach, aby si zvysili taktické moznosti. Pri ukonéeni tahu na
obsadenom poli¢ku je mozné bud skakat dalej (tak ako je uvedené v zakladnych pravidlach vysSie) alebo
nahradenim tam poloZenej figurky za figurku, ktorou sa prave tahalo. Hra¢ po ukon&eni tahu umiestni takto
vymenenu figurku na iné volné miesto podla svojej vble, aviak nie blizSie k superovi ako je ina figurka, ktorou
by mal tahat (obr. 10.). Premiestnenie figuriek sa udeje po ukon&eni tahu, v pripade viacnasobného tahu az
po jeho uplnom konci.
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ZADNA STRANA (BACK OF THE BOX)
GYGES
Bud’ prvym kto unikne z bludiska!

Zamerom hry je presunut figurku z jednej strany pola na druhu. Figurkami mézu tahat obaja hraci, ale
Tvar kazdej figurky uréuje pocet poli€ok, o ktoré sa mbze posunut — bud o jedno, dve alebo tri policka.
Ale ak vSak skon¢i na obsadenom policku, tak skace dale;.

Podari sa ti pospajat’ dostatoény pocet skokov, aby si sa dostal do ciela?

Pravidla su jednoduché, kombinacie nekone¢né a princip vysoko originalny: Gyges je vcelku re-
voluéna hra!

Obsah hry:
Hraci plan, 4 jednoduché figurky, 4 dvojité figurky and 4 trojité figurky vyrobené z dreva; platené
vrecko, pravidla hry.



