(Gift = darcek, trap = pasca, GiftTRAP znie taktieZ ako gift wrap = darcekovy papier)

GiftTRAP je skvela stolnd hra pre 3 az 8 hracov, ktori o sebe navzajom vedia dostatok na to, aby si navzdjom
mobhli urobit radost daréekom alebo sa naopak chcu trochu spoznat. Ale pozor! Pokial peniaze nehraju rolu
a dary sU viac osobnej povahy, bude rozdelovanie daréekov spoluhracom nielen zabavné, ale niekedy sa

u neho moézete aj pekne zapotit!

Ciel hry

Cielom hry je stat sa najlepsim v davani i dostavani darcekov. Vitazi hrac, ktory ako prvy dorazi oboma
svojimi ukazovatelmi (zabaleny i rozbaleny darcek) na policko GIFTED. K vitazstvu je potrebné davat
druhym presne také darceky, aké si praju a obdobne dostavat od ostatnych také darceky, aké si hrac¢ sam
praje. V opacnom pripade sa figurky hraca naopak pohybuju spat. Dorazit na policko GIFTED ale nemusi
k vitazstvu stacit. Hra¢ musi na tomto poli¢ku byt oboma figirkami na konci celého kola.

Poznamka

Toto vydanie hry GiftTRAP obsahuje niektoré darceky, ktoré su uréené pre dospelych. Pokial budete hrat
s mladsimi detmi alebo s citlivejSimi ludmi, vytriedte nevhodné darceky pred hrou, pripadne ich nahradte
vzdy, ked'sa objavia v ponuke. Navyse v baleni najdete niekolko prazdnych kariet, ktoré mozete vyuzit

k realizacii svojich vlastnych ndpadov na zaujimavé darceky.
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Priprava hry

1. krok Hraci plan a darceky
Rozlozte hraci plan a vedla neho pripravte kdpky s daréekmi. Kazda farba symbolizuje skupinu daréekov
zodpovedajucich nejakej hodnote. Najobycajnejsia je Zlta kbpka, nasleduje ¢ervend, modra a najluxusnejsie
dary najdete v Ciernej kopke.

2. krok Vrecko s hernym materialom pre hraca (GIVE) (GET}
Kazdy hrac si zvoli jedno z vreciek a vyberie z neho svoj hraci material: : s
e 2 umelohmotné bodovacie figurky (daréeky) — jeden zabaleny (GIVE)
a jeden rozbaleny (GET)
e 9 3stvorcovych kartiCiek s ¢islami od 1 do 9 — sluZiace k rozdeleniu darcekov
z ponuky medzi ostatnych hracov
e 4 kruhové Zetdény — pomocou nich hrac voli darceky, ktoré by rad dostal
(GREAT, GOOD, OK) a ktory naopak v Ziadnom pripade nechce (NO WAY)
e 3 karty pre variant pre expertov — pouzivaju sa len v rozSirenej verzii hry
(GIVE
MORE, GET MORE a GiftTRAP)

Pozn.: Pokial hra menej hracov ako 8, nebudete potrebovat vsetky stvorcové karti¢ky. Postacia vam len tie
s Cislami 1 aZ pocet hracov + 1 (napr. pri 6 hracoch pouzijete len karticky 1-7). Karticky s vyssimi Cislami
dajte spat do vreciek. Pokial nehrate variant pre expertov, vratte do vrecka taktiez vsetky tri karty (GIVE
MORE, GET MORE a GiftTRAP)

3. krok Bodovacia tabulka
Kazdy hra¢ umiestni obe svoje figlrky na Startovacie pole GO na
hracom plane

Bodovanie

Aktudlny bodovy stav kazdého hraca ukazuju dve bodovacie stupnice DAVANIA a DOSTAVANIA. Pri
vyhodnoteni kazdého darceka posunu svoje ukazovatele obidvaja hraci — darca, t.j. ten, kto darcek daval
i obdarovany, t.j. ten, kto darcek dostal. Presny postup vyhodnotenia je vysvetleny dalej. Ukazovatel bodov
sa posunie dopredu vzdy, ked darcek suhlasi s volbou obdarovaného (GREAT, GOOD, OK):

e GREAT (skvelé) o 3 policka dopredu

e GOOD (dobré) o2 policka dopredu

e OK (ujde to) o 1 poli¢ko dopredu
Vo vsetkych ostatnych pripadoch sa ukazovatel postva naopak smerom dozadu:

e NO WAY (v Ziadnom pripade) o 4 policka spat

e Ziadnazhoda o 1 poli¢ko spét
Situacia ,Ziadna zhoda“ nastdva, pokial na venovanom daréeku nele#i Ziadny Zetén obdarovaného.
Pri vyhodnoteni kazdého darceka si hrac, ktory darcek venoval, postva ukazovatel davania daréekov
(zabaleny darcek) na stupnici ddvania darcekov (GIVE) a hrac, ktory darcek dostal, ukazovatel dostavania
darcekov (rozbaleny daréek) na stupnici dostavania (rozbalovania) daréekov (GET).

Poznamka
Odporucame, aby si hraci medzi sebou zvolili jedného hraca, ktory dozera nad vyhodnotenim a posuva
ukazovatele hracov na oboch bodovacich tabulkach. Predidete tak pripadnym zmatkom.
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Priebeh kola

1. Rozdelenie kariet
Hraci medzi sebou zvolia rozddvajuceho hracda. Ten na hraci
plan pripravi darceky pre dané kolo. Vezme kartic¢ky
s daréekmi z jednej kopky hracieho pldnu a na hraci plan
rozlozi o jeden darcek viac nez je celkom hracov. Karti¢ky
s daréekmi rozlozi postupne k ¢islam od 1 az do
pozadovaného poctu.

Pozn.: Odporuéame darceky postupne podla Cisiel prejst
a kazdy darcek vsetkym prelozZit a vysvetlit. Pokial nie je
darcek jasny alebo sa nezhodnete na jeho interpretacii,

nahradte ho inym (karticky su obojstranné, staci ju otocit na druht stranu).

2. Rozdavanie darcekov
Teraz si vSetci pozorne prehliadnu daréeky v ponuke a zamyslia sa, komu daju ktory darcek. Kazdy hrac
musi dat vSetkym spoluhracom po jednom darceku, kazdému iny! K obdarovaniu sliZia Stvorcové karticky
s Cislami. Kazda karticka symbolizuje jeden darcek z ponuky.
Kazdy hrac tak dostane od vsetkych spoluhracov po jednej karticke. Karticky su davané rubom hore, takze
nikto okrem darcu netusi, komu dal aky darcek! Tato faza kola konci, ked' ma kazdy hrac pred sebou po
jednej karticke od kazdého zo spoluhracov.

3. Ktoré darceky by som rad dostal
Teraz vietci hraci rozmiestnia na daréeky v ponuke svoje kruhové Zetény. Zetény umiestriuju rubom hore.
Kazdy hra¢ musi pouzit vsetky Styri svoje Zetdny. Kazdy z nich musi umiestnit na iny dar¢ek na hracom
plane.

4. Vyhodnotenie darcekov
Ako prvy vyhodnoti (,,rozbali”) svoje daréeky rozdavajuci hrac. Najskor otoci svoje Styri kruhové Zetény
licom hore tak, aby bolo vidiet, ktoré darceky si prial a ktory naopak v Ziadnom pripade nechce. Teraz
postupne otdca Stvorcové karticky s Cislami darcekov, ktoré dostal od spoluhracov. Po otoceni karticky
(,rozbaleni” darceka) je darcek vidy hned vyhodnoteny. Body za neho vidy dostanu obaja hraci (darca
i obdarovany).
Hrac, ktory prave ,rozbaluje” darceky, si posunie o zodpovedajlci pocet poli dopredu alebo dozadu
ukazovatel dostavania (figurka symbolizujlica ,rozbaleny darcek) a hrac, od ktorého darcek dostal,
ukazovatel davania darcekov (figurka symbolizujlca ,,zabaleny daréek”).
Ked hrac¢ vyhodnoti darceky od vsetkych spoluhracov, vezme si spat svoje kruhové Zetény a vyhodnotenie
pokracuje hra¢om po jeho lavici. Ten teraz otoci svoje Styri kruhové Zetdny a opat postupne vyhodnoti
darceky, ktoré dostal. Takto sa pokracuje dokial nie su vyhodnoteni vSetci hraci a vSetky ich darceky. Po
vyhodnoteni vSetkych daréekov vratia hraci karticky ich majitelom.

Poznamka

Odporucame pri ,rozbalovani” daréekov neoznacovat spoluhracov len farbou, ale menom. Urcite lepsie
znie ,Jana mi darovala diamant” ako ,zelend mi dala diamant” alebo ,,zelend mi dal patku®. Poradie
vyhodnotenia darcekov je Uplne na hracovi, ktory darceky rozbaluje.
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Vitazstvo

Vitazi hraé, ktory ma obe figurky na konci kola na poslednom poli (GIFTED) bodovacej tabulky.

Poznamka
Pokialhrac¢ dosiahne oboma figurkami ciefového kola uz behom kola, nie je este isté, Ze sa mu podari
naozaj vyhrat. V pripade zlého daréeka sa hra¢ moze figurkou z pola GIFTED vratit spat dozadu.

Pravidla pre 3 a 4 hracov

Pokial budete hrat len v troch alebo Styroch, odporicame, aby kazdy hrac¢ daval kazdému darceky dva (pri
troch hracoch bude teda v ponuke sedem daréekov a pri Styroch hra¢och devat daréekov). Vsetky ostatné
pravidla zostavaju v platnosti bez zmeny.

Rozsirena verzia hrv (variant pre expertov

Herny materidl pre kazdého hraca obsahuje 3 karticky, ktoré mézu hraci v priebehu hry vyuzit, GIVE MORE,
GET MORE a GiftTRAP.

Poznamka
Odporuéame hrat len s kartami GIVE MORE, GET MORE. PoufZitie karty GiftTRAP moZe hru neprijemne
predizit.

GIVE MORE

Tato kartu moze hrac vyuzit jedenkrat v kazdom kole hry v priebehu rozdavania
darcekov. Pouzije ju vZdy spolocne s jednou vlastnou Stvorcovou kartickou.
Hrac ju poloZi pod karticku s daréekom, ktory i s kartou venuje jednému zo
spoluhracov v priebehu rozdavania darcekov. Pri vyhodnoteni tohto darceku
P 2 dostane majitel karty za darcéek dvojndsobny pocet bodov. Body sa

o vn X zdvojnasobuju nezavisle na Uspesnosti darcéeka. Hrac teda moze takto ziskat od
GIVE MORE -8 (NO WAY) a3 po +6 (GREAT) bodov.

GET MORE

Tuto kartu moze hrac vyuzit jedenkrat v kazdom kole hry v priebehu rozdavania
darcekov. PouZije ju vidy spoloc¢ne s jednou cudzou Stvorcovou karti¢kou. Hrac
ju polozi pod karticku s dar¢ekom, ktory dostal od jedného zo spoluhracov

v priebehu rozddvania darcekov. Pri vyhodnoteni tohto daréeka dostane majitel
karty za daréek dvojnasobny pocet bodov. Body sa zdvojndsobuju nezavisle na
Uspesnosti daréeka. Hrac teda moze takto ziskat od -8 (NO WAY) aZz po +6
(GREAT) bodov.

GiftTRAP

Tuto kartu moze hrac vyuzit len raz za celd hru a to v priebehu fazy
vyhodnocovania darcekov. Hrac zvola GiftTRAP a kartu umiestni na jeden

z dar¢ekov na hracom plane. Tento daréek sa uz v dalSom priebehu kola nebude
vyhodnocovat. Pokial je v okamziku zahratia karty vyhodnocovany prave tento
darcek, je toto vyhodnocovanie este dokoncené a obaja hraci body dostandu.
Nikto dalsi do konca aktudlneho kola uz za neho ale body neziska (obmedzenie

sa tyka ako kladnych tak i zapornych bodov).
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