von Karen und
Andreas Seyfarth

Hraci se nyni obraci na severni plane, aby take zde vytvorili rozsahlou postovni sit. Rozvazeji dopisy z Holandska
do Saska a mezi Pruskem a Svobodnymi risskymi mésty. Horlivy postovni koct pripnul dalstho koné pred sviij kocar,
aby spolehlive zvladl tu velkou vzdalenost a pomohl rozstepenému Prusku k novéemu Lesku a slave.

Herni material Meéstské karty
1 hraci plan Predni strana Zadni strana
4 karty kocart
69 méstskych karet (23 mést, kazdé 3x) 8 Podkovy
Na zadni strané méstskych karet jsou zobrazeni 1,2 nebo 3 koné. [
Pocet koni je pro vétsi prehled navic vyznacen podkovami na predni
1 zadni strané.
39 bonusovych Zetond (5x cesta 8, 4x cesta 7, 3x cesta 6, 2x cesta 5,
4x vSechny staty, 4x Svobodna fi$ska mésta, 4x Prusko, 3x Mecklenburg/Hanover,
3x Holandsko/Belgie, 3x Durynsko/Sasko, 3x Hessen/Baiern, 1x konec hry).
1 figurka jezdce
1 pravidla hry

\? Pravidla zakladni hry zistavaji v platnosti, aZ na nasledujici zmény.

Priprava hry

e Hraci si vezmou ze zakladni hry dfevéné domky své barvy.

e Misto karty poStovni stanice dostane kazdy hrac kartu ko¢aru ve své barve a polozi si ji pied sebe.
o Karty kocara ze zakladni hry a ufednik "Kolar" se v tomto rozsifeni nepouZiji.

o Kulaté bonusové zetony za Svobodna fisska mésta se polozi na pfislusna mésta na hracim planu.

e Hrac, ktery sedi vpravo od zacinajiciho hrace, dostane figurku jezdce a ta mu zlstava az do konce hry.

Prubéh hry
VyloZeni méstské karty pied sebe
Pti vykladani méstské karty si hra¢ mize u kazdé karty zvolit bud’
e vyloZeni karty pred sebe licem nahoru jako v zakladni hie, jako zacatek nové cesty nebo jako pokracovani cesty
nebo
e vyloZeni karty zadni stranou nahoru vpravo pred svou kartu kocaru,
jako tazného koné.
Upozornéni: Vyklada-li hra¢ pomoci Postaka v jednom tahu dvé karty,
tak si mize u kazde karty zvolit, zda chce danou kartu vylozit jako kartu
cesty nebo jako tazného kone.
Pred kocarem smi byt poloZzeno maximalné 6 méstskych karet jako dodate¢ni tazni koné.

Ukonceni cesty
Chce-li hra¢ ukoncit svou cestu, tak musi byt kot nejméné takovy pocet, kolik karet obsahuje jeho cesta.
Upozornéni: Kocar sam se pocita jako 2 kone, které se takeé pripocitavaji.

Umist'ovani domi
Svobodna tisska mésta (Frankfurt, Brémy, Hamburg a Liibeck) nejsou staty a nejsou &asti obklopujicich je stati. #g




v jednom z nich.

Zisk bonusovych Zetoni
e Hrac, ktery jako prvni umisti dam ve Svobodném fisském mésté, si ihned vezme zde lezici bonusovy Zeton.
e Pro zisk bonusového zetonu "Prusko" musi hra¢ obsadit kazdé mésto v obou ¢astech Pruska.

o Pro zisk bonusového Zetonu "Vsechny staty" musi mit hrac¢ zastoupeni v kazdé staté. Nemusi mit zastoupeni
v zadném Svobodném fisském meéste.

Odhazovani méstskych karet

Po projeti cesty jsou licem nahoru vylozené méstské karty a méstské karty polozené pred kocarem jako tazni
koné¢, odlozeny na odkladaci balicek. Kocar ziistava lezet pred hracem.

Priklad: Hrac ma pred sebou vylozenou cestu ze 6 karet (Halle, Berlin, Hannover, Hamburg, Brémy a
Munster) a7koni (2+2+3)

kone

Pocet koni pred kocarem hrdce je alespon takovy, ]aky Je pocet Jjeho vylozenych karet v ceste, takze muze tuto
cestu projet. Dostane za to vrchni bonusovy Zeton za Sestkovou cestu, pokud je jesté k dispozici. Pri umistovani
domiit ma nyni hrdc tyto moznosti:

: ol P
Bud’ umisti po 1 domu do vsech mést v obou Nebo umlstl 1 dum do Pruska (Halle Berlin nebo
Castech Pruska (Halle, Berlin a Miinster). Miinster), 1 dim do Hannoveru a 1 dim do jednoho

v

Svobodného risského mésta (Hamburg nebo Brémy).

Pote odklada hrac sve vylozené mestské karty na odkladaci balicek.
Upozornéni: Hrac nesmi umistit po 1 domu do obou Svobodnych risskych mést.

Konec hry

Unmistil-li hra¢ vSechny domy, dohraje se jesté celé praveé hrané kolo. Hrac s figurkou jezdce tedy provede svij tah
jako posledni. Pot¢ je hra skoncena.

Hrani podle pravidel zakladni hry

"Glanz und Gloria" muzete hrat také podle pravidel zakladni hry.

Tehdy budete potiebovat karty koc¢art ze zakladni hry a je opét mozno vyuzivat Kolafe. Zadni strany méstskych karet
jsou ignorovany a méstské karty se vykladaji pouze licem nahoru.

Plati pouze nova pravidla ohledné umistovani domt a pro zisk bonusovych zetont.

»pro www.svet-deskovych-her.cz prelozil Cauly*
Fiir viele Testrunden, Anregungen und Vorschlige bedanken sich Autoren und Verlag ber Gregor Abraham,
Karl-Heinz Schmiel: der Familie Vogl, Silvio de Pecher sowie bei allen hier nicht namentlich genannten
Testern.
© 2007 Hans im Gliick Verlags-GmbH
Haben Sie Anregungen, Fragen oder Kritik?
Schreiben Sie an unsere E-Mail-Adresse: infofwhans-im-glueck.de
oder an: Hans im Gliick Verlag
Birnauer Str. 15, 80809 Miinchen




