light your way

/Komponenty

* 1 Obojstranny
herny plan
jedna strana pre 3 a
4 hracov...

, -4 hrddi
... druha strana oG

pre 2 hracov

* 96 Svetelnych Zetonov
24 v 4 farbach
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Autor: Jakob Andrusch
Pocet hracov: 2 — 4
Vek: od 8 rokov

Herny ¢as: cca 30 minut

* 4 platenné
vrecuska

« 4 Startovacie
Zetony
kazdy vo farbe
hraca

* 4 Bodovacie
Zetony
kazdy vo farbe
hraca

* 1 Pravidla

Prehlad a ciel’ hry

Hraci postupne v smere hodinovych ruciciek ukladaji svetelné Zetony na Ciel'om hréaca je umiestnit’ svoj svetelny Zeton do izby na hernej ploche. Na
herny plan. konci hry sa vyhodnotia vsetky izby a vitazné body ziska hra¢, ktory vlastni

Na hernom pléane st zobrazené chodby a izby. ngjyacioediuiea it s
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Priprava hry )

1) Herny pléan rozloZte spravnou stranou podl'a
poctu hracov.

2) Vyberte si farbu a zoberte si vSetkych 24
zZetonov v rovnakej farbe, Startovaci
a bodovaci zZeton a tiez platenné vrecusko.
Vsetky bodovacie zetony polozte na ¢islo 1 na
pocitadlo bodov.

Pri hre v 4 hracoch: kazdy hra¢ ulozi svoj
Startovaci zeton na jeden zo 4 rohov herného
planu.

Pri hre v 3 hracoch: kazdy z hracov si vyberie
jeden roh na plane, ako je zndzornené na
obrazku.

Pri hre v 2 hracoch: hraci si poloZia Startovaci
Zeton na rohy diagonalne oproti sebe.

3) Vlozte vSetky svoje svetelné Zetony do vrecka |
a dobre premiesajte. Potom ndhodne vyberte : | priprava hry pre 2 hracov
jeden zZeton z vrecka, zvol'te si, ktor stranu "
cheete pouzit’ a polozte ho na svoj Startovaci
zeton. Nasledne potiahnite d’alsi zeton z
vrecka. Neodhal'ujte ho hned, ale drzte ho
v ruke tak, aby ho ostatni hraci nevideli.

riprava hry pre 3 hracov
4) Nahodne vyberte prvého hraca. prp P

Priebeh hry

Hra postupuje v smere hodinovych rugiiek od prvého hraca. Tah hraca ma 2 fazy:

1.faza: Polozenie svetelného Zetonu
B 2.faza: Potiahnutie svetelného zeténu z vrecka
Potom nasleduje tah d’alSieho hraca.

Hra kon¢i, ak uz nikto nema vo vrecku ziaden Zeton, alebo ak nemdze umiestnit’ zeton podl'a pravidiel. Vtedy nastdva zavere¢né bodovanie.
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Hracov tah

1.faza Polozenie svetelného zetoénu

Miesto, kam hra¢ moze umiestnit’ svoj zeton zavisi od uz ulozeného zetonu na ploche:

policka pocitate od svetelného zetonu, ktory mate umiestneny na svojom Startovacom mieste. Spocitate
si kol'’ko mate bodiek na tomto Zetone. To je dosah svetla a posledné policko sa stava cielovym. Tam si
mozete umiestnit’ d’alsi Zeton. Rozhodnete sa, ktorou stranou zeton ulozite na hernt plochu.

Ked' uz hrac¢ zeton umiestnil, pokracuje do

B 2.fazy Potiahnutie svetelného Zetonu z vrecka

~ Pravidla pre umiestnenie svetelného Zetonu:

1) Ked umiestiiujete Zeton, najprv si vyberiete
niektory zo svojich Zetonov na hernej ploche
a od neho pocitate policka.

2} Musite poéitat’ policka rovno horizontalne
alebo vertikdlne, nikdy nie diagonalne.

Startovaci

policko

3) Ak sa na ceste na cielové policko nachédza
akykol'vek zeton (aj vas), cesta je blokovana a
Zeton nie je mozné umiestnit’.

4) Ak sa na cielovom poli¢ku uz nachadza
nejaky zeton (moze to byt aj vas), mozete naitho
polozit’ svoj zeton. Na zaver sa pocCitaji len
vrchné Zetony.

5) Ak st na cielovom policku uz dva na sebe
leziace Zetony, nie je mozné na nich polozit’

6) Nikdy nemozete umiestnit svoj Zeton
na zeton protihraca na jeho Startovacom mieste.

"7} Raz za hru je mozné prekryt’ si svoj
vlastny Startovaci zeton novym (pri tomto
t'ahu sa nepocita vzdialenost)).

Diana si prekryla jednotkovym zetonom
povodny trojkovy na Startovacom mieste.
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‘e Dolezité: Ak hra¢ nema kde umiestnit’ svoj
zeton podl'a pravidiel, musi vyuzit’ prekrytie
Startovacieho zetonu, ak je to eSte mozné.

Ak to hrac uz vyuzil v priebehu hry predtym, je
z hry vyliceny az do zavereéného bodovania.
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M 2. faza: Potiahnutie svetelného zeténu

Po ulozeni svojho zetonu na herny plan, si hra¢ ihned’ taha novy Zeton a drzi ho v ruke tak, aby ho

nevideli ostatni hraci.

Potom nasleduje tah d’alSieho hraca.

Poznamka: Pokial hrac vykonava svoj tah, neaktivni hraci by si mali planovat, kde umiestnia svoje svetelné

Zetony.

Koniec hry a zaverecn¢ bodovanie

Hra kon¢i, ak ziaden z hrd¢ov uz nema Zeton vo svojom vrecku, alebo ak ziaden hra¢ nemdze ulozit’ svetelny Zeton podl'a pravidiel.
9 9

Zavereéné bodovanie:

Kazda izba sa boduje samostatne. Hraci si spocitajii
vSetky bodky na svojich Zetonoch v danej izbe. Vitazné
body (VB) ziskaju nasledovne:

Poradie Vit’azné body

1. miesto 4
2. miesto 2
Ak maju viaceri hraci rovnaky pocet bodiek, obaja si

pripocitaji 4 vitazné body, druhé miesto sa neudel'uje
a nikto neziska 2 body.

Ak sa viaceri hraci delia o druhé miesto, obaja ziskaju
po 2 body.

‘, ' -’Déleiité: Prihre v 2 hracoch sa udelujit body
©  len za prvé miesto.

Po vyhodnoteni vSetkych izieb si hraci spocitaju
dosiahnuté body a hra¢ s najvyssim poctom bodov
vyhréava!

V pripade remizy vyhrava hrac, ktory ma najviac
bodiek v strednej izbe (9 policok) na hernom pléane.

Ak remiza pretrvava, hraci sa delia o vit'azstvo.
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Lava izba:

Timo (zlty): 10 bodiek — prvé miesto — 4VB
Max (zeleny): 9 bodiek — druhé miesto — 2VB
Diana (Cervend). 4 bodky — tretie miesto — 0VB

Prava izha:

Sara (fialova): 12 bodiek — prvé miesto — 4VB
Max (zeleny): 5 bodiek — druhé miesto — 2VB
Timo (Zlty): 4 bodky — tretie miesto — O0VB

Lava izha — remiza na prvom mieste:

Diana (cervend): 10 bodiek — prvé miesto — 4VB
Sara (fialova): 10 bodiek — prvé miesto — 4VB
Timo (Zlty): 6 bodiek — druhé miesto — 0VB

Pravd izha — remiza na druhom mieste:
Max (zeleny): 9 bodiek — 1.miesto — 4VB
Sara (fialova): 4 bodky — 2.miesto — 2VB
Timo (Zlty): 4 bodky — 2.miesto — 2VB

Priklad: Po zaverecnom hodnoteni ma Max a
Sara 20 bodov a teda sa delia o vitazstvo. Timo
Jje druhy so 14 bodmi a Diana na tretom mieste
s 12 bodmi.

KedZe Max(zeleny) ma bodky v strednej izbhe a
Sara tam nema ziadne svetelné zetony , Max je
vitazom.
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