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Jednoducha kockova hra pre 2-7 hravych vtakov, ktor i
zacitili pe éeneé €erviky .

Pecené Cerviky maju vynikajuci kurz. Za jedno je to tym, Ze Cerviky su naozaj
oblibenym jedlom kaZzdého operenca. Oblubenost pecenych d&ervikov ma
vSak na svedomi predovsetkym kohat Harald. Sam, jeho stryko

z Chickentownu v Kentucky , ho priviedol na myslienku zriadit na kazdom
rohu stanky s pec¢enymi ¢ervikami. Od otvorenia prvého stanku mu blahorecia
vSetci operenci a Harald z toho mé& nemaly zisk. Na kazdom dvore
vyhrabavaju sliepky Cerviky zo zeme a zasielaju ich do siete Haraldovych
stankov. Je jedno ¢€i je to Cervik v curry-omacke, grilovany Cervik, €i
frankfurktsky Cervi¢ek: operenci celého sveta na ne letia dodnes. Pre Haralda
ale plati stale iba jedno heslo: Od lovca ¢ervikov k milionarovi.

Material

16 porcii pe¢enych €ervikov s hodnotami 21 — 36
8 kociek so 6 symbolmi (Cervik a ¢isla od 1 do 5)
tieto pravidla

Ciel hry

Vyhrava vtak, ktory ma na konci hry najviac pe€enych €ervikov v pazuroch.

Priprava hry

V strede stola rozloZte vzostupne vSetkych 16 porcii pecenych &ervikov.
Tento rad predstavuje Cervici gril. Najmladsi hra¢ si vezme vSetkych 8 kociek
a zacne hru.

Cislo na porcii (21-36) udava, kolko musite nahadzat, aby ste ju ziskal.

Na kazdej porcii je eSte zakresleny pocet ¢ervikov, ktoré s porciou hrac¢ ziska.

Priebeh hry

Hra sa v smere pohybu hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je na tahu, sa snazi
ziskat porciu pe€enych Cervikov z grilu alebo od supera. S tymto ciefom hodi
na zaciatku tahu vSetkymi 6smymi kockami. Zo svojho hodu si vyberie vSetky
kocky s jednym symbolom (€islo alebo &ervik) a odloZi ich pred seba.
Nasledne smie urobit dalSie hody. Pre dalSie hody pouZziva iba kocky, ktoré
eSte v predchadzajucich hodoch neodlozZil pred seba. Pri kazdom hode vzdy
musi odlozit vSetky kocky s niektorym symbolom. Nesmie vSak odkladat
symboly, ktoré uz odloZil v niektorom z predchadzajucich hodov. Symboly na
odlozenych kockéach ihned spocitava. Aj Cervik ma hodnotu, konkrétne 5.



Ziskanie porcie pe €enych €ervikov

Ak hrac pred sebou odlozil vSetkych 8 kociek alebo vSetkych 6 symbolov,
kazdopadne konci jeho tah. Hra€ vSak smie svoj tah ukoncit aj skor. To ma
zmysel iba vtedy, ked odloZzenymi koncami uz ziska porciu pec¢enych
Cervikov.

Ak odloZzené kocky obsahuju aspon jedného Cervika a sucasne je ich hodnota
rovna alebo vysSia ako hodnota niektorej porcie peenych Cervikov v strede
stola, alebo je rovna hodnote porcie, ktord ma spoluhra¢ na vrchu svojho
stip&eka. Z grilu je mozné vziat porciu s hodnotou nahadzanou v tahu alebo
hodnotou niZzSou ako je nahadzana. Ak chce hra¢ prevziat porciu od
spoluhrada musi sa hodnota porcie zhodovat' s nahadzanou hodnotou.

Branie porcie pe ¢éenych €ervikov

Ten, kto ziska porciu Cervikov, poloZi ju otvorene pred seba. Kazdu prave
ziskanu porciu

pritom poloZi na stip&ek uz skér ziskanych porcii. To znamena, Ze pred
kazdym hraCom leZi otvorene vZdy najviac jedna porcia pecenych ¢ervikov.
Presne tuto mu moze spoluhrac preberat. Spodné porcie su fAou chranené.

Nelspesné tahy

# Tah koné&i netspesne, ak hrag pri hode hodil iba symboly, ktoré uz méa
pred sebou odloZzené. Tym sa tah hrac¢a skoncil. Obr. 6a

% Tah koné&i nelispesne, ak sa na konci hadzania medzi odloZzenymi
symbolmi nenachadza ziaden Cervik. Obr. 6b

# Tah koné&i netispesne, ak na konci hadzania odloZzené kocky nedosahuiji
takd hodnotu, aby hra¢ ziskal porciu ¢ervikov. Obr. 6¢

Ten, kto sp6sobi neluspesny tah, nedostane Ziadnu porciu ¢ervikov. Namiesto

toho musi dokonca odovzdat svoju otvorene vyloZent (vrchnt zo stipika)

porciu ¢ervikov — teda ak nejaki ma. Na tah sa dostane dalSi hrac.

Odovzdanie porcie pe €enych €ervikov

Hracg, ktory musi odovzdat porciu, ju zaradi medzi zvySné porcie na gril
v strede stola. Nasledne na grile prevrati (aby neboli viditeln4 hodnota
a Cerviky) porciu s najvySSou hodnotou. Tuto porciu uz nikto poc¢as hry
nemd&ze ziskat. Porcia ostane prevratené na grile.

Ak hrag vrétil porciu s najvysSou hodnotou, Ziadna sa neprevrati.

Koniec hry a vyhodnotenie

Hra kon¢i, ak na grile uz nelezi Ziadna porcia pecenych ¢ervikov.

Kazdy hrac si spocita Cervikov na svojich porciach. Kto ma najviac ¢ervikov,
vyhral. Pri rovnosti poctu Cervikov vyhral hrd¢ s vySSou hodnotou svojej
najhodnotnejSej porcie.



