KABALEO ®

2 az 4 hradi — pre 8 roénych a starsich — dizka hry: 15 minut.

HRA OBSAHUJE
66 plastovych pyramid, textilné vrecko, pravidla hry.

CIEL HRY
Kazdy hrac je jedinym, ktory pozna svoju farbu a snazi sa, €o najdiskrétnejSie zaistit’ si prevahu svojej farby na
hracej ploche.

NAZOV A VYBER KAMENOV
6 “Cielovych” pyramid (vid. obr.1) oznacuju tajnu farbu, ktoru je vidiet iba oto€enim pyramidy.
24 “ZAakladni” (vid. obr. 2) su to tie pyramidy, ktoré su oznacené jednym farebnym prazkom. 36 “Klobucikov” (vid'.
obr. 3) su to tie pyramidy, ktoré st ozna¢ené s dvomi farebnymi pruzkami.

- Ak hraju Styria hradi, pouziju sa vSetky pyramidy;

- Ak hraju traja hraci, len 5 farieb sa pouZije, je potrebnych 55 pyramid:

jedna cielova pyramida, 4 zakladne a 6 kamenov rovnakej farby musia byt vratené do krabice;

- Ak hraju dvaja hradi, dve farby musia byt vratené do krabice a hrat by sa malo so 44 pyramidami.
PRIPRAVA HRY
Kazzdy hra¢ si nahodne vyberie Ciel: vnutorna farba pyramidy sa stane hracovou farbouand zostane utajenou
pred ostatnymi hrami az do konca hry.
Zakladne treba rozloZit nahodne na stole takto:

- AK hraju Styria hragi, rozloZi sa v8etky 24 zakladni, t.j. po 4 zakladni z kaZej zo 6 farieb (obr. 4);

- Ak hraju traja hradi, rozlozi sa 20 zakladni, t.j. po 4 zakladni v 5 farbach

- Ak hraju dvaja hragi, rozlozi sa 16 zakladni, t.j. po 4 zakladni v 4 farbach.
Pociato&né rozloZenie pred hrou vytvara hraciu plochu, ktora sa nesmie v prieebhu hry menit. Va&sina zakladni
bude prekryta klobucikmi, ale vSetky zakladne zostanu na prvej urovni.

Hraci si potom rozdelia klobuciky (pozri nizSie) a rozlozia si ich pred seba tak, aby boli viditelné pocas celej hry
ostatnym hra€om. Su dva spésoby hry.
Nahodny spdésob pre 2, 3 alebo 4 hracov
Klobuciky pre hru su umiestnené do vrecka, odkial si ich hraci vyberaju podla nahody takto:
- Ak hraju Styria hradi, kazdy si vytiahne 9 klobucikov;
- Ak hraju traja hradi, kazdy si vytiahne 10 klobucikov;
- Ak hraju dvaja hradi, kazdy si vytiahne 12 klobucikov.
Rovnomerny spdsob pre 2 alebo 3 hracov
Klobugiky su pridelené rovnomerne a spravodlivo:
- Ak hraju traja hraci, kazdy dostane 2 klobuc¢iky z kazdej z 5 farieb;
- Ak hraju dvaja hraci, kazdy dostane 3 klobuciky z kazdej zo 4 farieb.

PRIEBEH HRY
Prvy hra€ sa urli nadonym lésom, ostatni na tahu su smere hodinovych ruciciek. Kazdy hra¢ postupne zoberie
jeden klobucik a umiestni ho na fubovolné miesto, avSak dodrzi nasledujuce pravidla.

Ulozenie na Zakladnu. Klobu¢ik mbze byt ulozeny na zakladnu iba inej farby. Farbou tejto kdpky sa stava farba
klobuc¢ika umiestneného navrchu képky. Ak napriklad je oranzovy klobucik polozeny navrch zelenej zakladne,
cela kdpka sa povazuje za oranzovu (obr. 5).

Ulozenie na kopku. Hraci mézu umiestnit svoje klobuciky na vrch kdpky.

- Ak je prikladany klobucik inej farby ako klobucik na vrchu kdpky, tato kdpka zmeni farbu (obr. 6 — modry
klobugik je umiestneny navrch oranzového klobucika, kdpka sa stava modrou).

- Akje ukladany klobucik tej istej farby ako vrchny klobucik kopky, tieto dva klobuciky sa navzajom rusia a
hra¢ ich natrvalo odstrani z hry. Képka prevezme farbu klobucika alebo zakladne, ktory ostal na vrchu
(obr. 7 — modry klobucik bol ulozeny na vrch iného modrého klobucika, hra¢ ihned odstranuje oba modré
klobugiky, uvolfiujuc farbu klobucika pod nim. Képka sa stava opéat’ oranzovou).

- Ak je v képke iba z&kladha, nie je mozné na fu dat klobucik tej istej farby. Zakladfa sa nesmie odstranit
z hry.

- Nie su ziadné obmedzenia na vysku képky, a teda ani na pocet klobucikov na kbpke.

KONIEC HRY

Hra pokracuje dovtedy kym nie su poukladané vSetky klobugiky. Urci sa, ktora farba ma prevahu. Farba kdpky sa
ur€uje podla farby najvyssieho klobucika. Farba nezakrytych zakladni je zhodna s farbou zakladne samotnej.
Kazdy hra¢ potom odhali svoj tajny ciel. Vyhrava hrac, ktorého farby je najvacsi pocet képok (obr. 8 — ruzova
vyhrava). Ak hraci maju rovnaké skére, hra¢ ktorého farba pokryva najvacsi pocet képok (zakladne prikryté aspor
jednou pyramidou) sa stava vitazom.
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BACK OF THE BOX (Zadna strana krabice)
KABALEO

2 az 4 hradi, od 8 rokov, 15 minut
Bud’ tajnostkar a vyhraj!

Kazdy hrac je jedinou osobou, ktora vie svoju farbu a pokusa sa ¢o najnenapadnejsie zabezpedit prevahu svojej
farby na celeh hracej ploche.

Hraci postupne ukladaju pyramidy, tym vytvaraju képky. Farba kopky je ur€ena farbou najvrchnejsej
pyramidy.

Ked hra¢ ulozi na vrch képky pyramidu rovnkej farby ako je navrchu, obe sa navzajom rusi a
aodstrania z hry. Farba képky sa vrati spat podla ostavajucej pyramidy. Ked su vSetky pyramidy
ulozené, vyhrava hrac, ktorého farba prevlada.

Kabaleo je hra komibinujuca blafovanie a stratégiu, prinesie vam silné a jedine¢né zazitky!

Ak hraci maju rovnaké skore, hrac ktorého farba pokryva najvacsi pocet kbpok (zakladne prikryté s
aspori 1 pyramidou) sa stane vitazom.

Ak je eSte stale remiza medzi hra¢mi, vyhrava hac¢ s najvy$sou képkou.

Obsah hry:
66 plastovych pyramid, textilné vrecko, pravidla hry.



