Hra pre Sikovnych
zberatelov drahokamov od 6 rokov

Herny material

« 9 ulomkov kamena @&@ « 1 podstavec E
« 36 drahokamov - po 12 v 3 farbach H’| ‘ - « 1 krompac ‘\

Servis pre nahradné diely:
Kupili ste si kvalitny produkt. V pripade chybajiceho komponentu alebo iného podnetu na reklamaciu, obratte sa
prosim na: ersatzteilservice@pegasus.de. Prajeme vam vela zdbavnych hodin s touto hrou. Va3 Pegasus-Spiele-Team.

Priprava hry

Polozte 9 ulomkov kamena na stol. Zatlacte zhora do
kazdého ulomku kamena 4 drahokamy (A). Rozdelenie
drahokamov do ulomkov kamenia je lubovolné. Nasledne
vezmite vzdy 1 ulomok kamena (uchopte ho za 4
drahokamy, tak aby sa nemohli z Glomku kamena
zoSmyknut) a ulozte ich na seba na podstavec. Teraz by
mala stat rovna veza s drahokamami (B).

Najmladsiemu hracovi dajte do ruky krompac, on zacina
hru.

Ciel' hry
Zozbierajte tolko drahokamov, ako je len mozné, osekavanim kamennej veze krompdacom. Zabrérite
tomu, aby sa veza celkom alebo ciastocne zrutila.

Priebeh hry

Ak mate krompac, seknite jeden krat, potom druhy krat do veze na miestach, ktoré si sami vyberiete.

Pritom by sa mali drahokamy presuvat tak, ze jeden alebo viaceré z veze odpadnu. Zozbierajte vsetky
odpadnuté drahokamy a polozte ich pred seba. Drahokamy vam na konci hry daju vitazné body. Ale

pozor, vyzaduje si to cit v rukach a prstoch!




Zabrante tomu, aby sa z veze uvolnil jeden alebo viac Ulomkov kamena. Sice ziskate ich drahokamy,
ktoré spoloc¢ne s kameriom spadli, ale zaroven ziskate i kamene. Tie vdm davaju minusové body.
Potom podajte krompdc hracovi po svojej lavici, ktory pokracuje v hre.

Koniec hry

Ak su vytazené vsetky drahokamy, alebo vsetky tGlomky kameriov spadli z podstavca,
hra ihned konc¢i.

Body spocitajte nasledovnym spésobom:

Cerveny drahokam: 3 body

Ruzovy drahokam: 2 body

Biely drahokam: 1 bod

Ulomok kamena: 10 minusovych bodov

Hréa¢, ktory ma najviac bodov, vyhrava hru. Pri rovnosti bodov je viacero vitazov.

Varianty

Pre pokrocilych:

Ak hrac vo svojom kole neziska ani jeden drahokam, musi jeden zo svojich uz zozbieranych drahokamov
(s najnizsou hodnotou) ulozit ku podstavcu. Dalsi hra¢, ktory ziska drahokam z veze, dostane i vetky
nahromadené drahokamy ulozené pri podstavci.

Pre 3 alebo 6 hracov:
Kazdy hrac si vyberie jednu z troch farieb drahokamov. Na konci hry dostane kazdy hrac za drahokamy
svojej farby 2 plusové body, za drahokamy ostatnych dvoch farieb vzdy 1 minusovy bod.

»+Hendikepové” pravidlo:

Ak hraju rozdielne Sikovny zberaci drahokamov, mézeme uplatnit nasledovné ,hendikepové” pravidlo:
Sikovni hra¢i nesmu zbierat ervené drahokamy, tie musia odkladat nabok. Len ruzové a biele drahokamy
sa tymto hrad¢om rataju do ziskanych bodov.
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