Knabber Bande (Velka mrkvova ltpez)
- mrkvovo dobra kartova hra pre 3 — 4 hracov od 8 rokov
Herny material: 28 kariet zajacov a 13 kariet mrkiev

Priprava hry: Kazdy hrac¢ dostane karty zajacej bandy rovnakej farby a jednu kartu s mrkvou
s hodnotou 8 — 20 (tieto mrkvové karty su na druhej strane karticiek s pravidlami). Zvysné
karty s mrkvami sa zamieSaju a ndsledne sa rozdaju v rovnakom pocte hracom, pricom karty
s mrkvami sa rozdavaju odokryté (kazdy hrac vidi, to ¢o dostanu ostatni hraci). Zvysné karty
s mrkvami sa poloZia do prostriedku a tak isto ostavaju odokryté. Predstavuju prvu korist,
o ktoru sa teraz bude hrat. Pri hre s troma hra¢mi ostane ako zvysna karta prave mrkvova
karti¢ka s hodnotou ,8-20“ ktora zaroven bude predstavovat Startovaciu s hodnotou 14.

A ideme na to (priebeh hry): Kazdy hrac polozi pred seba kartu so zajacom, tak aby to ostatni
hraci nevideli (karta ostdva zakryta). Ak vyloZi kartu so zajacom aj posledny hrac, karty sa
otocia. Mrkva patri tomu hracovi, ktory ma:

- najsilnejsSieho zajka (karta zajka s najvy$Sou hodnotou), ak je celkova suma vsetkych
vylozenych kariet so zajkami rovnakd alebo prevysuje hodnotu mrkvovej karty

- najmensieho zajka (karta zajka s najnizSou hodnotou), ak je celkovd suma vsetkych
vyloZenych kariet so zajkami mensia ako hodnota mrkvovej karty

Ak je v ramci jedného kola viac vyhercov, nikto z nich neobdrzi kartu s mrkvou ale ten hrac
s kartou zajaca, ktory skoncil ako dalsi v poradi (dvaja sa biju a treti vyhrava). Ak su hodnoty
kariet zajkov rovnaké, ani jeden hrac neziska kartu s mrkvou. Karta s mrkvou prechadza do
dalsieho kola a bude patrit vyhercovi nového kola.

Na zaciatku dalSieho kola je vyloZzena do prostriedku nova karticka s mrkvou z hracovej
zasoby. Po prvom kole vyklada kartu s mrkvou hrac, ktory ziskal ako prvy karticku s mrkvou
»,8-20“. V dalSich koldch sa hraci striedaju (napriklad v smere alebo protismere hodinovych
ruciciek). Ziskané karty s mrkvou si hra¢ odklada na képku, tak aby ich ostatni hraci nevideli
(karty ostavaju zakryté). Karty so zajkami, ktoré boli pocas hry vylozené si hra¢ odlozi
odokryté pred seba. Spat do ruky si ich smie vziat ak mu ostane v ruke posledna karticka so
zajom.

Karta so zajom s hodnotou 3/7. Hra¢ moéze kartu vyloZit a pri jej odokryti mozZe urcit jej
hodnotu a to bud 3 alebo 7. Ak su v hre dve alebo viaceré takéto karty, vSetky tieto karty
maju hodnotu 5.

Karticka s mrkvou ,,8-20“ Pri vyloZeni tejto karty na zaciatku nového kola, hrac, ktory vylozil
tuto kartu, urci jej hodnotu od 8 — 20.

Koniec hry: Hra konci vtedy, ked sa minu vsetky karticky s mrkvami vSetkych hracov. Kazda
ziskana karta ma hodnotu 1, 2 alebo 3 bodov, podla toho, kolko mrkvi¢iek je vyobrazenych
v pravom hornom alebo lavom dolnom rozku karticky s mrkvou. Body sa spocitaju
a zaznamenaju a ten hraé, ktory ma po troch hrach najvyssi pocet bodov sa stava vitazom.



