Ked som po prvy krat

iSiel do Londyna,

samozrejme sluZobne,
fotografoval som vitriny,

v ktorych viseli klobdsky,

Sunky a maso. Potom

som tieto fotky ukazoval
kamaratom , a skutocne to tak je,
Ze pridete do obchodu a kupujete.
Boli to Sokujuce udalosti.

JanuszGajos,,Przeglad”,2010,¢.22
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Damy a pani,

Existuju tri hlavné ciele vyucby a popularizacie histérie-
poskytovanie informacii o minulosti, schopnost vyvodit
désledky, ako aj ctit si pamiatku tych, ktori tu Zili pre nami.
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V E D I ET to znamena mat potrebné informacie

o udalostiach z minulosti, mat informacie o ich pri¢inach a désledkoch.

VYVODIT DOSLEDKY

znamend postupovat tak, aby sa zabranilo chybam, ktoré sa stali
v podobnych situdciach v minulosti.

SPOMINAT snens wctons

si v spomienkach tych, ktorych ¢innost sliZila Ssiroko vnimanému dobru
(v3eludskému, narodnému, miestnemu).Spominat na takychto ludi je
istym

druhom zadostucinenia za ich Zivotné ¢iny.

V roku 2009 zacala skupina pedagégov z Uradu verejného vzdeldvania
Ustavu

paméti naroda publikovat sériu historickych spolocenskych hier. Ich
ulohou, tak ako kazdej vzdeldvacej hry, je nduka formou hry. Zatial
vydané hry : , Pokrok. Stari sa velitelom Pol'ska“, , Paméat 39“
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ako aj ,,300“, nam pripominaju hrdinské ¢iny Poliakov z obdobia druhej
svetovej vojny a zve¢nuju o nich spomienky.

Hra ,, Fronta“ ma iny edukacny ciel. Tento krat chcem priblizit
vysledky experimentu, ktory Poliakom zaplatili komunisti

a vdaka ktorému Sovieti ziskali viadu v krajine v roku 1944. Do

Pol'ska priniesli hospodarsky systém vytvoreny podla sovietskeho vzoru.

Ruéne

riadené hospodarstvo malo Poliakom priniest blahobyt, omnoho vac&si
ako ten,

s akym mohli pocitat obyvatelia krajin s trhovym systémom. Avsak
nestalo

sa tak- v Pol'sku vznikol neefektivny ekonomicky systém, ktory

sa zmietal v neustdlej krize. Vlada tento systém nechcela

zmenit z ideologického dévodu.

A aj ked'tato hra predstavuje dokonalu zabavu, je potrebné mat na
pamati, ze

reprodukuje skutoénost, ktord pre ludi v nej Zijucich, urdite zabavna
nebola.

Niekolkohodinové vystavanie v radoch, ¢asto az ponizujuce pokusy
ziskavania

najnutnejsich tovarov dennej potreby a vSadepritomna korupcia
neulahc¢ovala

Zivot. Dufame, Ze Vam ,Fronta“ aspon trochu pribliZi tie ¢asy a stane sa
istym mementom,

ktoré nas bude varovat pred nezodpovednym politickym
hospodarstvom.

Autori hry sa snafZili znovu vytvorit tato skuto¢nost vystavania v radoch
ku koncu obdobia

PRL-u (Polska ludova republika)spésobom, ¢o najviac bliziacim sa k
realite vtedajsej doby.

Samozrejme, podstata hry si vyZiadala isté zjednodusenia a schémy.
Dufame vsak, Ze nenarusili obraz vtedajsieho sveta. Verime, Ze sa Vam
nas navrh,

podobne ako tie predchadzajlce, bude pacit.

DrAndrzejZawistowski
Ved(ci odboru historie

Urad pre verejné vzdelavanie
Ustav pamati naroda
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FRONTA

SPOLOCENSKA HRA

Chceme V4s informovat, Ze v momente
otvorenia tejto Skatule sa ocitnete v
osemdesiatych rokoch XX. Storocia.

Médte teraz Uplne iné Zivotné ciele

a prozaické tuzby. Bohuzial

realizdcia Vasich snov ja uzko

spata s doddvkami tovarov do

sidliskovych obchodov. Dobrd sprava

je ta, Ze mate odloZenych zopar

penazi. ZI4 sprava je , Ze vzhladom na problémy
so zasobovanim je tento tovar pridefovany

vo velmi obmedzenych mnoZstvéach. Prosime,
aby ste neprepadali panike a aby ste v pokoji
zaujali svoje miesto v rade. Zasoby su uz na ceste
a tovar hadam vystaci pre vsetkych.

Zéaroven pripominame, Ze privilégiu
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obsluzenia jednotlivcov v maloobchode
mimo poradia maju iba

opravnené osoby. Odporu¢ame dokladné
prestudovanie nizSie predstavenych inStrukcif
pred zacatim hry. Prisne

dodrziavanie pravidiel je zakladom
dobrej zdbavy v kruhu rodiny a priatelov.
S polutovanim Vam oznamujeme,

Ze vzhladom na pouzitu tému,

mbZze tato hra citlivym osobam
spOsobovat negativhe emdcie.

Objavili sa uz zriedkavé pripady placu,
bezmocnosti, Skripania zubami ako aj
priznaky bezddvodnej zlosti.

Autori nenesu zodpovednost

za neopravnené pouZitie hry.

str. 10

NAVOD NA POUZITIE

POCET HRACOV : 2-5 0s6b
DLZKA HRY: 60 min.
VEK HRACOV : od 12 rokov

PRISLUSENSTVO HRY

HRACIA PLOCHA

PLOCHA S DODAVATELSKYMI VOZIDLAMI

30 figurok v Siestich farbach ( po 5 v kazdej farbe)
50 KARIET Z FRONTY

v 5 farbach

( po 10 v kazdej farbe)
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5 KARIET S NAKUPNYM ZOZNAM
60 KARIET TOVAROV

v 5 farbach

(po 12 v kazdej farbe)

15 KARIET DODAVKA TOVAROV

v 5 farbach

( po 3 v kazdej farbe)

5 POMOCNYCH KARIET PRE HRACA
v 5 farbach

(po 1 v kazdej farbe)

1 FIGURKA PRE ZACINAJUCEHO HRACA
1 FIGURKA OBCHODNICKY
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CIEL HRY

Cielom hry je ziskat vietok tovar vymenovany

na nakupnom zozname. Hrac, ktory ako prvy ziska posledny tovar
z0 svojho zoznamu vyhréva. Predpokladom na vitazstvo bude
zruéné zaobchddzanie s kartami z fronty.

Priprava na hru

Pozor: nizsie je opisand priprava na hru pre 5 osdb, rozdiely
v priprave na hru pre 4, 3 alebo 2 osoby su opisané v bode:
varianty pre hru s niZz$im po¢tom oséb.

1. Umyte siruky.

2. Hraciu plochu rozlozte na stdl tak, aby k nej mali vietci lahky
pristup.

3. Plochu s dodavatel'skymi vozidlami poloZte vedla tak, aby
k nej mal pristup najstarsi z hrdcov. Ten hrdc sa stava ,,
Leadrom”.

4.  Karty dodavok tovarov premiesajte a zakryté ich polozte na
oznacené pole v strede hracej dosky.

5.  Karty tovarov rozdelte podla farieb. Nahodne rozlozte po
jednej karte tovaru z kazdej farby na bazare. Naslednost,

v akej uloZite karty na bazdr sa dokonca hry nemeni. Zvysné
karty tovarov poloZte na plochu s dodavatelskymi vozidlami
na zodpovedajlce miesta.

6.  Figurku obchodnicky postavte na prvé pole bazéru ( pismeno
B).
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7. Vyberte si farby svojich rodin a rozdajte ich hracom : karty z
fronty, pomocné karty pre hraca ako aj figurky
v zodpovedajucich farbach. Cierna farba je zarezervovana pre
Spekulantov.

8.  Premiesajte svoje karty z fronty, vytvorte z nich képky
zakrytych kariet k odoberaniu a vezmite do ruky tri prvé karty
zo svojej kopky.

9.  Vylosujte po jednej karte ndkupnych zoznamov a odkryté ich
pred seba polozte. Hrac¢ s nakupnym zoznamom, ktory ma
najvyssie Cislo si berie figurku zacinajuceho hraca.

10. Poénuc zacinajucim hrac¢om rozostavte po poradi, v smere
hodinovych ruciciek, po jednej figurke pred vybrany obchod.
Potom tym istym spdsobom rozostavte vSetky ostatné
figurky. Figurky rozostavujeme pocnuc od policka s pismenom
,K“jednu za druhou, tak, aby jedna na druht nadvazovali.

11. Ak uZ budd tieto fronty vytvorené, na konci kazdej z nich
postavte Spekulanta, ¢ize figurku Ciernej farby. Ste pripraveni
na prvu dodavku tovaru.
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NASLEDUJUCE CINNOSTI
\V PRIEBEHU DNA

Hra , Fronta“ je rozdelend na dni (etapy),
kazdy def nasledne na Sest ¢innosti (fazy):

. Zaujatie miest vo fronte.

. Doddvka tovaru.

o Predieranie sa v rade.

. Otvorenie obchodu.

3 Vymena na bazére.

. ,TePeZet"
Faza 1. ZAUJATIE MIEST VO FRONTE
(POZOR: v prvej faze su uz figurky rozostavené, takze sa hned prechddza
na druhu fazu dodavky tovarov)
Pocnuc od zacinajuceho hraca, hradi v poradi, v smere hodinovych
ruciciek, umiestnia po jednej volnej figirke pre nimi vybrany obchod
alebo pred bazar. Po rozostaveni vetkych volnych figurok, alebo ak uz
nie su vobec, je povolené raz pocas fazy presundt jednu figarku, ktora
stoji na konci fronty na iny koniec fronty alebo na bazar. Kto nevyuzije
pravo ziskat miesto vo fronte
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hovori ,, pas” a nebude moct zmenit miesto figirok do konca fazy. Ked'
uz vsetci hradi rozostavia vo fronte svoje figurky alebo ich zloZia, zacina
sa nasledujuca faza.
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Faza 2. DODAVKA TOVAROV

,» Leader” si berie tri karty z kopky kariet dodavok

a kladie ich odkryté na vyznacené miesta v strede hracej plochy. 1.
Zhodne s informaciami, ktoré su na tychto kartach, preklada
zodpovedajuce mnozstvo tovarov z doddvatelského vozidla, pokial sa
tovar nevycerpd, do obchodu.2. Tovary v obchodoch sa vystavuju tak,
aby boli ich nazvy viditelné.
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Faza 3. PREDIERANIE SA VO FRONTACH

Faza predieranie sa vo fronte sa sklada z troch kél. Na zaciatku prvého si
zacinajuci hrac obzera karty, ktoré drzi v ruke, vybera si jednu z nich

a odkrytu ju kladie na vyznacené miesto v strede hracej plochy, po ¢om
ihned vykonava to, Co je v jej popise. Nasledne dalsi hrac¢, zhodne so
smerom hodinovych ruciciek, tym istym spésobom prebera kartu

z fronty. Ked' vsetci hradi s jednou kartou, od zacinajuceho hraca sa
nasledne zacina druhé kolo podavania kariet z fronty. Dalsie tretie kolo
ukoncuje etapu rozdavania kariet z fronty. Rozdané karty z fronty
ostdvaju na hracej ploche az do konca piatej etapy hry ( do soboty).
Znamena to, Ze karty z fronty uz nemusia vystacit na vsetkych pat etap.
Preto nie je povinnostou preberat karty. Kto nechce alebo nie méze
prebrat karty drZiace v rukach hovori ,pas” a odkladd zakryté karty

z fronty naspat na svoju kdépku. Pozor, po zloZeni kariet sa nemozu
preberat karty z fronty do konca danej fazy. Karty z fronty, ktoré sa v ten

den nevyuZili si hra¢ zoberie spatne vo faze ,TePeZet”. Ak uz vSetci hraci
zlozili alebo vyu?Zili vSetky dostupné karty, vtom momente sa faza
predierania v radoch kondi.
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Faza 4. OTVORENIE OBCHODOV
Hradi kupuju vsetky dostupné tovary v otvorenych obchodoch. Kazda
figurka si méze vybrat iba jeden tovar, preto je velmi délezité miesto,
ktoré zastava v rade. Figtrka spolu s tovarom opusta radu a vracia sa
domov. Karty tovarov sa doma maju ukladat pred seba takym
spdsobom, aby boli viditelné a aby ich ostatni hrac¢i mohli fahko zratat.
Po zozbierani vietkych kariet zo zoznamu ndkupu sa képka kariet tovarov
otodi tak, aby ini hraci mohli jednym o¢kom kontrolovat nase postupy
v zbierani tovarov. Ak nejaky z tychto tovarov kipi Spekulant, dany
tovar sa poloZi na prislusné poli¢ko na bazére (CiZe, napr. tovar z
novinového stanku poloZime na to isté policko, kde sme pocas pripravy
hry poloZili tovar zo stdnku) a Spekulanta presunieme na koniec tohto
radu. Ak bolo tovarov viac ako figurok vo fronte, zvySné tovary ostanu
v obchode do nasledujtcej etapy.
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Féza 5. VYMENA NA BAZARE
Hrddi, ktori vo faze obsadzovania miest vo fronte poloZili svoje figtrky
pred vchod do bazaru, teraz mozu svoje tovary v fubovolnom pocte
vymienfat za tie, ktoré su dostupné na bazare. Tovar sa vymieria
v pomere 2:1, ¢iZe sa na zodpovedajlce policka na bazare odkladaju dva
fubovolné tovary z bytu a berie sa tovar z bazaru. Tovar, na ktorym stoji
obchodnicka sa m6zu kupit v zvyhodnenej cene 1:1. Po ukonceni
nakupov na bazdre sa figurka vracia domov spolu so zoznamom tovarov.
Pozor! Na bazar sa nevztahuje reglementdcia. Jedna figlirka sa moze
z bazdru vratit aj s niekolkymi tovarmi. Ak hrac nechce na bazére robit
nakupy, hovori ,, pas” a jeho figlirka modze ostat pre bazarom do
nasledujlcej etapy alebo sa méze vratit domov bez tovaru. Bez ohladu
na rozhodnutie hraca sa jeho prévo na nakupy prenasa na nasledujiceho
hréca vo fronte.
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Faza 6. TEPEZET *
Na konci kazdej etapy sa realizuju nasledujuce cinnosti:
a. ,Leader” odkryva pouZité karty so zoznamom nakupov
a premiestriuje ich na poli¢ko s koSom v rohu hracej plochy.
b.  LeZiace karty v obchodoch ,Remanent” (,, Inventura“) sa
prelozia na kdpku s pouZitymi kartami.
c.  Figurka obchodnicky sa presuva na nasledujuce pole bazéru.
Ak priekupnicka bola na poslednom poli¢ku bazéru (oznacené
pismenom ,,R“) realizuju sa instrukcie, ktoré su opisané
v bode ,, sobota“.
d.  KaZdy z hracov si berie dalSie tri karty zo svojej kopky kariet
z fronty. Ak sa tato kopka vycerpa, viac kariet si uZ hrac
neberie. V ruku méze mat maximdlne tri karty.
e.  Nasledujuci hrac si berie figurku pre zacinajliceho hraca
zhodne so smerom hodinovych ruciciek.
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SOBOTA

Koniec piatej etapy znamena, Ze sa skoncil pracovny tyZden. Teraz by sa
mal robit na hracej ploche poriadok. , Leader” si oznaduje hracov na
pomoc. V sobotu sa ma:

a.  Vyprazdnit kd$ z rohu hracej plochy, premiesat vietky karty
dodavok tovarov a polozit ich naspat na poli¢ko doddvka
tovarov.

b.  Rozdelit podla farieb a dat hra¢om ,pouzité” karty z fronty,
ktoré leZia v strede plochy. Karty z fronty, ktoré ste dostali
v sobotu, sa musia premie3at osobitne a musia sa poloZit na
spodok képky k odberu.

c.  Postavit obchodni€ku naspat na prvé poli¢ko bazaru a prejst
do bodu ,,d“ fazy , TePeZet”.
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KONIEC HRY

Hrdg, ktory ako prvy kupil alebo ziskal vymenou posledny tovar zo svojho
zoznamu tovarov, vyhrdva hru. Ak v tom isto Case skondilo hru niekolko
hracov, ¢o sa moze stat, ak hraci boli rovnako prvi vo fronte do obchodov
( a nasledne : druhi, treti atd.) sucasne kupili posledny tovar zo zoznamu,
v tom pripade o vyhercovi rozhoduje pocet prebytocnych tovarov. Ak ani
to neprinesie rozhodnutie o vyhercovi, vyhlasi sa remiza. Hra sa takisto
moze skoncit ukonéenim etapy, pocas ktorej sa vyéerpal vietok tovar zo
zasobovacich vozidiel alebo v obchodoch. V takej situacii vyhrdva ten
hraé, ktorému chyba najmenej tovarov k ziskaniu vsetkych veci zo
zoznamu. V pripade rovnakého poctu tovarov zo zoznamu alebo
prebytoénych tovarov je nutné vyhlasit remizu.

VARIANTY PRE HRU S NIZ5iM POCTOM 0SOB

Hru ,Fronta” méZe hrat od 2 do 5 0sdb. Pri nizSom pocte hracov sa
zniZuje pocet tovarov dodavanych do obchodov. Informacie

o potrebnych poctoch tychto tovarov boli umiestnené vo forme schémy
na hracej ploche.

**** Na zaciatku hry vyhodte zo $katule po dve karty tovarov z kazdej
farby alebo vyhodte vsetky karty doddvok z ¢islicou ,,1“. Vo faze dodavky
tovarov odkryte iba dve karty dodavky tovarov.
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*** Na zacCiatku hry vyhodte zo Skatule tri karty tovarov z kazdej farby
alebo vsetky karty dodavok z Cislicou ,,3“. Okrem toho je ,leader” pri
losovani zoznamov nakupov povinny dbat o to, aby mali vietky tri
vylosované karty so sebou susediace Cislice ( pozor: ,,5“ susedis ,,1). Ak
ale bola vylosovana karta zo Skatule so ,,vzdialenou” Cislicou, odloZzte ju
spat a vylosujte jednu zo zvy$nych dvoch kariet. Pocas fazy dodavka
tovarov odkryte iba dve karty dodavky.

** Na zaciatku hry vyhodte zo Skatule po 5 kariet tovarov z kazdej farby
alebo vsetky karty dodavok z Cislicou ,,3“. Okrem toho je ,leader” pri
losovani zoznamov nakupov povinny dbat o to, aby mali obe vylosované
karty so sebou susediace Cislice ( pozor: ,5“ susedi s ,1“). Ak ale bola
vylosovana karta zo sSkatule so ,vzdialenou” ¢islicou, zopakujte losovanie
. Pocas fazy dodavka tovarov odkryte iba jednu kartu dodavky. Karty
dodavky premiesajte az druhu sobotu v poradi.
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NAJCASTEJSIE ZADAVANE
OTAZKY

KTORE OBCHODY SO SEBOU SUSEDIA?

Obchody idu ,,za sebou”. RTV-AGD susedia s obchodom s nabytkom

a potravinami. Obchod s textilom susedi a s obchodom s nabytkom

a novinovym stankom atd. Susedstvo tychto obchodov je ddleZité pri
preberani karty , Omyl pri dodavke“ ako aj ,Stastna nahoda“.
Rozhodnutie o vybere susedného obchodu zalezi od hraca.

JE MOZNE HRAT S KARTU, AK SA OPISANE NA NEJ INSTRUKCIE NEDAJU
SPLNIT?

Nie, ¢innosti opisané na karte musia mat nie€o za nasledok. Nie je mozné
hrat s kartou , Inventira“ v prazdnom obchode , Kamarat v krajskom
vybore PZRP“ ak dosli zakryté karty dodavok a ,Kritici viady“ na figurku
stojacu na poslednom alebo predposlednom mieste vo fronte atd.
MOZE SA HRAT S KARTAMI Z FRONTU AJ NA BAZARE?

Karty z frontu nemaju Ziaden vplyv na bazar. Pomocou nich sa nemoze
prenasat tovar z bazaru, menit miesto vo fronte pred bazdrom, ani
presuvat figurku do fronty pred bazarom pomocou karty ,, Stastna
nahoda“.

MOZE SA PREDIERAT VO FRONTE PRED BAZAROM, DO KTOREHO
NEPRISIEL TOVAR?

Ano, vietkych pét kariet, ktoré mozu zmenit postavenie figtrok vo fronte
(,Zoznam obyvatelov” ,Nestali ste tu”, ,, Matka s dietatom na rukach”,
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,» Kritika vlady“ a ,, Stastna nahoda“) sa mézu polozit v fubovolnom
obchode, dokonca aj v takom, v ktorom nie je tovar alebo v iom
prebieha inventura.

MOZE SA KARTA Z FRONTY POUZIT NA TO, ABY SA NOU ZRUSILI
UCINOK KARTY, S KTOROU SA HRALO PREDTYM?

Ano, karta ,Zoznam obyvatelov” sa moze aj pat krat pozit v jednej
fronte. Podobne aj tovar, ktory sa presiva pomocou ,,Chyba v dodavke”
sa moze pat krat presunut z obchodu do obchodu.

MOZME KARTOU ,, STASTNA NAHODA“ PRESUNUT SVOIU FIGURKU NA
INE MIESTO VO FRONTE, AKO MOMENTALNE STOJi?

Nie. Tato karta moze presunut figurku len do vedlajsej fronty.

MOZE SA POUZIT KARTA ,, ZVYSENIE MNOZSTVA DODAVKY ,,

V LUBOVOLNEJ CHVILI?

Nie. Tato karta ,Zvy3enie mnozZstva dodavky” sa méze vyuzit iba

v obchode, do ktorého doviezli tovar vo faze dodavka tovaru v danej
etape. Karta sa nesmie poutzit, ak dany tovar na ploche s dodavatelskymi
vozidlami dosiel.

AKO FUNGUIJE KARTA ,,PODPULTOW PREDAJ“?

Vdaka tejto karte je mozné vziat figlrku z tovarom rovno domov vo faze
prepchavania sa vo fronte. Karta ale plati iba vtedy, ak ste vo fronte prvy
a v obchode sa nachadza tovar.

AKY TOVAR S| BERIE §PEKULANT, AK SA 'V OBCHODE OCITOLTOVAR Z ,,
CHYBY V DODAVKE“?

Spekulant si stale v prvom rade ,vybera“ tovar, ktory je mozné v danom
obchode kupit. Ak sa vSetok tovar dostal do obchodu
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zasluhou ,, chyby v dodavke”, v tom pripade si Spekulant vybera prvy
tovar z vrchu kopky.

MA NA MOJU ULOHU Z KARTY ZOZNAMU NAKUPOV VPLYV TO, AKE
MAM KONKRETNE TOVARY?

Nie, na zrealizovanie zoznamu ndkupov su potrebné fubovolné tovary

z daného obchodu. Ak mézes ziskat dva tovary z novinového stanku,
mozes napr. kupit vodu po holeni ,,Przemyslawka“ alebo mydielko ,, For
you“.

MOZE SA VYMIENAT TOVAR S INYMI HRAEMI?

Hradi si mézu vymienat tovar len prostrednictvom bazéru.

€0 ZNAMENAJU SYMBOLY NA KARTACH Z FRONTY?

Symboly pri ndzve kariet sa liSia v zavislosti od farby karty a ich cielom je
pomact tim, ktori maju problém s rozoznavanim farieb.

MOZE SA POUZIT KARTA ,, KRITIKA VLADY“ VO VLASTNY PROSPECH?
Ano, kartu ,, Kritika vlady” mozete vyusit tak na svoje figurky ako aj
Spekulanta.

MOZE SA ZASAHOVA T KARTAMI Z FRONTY VO FRONTE, V KTOREJ SA
NESTOJI?

Ano.

€O V PRIPADE, AK CHYBA TOVAR V DODAVATELSKOM VOZIDLE

A NEDA SA ZREALIZOVAT DODAVKA?

Po vycerpani kariet tovarov daného typu v doddvatelskom vozidle sa
nasledujlce karty tohto typu ignoruju. Takisto sa nemozu na dany tovar
pouzit karty ,,ZvySenie mnozZstva tovaru”.

MOZE SA PRED OBCHOD POSTAVIT DO FRONTY LUBOVOLNY POCET
0SOB ALEBO JE TENTO POCET LIMITOVANY?

Vo fronte pred obchodom méze stat lubovolny pocet os6b.

JE MOZNE SI POCAS HRY PREZERAT UZ POUZITE KARTY Z FRONTU
ALEBO KARTY DODAVOK?

Nie.

JE MOZNE POCAS FAZY PREMIESTNOVANIA FIGUROK PREMIESTNIT
FIGURKU NA KONIEC TEJ ISTEJ FRONTY , V KTOREJ ODTERAZ STALA?
Nie, figlirka sa mo6ze premiestnit vylu¢ne iba na koniec inej fronty.

Text pod cislovanim stran:

4-5 Gvod

8-9 Fronta — spolocenskd hra

10- ndvod na pouzitie

11- prislusenstvo hry

12-13 priprava na hru

14-21 nasledujuce ¢innosti v priebehu dia

22-23 varianty pre hru s nizSim poctom os6b

24-27 najcCastejSie zaddvané otazky

Popis k obrazku na str.20

TZP — odborny termin- ¢as od pripravy po zakoncenie, ktory sa
vypoditava na zaklade ¢innosti, ktoré su potrebné na pripravu a
ukoncenie danej operécie.



Karty z fronty

POMYtKA W DOSTAWIE /kierowca samochodu
dostawczego pomylit sobie sklep /PRZEtZ JEDEN
TOWAR DO SASIEDNIEGO SKLEPU

CHYBA V DODAVKE/ $ofér dodéavatelského vozidla si
pomylil obchod /PRELOZ JEDEN TOVAR DO
VEDL'AJSIEHO OBCHODU

PAN TUTAJ NIE STAt /Odkrytes, ze kto$ wcisnat sie do
kolejki przed ciebie. /PRZESUN SWOJ PIONEK O JEDNO
MIEJSCE DO PRZODU.

NESTALI STE TU /Zistil si, Ze sa niekto votrel do fronty
pred teba. /PRESUN SVOJU FIGURKU O JEDNO MIESTO
DOPREDU.

SZCZESLIWY TRAF /Znajoma musiata odebra¢ dziecko
z przedszkota i odstupita ci swoje miejsce w
kolejce./PRZESUN SWOJ PIONEK NA DRUGIE MIEJSCE
DO SASIEDNIEJ KOLEJKI.

STASTNA NAHODA/ Kamaratka musela ist po dieta do
$kolky a prepustila ti svoje miesto vo fronte/ PRESUN
SVOJU FIGURKU NA DRUHE MIESTO VO VEDLAJSE)
FRONTE.

MATKA Z DZIECKIEM NA REKU/ Pozyczyte$ dziecko
ponizej dwa roku zycia. Masz prawo do zakupdéw poza
kolejnosci /PRZESUN SWOJ PIONEK NA POCZATEK
KOLEJKI.

MATKA S DIETATOM NA RUKACH / PoZiéal si si dieta,
ktoré ma do dvoch rokov. / MAS PRAVO NA
PREDNOSTNY NAKUP/PRESUN SVOJU FIGURKU NA
ZACIATOK FRONTY.

TOVAR SPOD LADY /Znajoma ekspedientka sprzedaje ci
towar przed otwarciem sklepu./ JEZELI JESTES PIERWSZY
W KOLEJCE, ZABIERZ NATYCHMIAST TOWAR DO DOMU.

PODPULTOVY PREDAJ / Kamaratka predavacka ti preda
tovar pred otvorenim obchodu. / AK SI PRVY VO
FRONTE, IHNED SI ZOBER SVOJ TOVAR DOMOV.

KOLEGA W KOMITECIE WOJEWODZKIM
PZPR/Otrzymates$ od znajomego informacje o
planowanej dostawe towaru. /PODEJRZYJ DWIE KARTY
DOSTAWY TOWARU Z WIERZCHU STOSU.

KAMARAT NA KRAJSKOM VYBORE PZPR/ Od kamarita si
dostal informaciu o planovanej dodavke tovaru./POZRI
SA NA DVE KARTY DODAVKY TOVARU Z VRCHU KOPKY.

KRYTYKA WEADZY /W kolejce kto$ gtosno krytykowat
wtadze i ustrdj. Wylegitymowata go Milicja. W tym
czasie inni wepchneli sie przed niego./ PRZESUN
WYBRANY PIONEK O DWA MIEJSCA DO TYtU.

KRITIKA VLADY/ Vo fronte sa niekto nahlas stazoval na
vladu a systém. Policia si od neho vyZiadala doklady. V
tom ¢ase sa pred neho vopchali ini fudia./ PRESUN
SVOJU FIGURKU O DVE MIESTA DOZADU.

ZWIEKSZONA DOSTAWA /K ogdlnej radosci do sklepu
dostarczono wiecej towaru niz sie spodziewano.
/DOLOZ JEDEN TOWAR WIECEJ DO SKLEPU, W KTORYM
PRZED CHWILA BYtA DOSTAWA TOWARU.

ZVYSENIE MNOZSTVA TOVARU/ Ku vieobecnej radosti
prislo do obchodu viac tovaru, ako sa ocakavalo./
DOLOZ DO OBCHODU, DO KTOREHO PRED CHVilOU
PRIVIEZLI TOVAR O JEDEN TOVAR VIAC.

REMANENT/Sklep zamkniety z powodu remanentu/
POtOZ NA WYBRANYM SKLEPIE KARTE ,,REMANENT”.
SKLEP NIE BEDZIE SPRZEDAWAL TOWARU W TEJ TURZE.
NIE DZIALA NA NIEGO ,,ZWIEKSZONA DOSTAWA”,
,POMYLKA W DOSTAWIE” ANI ,TOWAR SPOD LADY”.
INVENTURA/Obchod je zatvoreny z dévodu invertury./

NA VYBRANY OBCHOD POLOZ KARTU ,,INVENTURA”.
OBCHOD V TOJTE ETAPE NEBUDE PREDAVAT ZIADEN
TOVAR. NEZMENIA TO ANI KARTY ,,ZVYSENIE TOVARU”,
,, CHYBA PRI DODAVKE” ANI ,, PODPULTOVY PREDAJ”.

LISTA SPOLECZNA/ Powstata lista spoteczna,
uprawniajgca do nowego miejsca w kolejce./ ZtAP
WYBRANA KOLEJKE W DWA PALCE | USTAW TYt NA
PRZOD, TAK ZEBY OSTATNI PIONEK BYt PIERWSZY.
ZOZNAM OBYVATELOV/ Vznikol zoznam obyvatelov,
ktory umoziuje postavit sa na nové miesto vo fronte.
CHYT VYBRANU FRONTU DO DVOCH PRSTOV A
POUKLADAJ ICH NAOPAK TAK, ABY BOLA POSLEDNA
FIGURKA TERAZ AKO PRVA.

Pomocna karta pre hraca

Reverz:
Naslednost ¢innosti v priebehu dia (fazy hry):
1. Zaujatie miest vo fronte
Dodavka tovaru
Predieranie sa v rade
Otvorenie obchodu
Vymena na bazare
»TePeZet ( podrobnosti na druhej strane)
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Averz:

Faza: ,TePeZeT":

Presunutie figurky obchodnicky
Prevzatie kariet z fronty do ruky
OdloZenie vyuzitych kariet
Ukoncenie ,,Inventur”

Zmena zacinajuceho hraca
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obr. 2

aparat fotograficzny /artykut rtv-agd /marzenie
fotoamatora

fotograficky aparéat / biela a Cierna technika /sen
fotoamatéra

obr. 3

kuchenka gazowa /artykut rtv-agd /smaczne i ciepte
positki dla twojej rodziny

plynovy sporak /biela a Cierna technika /chutné a teplé
jedlo pre tvoju rodinu

obr.4

lodéwka /artykut rtv-agd /przechowuje $wiezos$¢ i smak
chladnicka/ biela a Cierna technika /uchovava Cerstvost’
a chut’

obr. 5

maszyna do szycia /artikel rtv-agd /dla kobiety
samodzielnej

Sijaci stroj /biela a Cierna technika /pre nezavisli Zzenu
obr. 6

mikser /artykut rtv-agd /polski mikser socjalistyczna
mysl techniczna

mixér /biela a Cierna technika /pol'sky mixér socialisticka
technickd myslienka

obr. 7

radiomagnetofon /artykut rtv-agd /ma magnetofon i do
tego radio

radiomagnetofon/ biela a Cierna technika/ ma
magnetofén a k tomu radio

obr. 8

syfon / artykut rtv-agd /zawsze pod reka- orzezwia i syci
sifon /biela a Cierna technika /stale pod rukou —
osviezuje a syci

obr.9

magnetofon szulowy /artykut rtv-agd /nowoczesny
rejestrator dzwiekow i piosenek

nahravaci magnetofon /biela a Cierna technika
/novodoby nahravac zvukov a piesni

obr. 10

telefon/ artykut rtv-agd /potacz sie ze Swiatem

telefon /biela a Cierna technika/ spoj sa so svetom

obr. 11

telewizor /artykut rtv-agd /obiornik telewizyjny
klejnotem kazdego gospodarswta

televizor /biela a Cierna technika/ televizny prijimac
poklad pre kazdd domacnost’

obr. 12

kuchenka gazowa /artykut rtv-agd /smaczne i ciepte
positki dla twojej rodziny

plynovy sporak /biela a Cierna technika /chutné a teplé
jedlo pre tvoju rodinu

obr. 13

projektor/ artykut rtv-agd/ kino w twojim salonie
projekt /biela a Cierna technika /kino v tvojom izbe
obr. 15

przemystawka / artykut z kiosku /poranny powiew
Swiezosci

przemystawka / tovar zo stanku /ranny vanok sviezosti
obr. 16

papierosy / artykut z kiosku / szczyt wrazen

cigarety/ tovar zo stanku /vyvrcholenie dojmov

obr. 17

galorka/ artykut z kiosku/ dla pani i dla pana

holiaci strojCek/ tovar zo stanku/ pre damy aj pre panov
obr.18

proszek do prania/ artykut z kiosku /upierze i uprasuje
prasok na pranie/ tovar zo stanku /vyperie a vyZzehli
obr. 19

gra ,jajeczka” /artykut z kiosku /zabawa dla zrecznego
malucha

hra ,vajicka" /tovar zo stanku/ pre zru¢ného drobca
obr. 20

kredki /artykut z kiosku /kolory twoich marzen
pastelky/ tovar zo stanku/ farby tvojich snov

obr. 21

lalka czarnulka/ artykut z kiosku /estetyczna pryztulanka
dziecieca

babika Cernoska/tovar zo stanku/ esteticka detska
hracka

obr. 22

mydto/ artykut z kiosku /mydto dla ciebie higiena dla
wszystkich

mydlo/ tovar zo stanku /mydlo pre teba hygiena pre
vSetkych

obr.23

parfumy /artykut z kiosku/ kropla czaru dla eleganskiej
pani

parfumy /tovar zo stanku/ kizelna kvapka pre
elegandtnd damu

obr.24

przewodnik /artykut z kiosku /butgaria/ poznaj gorgce
plaze bratniego kraju

sprievodca/ tovat zo stdnku/ Bulharsko /spoznaj horace
plaZe bratskej krajiny

obr. 25

szczoteczka i futeral /aktykut z kiosku/ praktyczny
futeral nosny dla zdrowia twoich zebow

kefka a puzdro/ tovar zo stanku /praktické puzdro
doélezité pre zdravie tvojich zubov

obr. 26

ptyn do naczyn/ artykut z kiosku/ przyjaciel gospdyni,
wrog ttuszczu

jar na riad/ tovar zo stanku /priatel’ zeny v domacnosti,
nepriatel’ mastnoty

obr. 28

fotel /artykut meblowy/ prosty, elegancki ,uzyteczny
kreslo/ nabytok/ jednoduché, elegantné, uzitocné
obr.29

krzesto /artykut meblowy /z przyjaciotkg czy tesciowa
posiedzicie komfortowo

stolicka /nabytok/ s priatel’kou alebo so svokrou sa Vam
bude sediet’ pohodine

obr. 30

lampa/ artykut meblowy/ stwdrz nastrojowy klimat
poprzez regulacje wysiegnika

lampa/ nabytok/ vytvorte si prijemnu atmosféru
pomocou regulécie vysky lampy

obr.31

lampka /artykut meblowy /dobre os$wietlenie wspomaga
skupienie

stolnéd lampa/ nabytok /dobré osvetlenie poméaha
sustredit’ sa

obr.32

mebloscianka /artykut meblowy/ solidna, szykowna,
drewnopodobna

nabytkova stena /nabytok/ solidna, elegantna, imitacia
dreva



obr.33

obrazek /artykét meblowy/ wielcy mistrzowie na malej
Scianie

obraz /nabytok/ velki majstri na malej stene

obr.34

stotek /artykut meblowy/ twdj sgsiad ma taki sam
musisz go mie¢

stol /nabytok/ tvoj sused ma taky isty musiS ho mat’
obr. 35

stolik kawowy /artykut meblowy/ politurowany blat w
modzie od lat

kavovy stolik /nabytok/ politurovany doska uz roky v
mode

obr.36

stolik sktadany /artykut meblowy/ maty a ugosci wielu
gosci

skladaci stolik/ nabytok/ je maly no pohosti vel'a hosti
obr.37

stolik pod telewizor/ artykut meblowy /funkcjonalny,
nowoczesny, niezawodny

stolik pod televizor/ nabytok /funkény, moderny,
bezchybny

obr.38

wersalka/ artykut meblowy /komfortowe siedzenie dla
rodziny, spanie dla dwojga

rozkladaci gauc /nabytok /sedenie pre rodinu, spanie
pre dvoch

obr.39

zyrandol/ artykut meblowy /fantazja pod sufitem
luster /nabytok/ fantazia pod stropom

obr.41

bobofrut /artykut spozywczy /z troski o polskie dzieci
bobofrut /tovar z potravin/ starostlivost’ o pol'ské deti
obr.42

chili /artykut spozywczy /odrobina pikaterii w twoim
zyciu

chili/ tovar z potravin/ troSka pikantnosti v tvojom Zivote
obr. 43

chleb/ artykut spozywczy/ smaczny i zdrowy

chlieb/ tovar z potravin/ chutny a zdravy

obr. 44

cukier /artykut spozywczy/ cukier krzepi

cukor/ tovar z potravin /cukor dodéava silu

obr. 45

czekoladki /artykut spozywczy/ polskie czekoladki
dzielem polskiego robotnika

Cokoladky/ tovar z potravin/ pol'ské cokoladky su dielom
pol'ského robotnika

obr. 46

herbata/ artykut spozywczy/ niebo gebie

¢aj/ tovar z potravin /nebo v papulke

obr. 47

kawa /artykut spozywczy /wykwitny owoc pracy
polskich naukowcéw

kava/ tovar z potravin /vyberané ovocie prace pol'skych
vedcov

obr. 48

kiszka /artykut spozywczy /wyroby miesne dla uciechy
catej rodziny

jaternica /tovar z potravin /mésové vyrobky pre Gtechu
celej rodiny

obr. 49

ocet /artykut spozywczy /idealny do przetwordéw i prac
porzgdkowych

ocot /tovar z potravin /ideélny do produktov a na
upratovanie

obr. 50

papryka /artykut spozywczy /ubarwi smat twoich potraw
paprika/ tovar z potravin/ zafarbi chut’ tvojich jedal
obr.51

piwo/ artykut spozywczy/ orzezwia i wzmacnia

pivo/ tovar z potravin /osvieZuje a posilfiuje

obr.52

szynka konserwowa/ artykut spozywczy /szynka z
polskiej $wini

konzervované Sunka/ tovar z potravin/ Sunka

z pol'ského prasata

obr.54

czapka filcowa /artykut odziezowy /zgrabny kréj miekko
otulli twojg gtowe

filcova Ciapka/ oblecenie/ povabny strih mékucko ovinie
tvoju hlavu

obr. 55

futro/ artykut odziezowy /$wiatowa klasa i styl w twojej
szafie

kuzuch /oblecenie /svetova trieda i $tyl v tvojej skrini

obr.56

koszula /artykut odziezowy /Paryz w Warszawie
kosSel'a/ oblecenie /Pariz vo Var3ave

obr.57

zestaw koszul /artykut odziezowy/ w zaktadzie pracy

i ha prywatce

stprava kosiel’/ oblecenie /do prace a aj v stikromi
obr.58

krawat/ artykut odziezowy /eleganski zwis luzem
kravata /obleCenie /elegantne zakryje medzery
obr.59

okulary /artykut odziezowy/ czarowne oprawki z plastiku
do dodadzg ci szyku

okuliare /oblecenie /Carovné ramy ti dodaju vkus
obr.60

palto/ artykut odziezowy/ skromne i eleganskie —
dostepne w dwdch kolorach

kabat /oblecenie/ skromné a elegantné — dostupné

v dvoch farbéch

obr.61

pasek/ artykut odziezowy/ wszystkie kolezanki bedg ci
yaydrosci

opasok/ oblecenie /vsetky kamaratky ti ho budu
zavidiet’

obr. 62

kozaki/ artykut odziezowy /relaks dla twoich stop
kozacky/ oblecCenie/ relax pre tvoje chodidla

obr.63

sandaty damskie /artykut odziezowy /lekkie

i przewiewne do pracy i od $wieta

damske sandale/ oblecenie /I'ahké a vzdusné do prace
a na sviatky

obr.64

sukienka/ artykut odziezowy/ szyk a elegancja
gwarantem sukcesu

Saty/ oblecenie/ vkus a elegancia s garanciou Uspechu
obr.65

torebka /artykut odziezowy/ artykut nowocyesnej
kobiety

kabelka /oblecenie/ modny doplnok modernej zeny
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