Koryo je hra pre 2 — 4 hracov. Hra je vhodna pre hracov vo veku 14 a viac.
Jedna hra trva priblizne 15 minut.

Koryo sa odohrava vo vymyslenom politicko-steampunkovom svete, ktory je
povodne inSpirovany historickou Koreou v obdobi okolo 10. storocia.

Ciel’ hry:

Hra Koryo sa hra na 8 kol, v ktorych hraci hraju karty Postav a karty
Udalesti, aby si vybudovali vplyv pomocou deviatich politicky vladnucich
Rodin. Hru vyhrava hra¢, ktory ma najvacsi vplyv na konci hry.

Herny material:
45 kariet Postav z 9 r6znych Rodin

10 kariet Udalosti

8 kariet Obdobi

8 vitaznych zZeténov
1 zetoén prvého hraca
Knizka s pravidlami

Priprava hry:
ZamieSajte 45 kariet Postav s 10 kartami Udalosti a takto vytvoreny balicek MOONSTER

umiestnite licom nadol v strede stola. Zorad'te 8 kariet Obdobi od 1 po 8 a tieZ e

ich umiestnite licom nadol v strede stola tak, aby ¢islo 1 bolo navrchu a ¢islo 8 naspodku. 8
vitaznych Zeténov polozte vedla tychto dvoch balickov. Prvého hraca si zvol'te ndhodne a dajte mu
Zeton prvého hréaca.

Priebeh hry: Cislo karty Faza distribucie kariet
Jedno kolo hry je rozdelené na Styri fazy. Kazda fazu zacina prvy

hré&¢ a ostatni pokracuji v smere hodinovych ruciciek.
Ked’ vsetci hraci odohraju vsetky fazy, kolo konci.

L %

Na zaciatku kazdého kola odhal'te vrchnt kartu z balicka
Obdobi. Na tychto kartach je oznaceny pocet kariet, ktoré
hrac¢i v danom kole dostani a maximum kariet, ktoré
mozu mat hraci pred sebou v Stvrtej faze na konci kola.
Ked skonéi 8 kolo, konéi aj hra. Styri fazy, ktoré za sebou nasleduju, hragi
hraju postupne.

Faza ukoncenia kola

Faza distribucie kariet: Kazdy hra¢ dostane tol’ko kariet, kol'ko urcuje ¢islo na odhalene;j
karte Obdobia pre dané kolo. Ak ma hra¢ vac¢sinu kariet postavy "Broadcaster" pred sebou,
dostane jednu kartu naviac.

| Faza rozhodnutia: Kazdy hrac, po¢ntc prvym hra¢om polozi pred seba taky pocet kariet
'licom nadol, aky uzna za vhodné. Vsetky karty musia byt rovnaké, nezalezi na tom, &i st to
Postavy alebo Udalosti. Napriklad: hra¢ méze hrat’ iba karty postavy "Banker" alebo



udalosti "Barbarian", ale nie obidve naraz. Ak ma hra¢ vacsinu postav "Ship owners" pred
sebou moze pocas tejto fazy hrat’ aj karty dvoch réznych typov. Napriklad by mohol zahrat
kartu postavy "Banker" a kartu udalosti "Barbarian" alebo karty "Broadcaster" a "Spy".

POZOR: Vsetky karty, ktoré sa nezahraju alebo st znicené sa odhodia do odhadzovacieho balicka,
zamie$aju a vytvoria doberaci bali¢ek na d’alSie kolo. Ziadna karta neostava na ruke z jedného kola
do druhého.

Akcna faza: Poénlic prvym hra¢om , vSetci hraci v smere hodinovych ruciciek odhalia svoje

@ karty. Hra¢ moze vyriesit efekty na svojich kartach, ktorych ma vacSinu. MoZe to urobit’
pred, pocas alebo po odhaleni novo zahratych kartiet. V kazdom pripade, pocas Akénej fazy
sa hra¢ moze rozhodnut’ ako vyuzije svoju silu.
Poznamka: efekty su spustené pocas ak¢nej fazy na
zéklade vacsiny kariet ako "Banker", "Priest", "Spy" a
"Omniscient".

% Fdza ukoncenia kola:Vsetci hraci si skontroluju pocet

@.kariet tak, aby nemali vySs$i pocet kariet pred sebou nez
im to dovol'uje karta Obdobia. Ak ma hrac viac kariet,
musi zahodit’ tol’ko kariet, aby mu ostal dovoleny pocet.
Ale pozor! Tymto spésobom sa zahadzuju len karty
Postav, nie karty Udalosti. Jediny spdsob ako sa tychto
kariet zbavit’ je pouZit’ silu karty "Priest". Ak ma hra¢
vacsinu "Senator" kariet pred sebou méze si nechat’
vyloZené o dve karty viac.

POZOR: Vsetky odhodené karty sa premieSaju a vytvori sa z
nich doberaci bali¢ek na d’alSie kolo.

Po tejto faze konci kolo a zetdon prvého hraca sa posuva v smere
hodinovych ruci¢iek. Na konci 8. kola hra kon¢i, spocitaji sa
body vplyvu a urci sa vitaz.

Koniec hry a skérovanie:
Po skonceni hry si hraci spocitaju body vplyvu.

Za kazda Rodinu si hrac¢, ktory ma vacsinu pred sebou, zapocita tol’ko bodov vplyvu, aka je hodnota
Rodiny. V pripade, Ze je remiza, ¢o sa tyka poctu kariet, nikto neskoruje. Pozor: sila karty
"Omniscient" plati len pocas hry, nie po€as skérovacej fazy. Preto méze dojst’ k remize a nikto
neskoruje za Rodinu.

Priklad:

Prvy hra¢ ma 2 karty "Merchant", druhy ma 3 a treti ma 4. Len treti hra¢ zaskoruje 9 bodov vplyvu
za rodinu "Merchant". Ak sa ndhodou stane, ze vSetci traja maju po 3 karty z rodiny "Merchant",
ziaden z nich nezaskoruje, pretoze by to bola remiza.

Za kazdu kartu Udalosti, hrac straca jeden vplyv, takze pri skérovani sa mu jeden vplyv odrata.
Takze pri 3 "Barbarian" kartdch a 1 "Lobbying" karte hra¢ strati 4 body vplyvu!

Za kazdy vitazny zeton, ktory hrac vlastni, si na konci hry zaskoruje dodatocne bod vplyvu.

Ak dosiahnete pri zaverecnom hodnoteni hodnotu 30, vase meno bude umiestnené do Siene Slavy!
Naopak, pri nizkom skore sa vam otvoria dvere k muru hanby!



Popis Postav z 9 rodin a 2 typy Udalosti:

MERCHANT (9 kariet v hre — hodnota 9 bodov vplyvu)

— nemad Ziadnu Specidlnu schopnost. Dava 9 bodov vplyvu na konci hry
hracovi, ktory ich ma vacsinu.

BROADCASTER (8 kariet v hre — hodnota 8 bodov vplyvu)
— dovol'uje hracovi, ktory ho mé vacsinu v hre, dostat’ jednu kartu naviac vo
faze distribucie kariet - o jednu kartu viac ako udava karta Obdobia.

GUARDIAN (7 kariet v hre - hodnota 7 bodov vplyvu)

— pokial’ m4 hrac¢ pred sebou vylozenych najviac tychto kariet, nemoze byt
postihnuty efektom karty udalosti "Barbarian" ( vid’ nizsie) . Hra¢ je
chraneny pred kymkol'vek, kto chce znicit’ jeho kartu postavy.

BANKER (6 kariet v hre - hodnota 6 bodov vplyvu)

— ak ma hrac¢ pocas hry najviac tychto kariet v porovnani s ostatnymi
hrac¢mi, moze si zobrat’ vitazny Zeton. Ale pozor, pretoze tychto Zetonov je
v hre len 8! Takze ak ziaden Zeton neostal v zdsobe, banka je prazdna a
efekt tejto karty sa straca.

SHIP OWNER (5 kariet v hre - hodnota 5 bodov vplyvu)

— pocas fazy poradia sa moze hrac, ktory ma vacsinu tychto kariet,
rozhodnut’ zahrat’ 2 karty 2 réznych typov. (napr. "Merchant" a "Spy")
namiesto hrania daného mnozstva kariet rovnakého typu (napr. 5
"Merchant" alebo 3 "Barbarian" kariet). Stale plati pravidlo vac¢Siny
kariet.

PRIEST (4 karty v hre - hodnota 4 body vplyvu)
— ak ma hrac vacsinu tychto kariet pocas hry, moze znicit’ jednu zo svojich
kariet Udalosti ("Barbarian" alebo "Lobbying").




SENATOR (3 karty v hre - hodnota 3 body vplyvu)
— Ak ma hrac¢ vicsinu tychto kariet vo faze ukoncenia kola, pocet kariet,
ktoré si moze nechat’ na ruke, sa zvysi o 2.

SPY (2 karty v hre — hodnota 2 body vplyvu)

— tato karta umoziluje hracovi urobit’ dve veci (samozrejme, Ze plati
pravidlo "vacSiny).

Efekt 1: Pocas svojho tahu, ak ma hra¢ vac¢sinu tychto kariet, smie
ukradnit’ vitazny zeton od iného hraca (nie z banky!). Ak Ziaden hrac
nema zeton, tento efekt nie je mozné vykonat’.

Efekt 2: Tieto karty chrania hraca proti udalosti "Lobbying"

( podobne ako chrani "Guardian" proti "Barbarian"). ALE tito moZnost’
nie je mozné vyuzit, ak ma hra¢ vylozeného najmenej jedné¢ho
"Guardian". Nemusi mat’ vac¢sinu, sta¢i JEDEN "Guardian"! Takto
chraneny hra¢ nemoéze byt poSkodeny ziadnou udalost'ou "Lobbying", ani
dokonca vtedy, ak ju on sam zahré. A preto pri hre pre 3 — 4 hracov, hrac,
ktory ma vac¢sinu kariet "Spy" a zahra kartu udalosti "Lobbying" musi
zautoCit’ na 2 odlisnych superov.

OMNISCIENT ( 1 unikatna karta v hre — hodnota 1 unikéatny bod
vplyvu)

— sila tejto karty je permanentna. V pripade remizy hrac, ktory vlastni tato
kartu vyhrava aktikol'vek remizu tykajicu sa vacsSiny ktorejkol'vek
rodiny a vyuziva efekt rodiny. Takze, ak 3 hrac¢i maju po

dve karty "Guardian" v hre, ale jeden
kontroluje aj kartu "Omniscient", je chraneny pred udalost'ou
"Barbarian". Len on a nikto iny.

VAROVANIE: Efekt tejto karty neplati v pripade remizy na konci
hry. D4 sa vyuzit’ len pocas hrania jednotlivych kol.

Udalosti:

Kazdu kartu udalosti je mozné pouzit’ len raz. Po odhaleni pocas Ak¢nej fazy,
karta udalosti sa vyloZi spolu s ostatnymi kartami pred hraca, ktory ju zahral
a jej efekt sa okamzite spusti. Vo faze ukoncenia kola sa tieto karty nerataju
do maximalneho poctu kariet, ktory udava karta Obdobia. Pamétajte, ze karty
udalosti sa neodhadzuju v zavere¢nej faze v pripade, Ze mate vylozenych viac
kariet ako to dovol'uje karta Obdobia. Iba efekt karty "Priest" to umoznuje.
Kazda karta udalosti vylozena pred hracom na konci hry ho stoji jeden bod
vplyvu.




BARBARIANS (6 kariet v hre — hodnota = minus 1 bod vplyvu)

- ak hra¢ zahra tato kartu, méze znicit’ jednu kartu postavy niektorému
superovi. Pozor pri pouzivani tejto karty, ak protihra¢ vlastni vacSinu
"Guardian" kariet, karta "Barbarian"nemoze na tohoto hrac¢a utocit'.

LOBBYING (4 karty v hre — hodnota = minus 1 bod vplyvu)

— ak hra¢ zahra tato kartu, moze vymenit’ 2 karty Postdv dvom hracom
vratane seba. Ziadna karta Postavy nemdze byt vymenena hracovi,
ktory ma vacsinu kariet "Spy" ( ak nema kartu "Guardian" pred
sebou)Takyto hra¢ nemdze byt ovplyvneny touto udalostou.
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