RUDIGER DORN

SOUIS X1V.

CIL HRY

Hra trva 4 kola. Kazdé¢ kolo se sklada ze ¢tyt po sob€ nasledujicich ¢asti. Nejprve obdrzi hraci
penize a karty vlivu. Poté rozmistuji své kameny vlivu co nejefektnéji na jednotlivé osobnosti
kralovského dvora. Umisténé kameny vlivu jsou nasledné¢ vyhodnoceny a hrac¢i obdrzi ziskané
Zetony misi, penize, erby a dalsi karty. Pomoci ziskanych zetont déle plni tajné mise, za které
ziskavaji vitézné body.

Vitézem se stane ten hrac, ktery ma na konci hry nejvice vitéznych bodi.

HRACI MATERIAL

90 hracich karet (20 + 12 + 8 karet misi, 30 karet vlivu, 12 karet intrik, 8 pen¢Znich karet)
64 kameni vlivu (po 16ti kamenech v kazdé¢ ze Ctyt barev)

12 Kkarti¢ek osobnosti (zobrazuji 12 riznych osobnosti dvora Ludvika XIV.)

60 erbii (10 x 6 rznych druhti erbil)

34 Zetoni misi (10x koruna, 6x zezlo, 6x helmice, 6x prsten a 6x listina)

32 minci (22x 1 louisdor, 10x 5 louisdort)

1 karticka zacinajiciho hrace (zobrazujici zamek Versailles)

1 hraci figurka Louis XIV.

PRIPRAVA HRY

12 karti¢ek osobnosti zobrazujicich kazda jeden portrét jedné z dillezitych osobnosti dvora krale
slunce (kratka bibliografie ke kazdé osobnosti je na konci pravidel). Vpravo od portrétu se nachazi
liSta, na které je zobrazeno, co dand osoba ud¢€luje, pokud se vam ji podaii béhem hry ovlivnit. Na
dolnim konci liSty je uvedeno ¢islo karticky v rozmezi od 1 do 12. Na zacatku jsou vSechny
karticky rozlozeny na stil cervenym cislem nahoru. Nejprve je poloZena karticka s Cislem 1 (4nna
d’Autrichte), poté jsou postupné na stiil umistény vSechny ostatni karticky. Pfi pokladani karticek se
dodrzuje jejich potradi (1.-12.) a karticky se umist'uji do spiradly (1.karti¢ka je umisténa doprostied),
viz. obrazek na nasledujici strance.

34 (Sestiuhelnikovych) Zeton misi zobrazujicich stejné symboly, jaké se nalézaji na kartickach
osobnosti s &isly 1-5 a 9. Hradi je potebuiji ke splnéni karet misi. Zetony jsou roztfidény a umistény
vedle odpovidajici karticky osobnosti (Napr. listiny jsou umistény mezi karticky 8 a 9, takze lezi
primo vedle karticky Philippe I.). Zetony s korunou jsou rozdéleny na dvé poloviny a rozmistény
mezi karticky 5,6 a 9, 10.

60 (Ctvercovych) erbii zobrazuje Sest riznych erbi. VSechny karticky se erby jsou obraceny rubem
nahoru (erbem dolll) a zamichany. Poté jsou umistény pobliz karti¢ek osobnosti.

32 minci o hodnoté 1 nebo 5 louisdori je umisténo vedle erbt a tvofi ,,bank®.

Figurka Ludvika XIV. je nejprve umisténa do podstavce a poté¢ umisténa vedle minci.
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Hraci karty jsou roztfidény podle rubové strany:

8 penéznich karet (Zluty rub)

Udavaji pro kazdé kolo, kolik penéz hraci obdrzi a na kterou karticku osobnosti 1-4 je umistén kral.
Vsech 8 karet se dobfe zamiché a poté se 4 skryte vrati do krabice a zbylé 4 karty tvoii balicek, ve
kterém jsou karty umistény rubem nahoru.

12 karet intriky (Cervenohnédy rub)
Kazda ukazuje pravé jednu k 12 osobnosti. Karty se zamichaji a vytvoii balicek, ktery je umistén
rubem nahoru do volného prostoru mezi karticky osobnosti 11 a 12.

30 karet vlivu (zeleny rub)

Kazda karta zobrazuje jednu z 12 osobnosti (kazdd 2x) nebo 6x pouze ram obrazu se zavésem a
otaznikem (Zolik, 6x). Karty se zamichaji a vytvofti balicek, ktery je umistén rubem nahoru do
volného prostoru pod kartickou 11.

40 Kkaret misi (tfi rizn¢ modré rubové strany)

Karty misi urcuji, jaké mise musi hrac¢i na dvote krale splnit a jakou odménu za to v kazdém dalsim
kole ziskaji. Existuji tfi druhy misi. Jsou roztfidény podle rubové strany (svétle, stiedné a tmavé
modré) a umistény do tii zamichanych balickt, které jsou umistény rubem nahoru vedle karet vlivu.

Kazdy hrac obdrzi na za¢atku hry:
++ 16 kameni vlivu jedné barvy
% 5 louisdoru z banku, penize nechavaji hrac¢i po dobu hry viditelné pro ostatni (penize je
mozno kdykoliv rozmenit v banku)
% jednu svétle a jednu stif‘edné modrou kartu mise, které si hra¢ vezme do ruky a neukazuje
je ostatnim hractim

Karticku zacinajiciho hrace (zamek Versailles) obdrzi nejstarSi hrac, ktery si ji polozi pied sebe,
stava se zacinajicim hrac¢em pro prvni kolo.
V poradi podle hodinovych ru¢i¢ek umisti nyni vSichni hraci urcity pocet svych kamenu vliva do
spole¢né zéasoby. Kazdy hra¢ do vlastniho volného ctverce mezi kartiCkami (viz obrdzek 1
v originalu pravidel, kde zacina hrac¢ s modrymi kameny).

zacinajici hra¢: 5 kament 2. hra¢: 5 kament

3. hrég: 6 kament 4. hra¢: 7 kament
Pozn. prekl.: Pocty plati také pro hru ve tFech hracich.
Hraci maji ve své viastni zasobé pied sebou (11, 11, 10, 9) i1 ve své Casti spolecné zasoby uprostied
stolu (5, 5, 6, 7) rizny pocet kament vlivu.

6 7

12 3 9
11 10
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PRUBEH HRY

Hra trva ¢tyri kola. Kazdé kolo se sklada ze €tyF po sobé nasledujicich ¢asti:
s 1. faze: Zasobovani (Nashub)
2. faze: Vliv (Einfluss)
% 3. faze: Vyhodnoceni (Ausvertung)
4. faze: Mise (Missionen)
Po 4. fazi 4. kola hra kon¢i. Vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodu.

1.faze: Zasobovani (Nashubphase)
Tato faze je rozdélena do tii po sobé nasledujicich krokii:

1.0to¢ime vrchni penézni kartu (také v prvnim kole): Kazdy hrac¢ obdrzi z banku sumu penéz
zobrazenou na kart¢ a piida ji ke svym ostatnim penéziim, tak aby byl jeho majetek dobte viditelny
pro ostatni hrace. Poté je figurka Ludvika XIV. umisténa na karticku, jejiz ¢islo je na otocené
penézni karté (dalsi informace k figurce Ludvika XIV. naleznete na strané 8).

2. Pocinaje zac¢inajicim hra¢em pro dané kolo provede kazdy hra¢ akce, které mu umoziuji jeho jiz
splnéné a tedy pred nim odkryté lezici karty misi, které se vztahuji k fazi zasobovani (tento bod
odpada v prvnim kole, protoze hraci nemaji splnené Zadné mise). Karty misi, které maji hraci na
ruce, zde nemaji Zadny vyznam.

3. Kazdy hra¢ obdrzi z balicku karet vlivu, které¢ jsou umistény pod kartickou s €islem 11 (Jules
Mazarin), 5 karet vlivu. Karty si vezme do ruky a neukazuje je ostatnim hrac¢tm.

2.taze: Vliv (Einflussphase)

Fazi zahajuje zaCinajici hra¢ kola a pokracuje se ve sméru hodinovych rucicek dale. Kdo je na tahu,
polozi jednu svoji kartu vlivu doprostied hraciho planu a provede odpovidajici akci. Pokracuje dalsi
hréa¢ a to tak dlouho, dokud vSichni hra¢i neodehraji vSechny své karty vlivu.
Existuji dvé moznosti pouziti karet vlivu:

% Umisténi svych kament vlivu na karticky.

+» Premisténi svych kament vlivu ze spolecné zasoby do vlastni.
(Neni mozno pomoci jediné karty vlivu zaroven kameny umistit na karticky i premistit ze spolecné
do vlastni zasoby.)

Karty vlivu — osobnosti (pro kazdou osobnost existuji 2 stejné karty)

Umisténi: Po zahrani libovolné takové karty smi hra¢ vzit aZ 3 své kameny vlivu (tedy i mén¢) ze
své vlastni zasoby a umistit na karticku této osobnosti. Pokud chce, mize nyni s témito kameny
pieskocit na diagonalné sousedici karticku. Ptitom musi minimdlné jeden kédmen ponechat na
vychozi karti¢ce. Nasledné muze, pokud chcee, z druhé karticky opét preskocit na dalsi diagonalné
sousedici karticku. Také na druhé karticce musi ponechat alespon jeden kdmen. Nejpozdé€ji po
druhém skoku kon¢i jeho tah, nyni jsou vSechny tfi kameny vlivu umistény.

Pozor: Pro ponechani na vychozim policku skoku musi byt pouzit jeden z pravé umistovanych
kamenti! Kameny, které na karticce lezi z ptedeslych tahil, se nepocitaji!

Piesun kamenu do vlastni zasoby: Po zahrani libovolné takové karty si smi hra¢ vzit 3 své
kameny vlivu ze spolecné zasoby zpét do své viastni. Pokud hra¢ jiz nema tolik kament ve
spolecné zasob¢, vezme si jich tolik, kolik maze.

Karty vlivu — Zolik (6 zolikovych karet)

Umisténi: Pomoci této karty smi hra¢ umistit maximalné 2 své kameny vlivu. Pii tom hrac nejprve
umisti jeden kdmen z viastni zasoby na [ibovolnou karticku. Pokud chce, smi umistit jeSté druhy
svlj kdmen na stejnou nebo diagonalné sousedici karticku.

Piesun kamenii do vlastni zasoby: Po zahrani karty zolika si smi hra¢ vzit 2 své kameny vlivu
ze spolecné zasoby zpét své viastni. Pokud hrac¢ jiz nema tolik kament ve spolecné zasob¢, vezme
si jich tolik, kolik mtize.
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Stru¢né shrnuti pravidel pro nasazovani kamend:
¢ Hrac¢ smi pokazdé umistit i méné nez 3 respektive 2 kameny vlivu.
% Hra¢ muze preskakovat jen na diagonaln¢ sousedici karticku.
¢ Pii kazdém pteskoku musi hra¢ na pivodni karti¢ce ponechat alespon 1 kamen.
¢ Z jedné karticky nesmi hra¢ preskocit do dvou riznych smért.

Podle téchto pravidel hraje kazdy hrac jednotlivé karty vlivu tak dlouho, dokud mu nezbude na ruce
pouze jedna karta vlivu. Posledni svoji kartu vlivu kazdy hrac¢ nehraje, ale ihned po zahrani
predposledni karty odlozi bez vyuziti zpét na bali¢ek nepouzitych (nerozdanych) karet vlivu. Poté,
co vsichni hraci zahrali vSechny své karty vlivu, faze vlivu kon¢i.

Posledni akci této faze je opétovné zamichani vsech 30ti karet vlivu a vytvotfeni nového balicku pod
kartickou cislo 11.

Objasnéni: Pomoci karticky 11 a nékterych karet misi mtize nastat situace, ze hra¢i maji na ruce
razny pocet karet vlivu. Protoze kazdy hrac¢ hraje tak dlouho, dokud mu nezbyva pouze jedna karta,
mohou se néktefi hraci dostat béhem faze na fadu vickrat nez ostatni. Jeden hra¢ tak mutze zahrat
postupné 1 n¢kolik karet vlivu, zatimco vSichni ostatni jiz tuto fazi dohrali.

3.faze: Vyhodnoceni (Ausvertungphase)

Pocinajic kartickou s ¢islo 1 se postupné vSechny karticky v potadi vzestupné podle svého Cisla
vyhodnoti. Existuji tfi rizné podminky, podle kterych osobnosti odménuji:

+ Penize

% l.misto

+ Kameny vlivu

Penize (v 1.kole na kartickach 1, 2, 3, 4, 8a 12)

Hrac¢, ktery na danou karticku umistil nejvice kament vlivu, ziskdva odménu zdarma, musi ale
vSechny své kameny vlivu z této karticky vratit zpét do spolecné zasoby uprostied stolu (Nemuize si
nijak zaplatit za to, aby si mohl kameny vratit do své vlastni zasoby!). Poté si mohou vSichni ostatni
hraci, ktefi na karti¢ce maji umistén alesponl jeden kdmen vlivu, postupné pocinajic startovnim
hracem kola odménu od osobnosti koupit., tj. zaplatit odpovidajici poc€et louisdori do banku
Nasledné si tito hrac¢i vezmou své kameny zpét do své vlastni zasoby (nezavisle na tom, zda si
odménu koupili nebo ne).

Ma-li pfevahu na karti¢ce dva nebo vice hracl, neziskava nikdo z nich odménu zdarma. Mohou si ji
ale stejné jako ostatni koupit. V tomto piipad¢ si vSichni hraci berou své kameny z karti¢ky zpét do
své vlastni zasoby.

Vyjimka: Na dané karticce stoji figurka Ludvika XIV.

1.misto (v I.kole na kartickach 5, 7, 9a 11)

Hrag, ktery na danou karticku umistil nejvice kament vlivu, - a jen ten! - ziskavd odménu zdarma.
Nasledné ale musi vSechny své kameny vlivu ztéto kartiCky vratit zpét do spolecné zasoby
uprostied stolu. VSichni ostatni hraci, ktefi na karti¢ce maji umistén alespoil jeden kdmen vlivu,
neziskavaji nic. Své kameny si z karticky berou zpét do své viastni zasoby.

Ma-li pfevahu na karticce dva nebo vice hracl, neziskdva odménu nikdo z nich. V tomto piipad¢ si
vSichni hraci, ktefi na karticce maji umistén alespoil jeden kamen vlivu, berou své kameny
z karticky zpét do své vlastni zasoby.

Vyjimka: Na dané karti¢ce stoji figurka Ludvika XIV.

Kameny vlivu (v /.kole na kartickach 6 a 10)

Kazdy hrac, ktery na danou karticku umistil nejménée tolik kamenti vlivu, kolik je na karticce
zobrazeno, ziskdva - v potfadi od zacinajiciho hrace daného kola - odménu a nésledné si bere své
kameny z karticky zpét do své vlastni zdsoby. Hra¢, ktery mé na dané karticce méné kamentl,
neziskava nic a své kameny si z karti¢ky bere zpét do své viastni zasoby. Pfevaha v poctu kament
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je pii vyhodnocovani této karti¢ky bezvyznamna. Zadné kameny vlivu se v tomto piipadé nevraci
do spolecné zasoby.

Karty intrik

Ke kazdé z 12ti osobnosti existuje jedna karta intriky. KdyZz ptichazi ve fazi vyhodnoceni na fadu
osobnost, ke které ma hrac¢ kartu intriky, muzZe t€sné pfed vyhodnocenim osobnosti tuto kartu zahrat.
Rozhodne se, zda na karticku ptida jeden sviij kdmen ze spolecné zasoby nebo aZ dva ze své vlastni
zasoby (Pouzit 1 kamen ze spolecné + jeden z viastni zasoby neni dovoleno!). Pouzita karta intriky
se umisti rubem nahoru zpét pod bali¢ek karet intriky. Teprve poté je provedeno vyhodnoceni
karticky dané osobnosti.

Upozornéni: Hrac neni nucen kartu intriky behem hry pouzit. Muze si ji ponechat na ruce do konce
hry. Pote obdrzi za kazdou nepouzitou kartu intriky jeden erb (vice v kapitole ,, Konec hry*).

Otaceni karticek osobnosti

Pro podminky ,,Penize* a ,,1.misto* plati: Vzdy, kdyz na dané karticce ma jeden hra¢ pievahu, je
karticka po vyhodnoceni otoCena na opacnou stranu. Tj. tato osobnost ma pro dalsi kolo jinou
podminku pro vyplaceni odmény.

Nema-li na dané karti¢ce pievahu zadny hrac, karticka zistava neotocena (vyjimka viz. figurka
Ludvika XIV.).

Pro podminku ,,Kameny vlivu* plati: Karticka je otoCena, pokud nejméné jeden hrac ziskal
odménu.

Upozornéni: Ve 4.kole je otdaceni karticek preskoceno. Navrat kamenit do viastni nebo spolecné
zasoby je ale u vsech karticek provaden, protoze pri stejném poctu bodii na konci hry rozhoduje
pocet kamenii ve viastni zasobé.

Hraci figurka Ludvik XIV.

Na kazdé penézni karté otocené vzdy ve fazi zasobovani je urceno, na kterou karticku osobnosti se

umisti figurka Ludvika XIV. Pii vyhodnocovani karticky s Ludvikem XIV. plati trochu jina

pravidla nez obvykle:
% Hra¢, ktery ma na karticce nejvice kament vlivu ziskava dva zetony: Zeton, kterym
odménuje dand osobnost a navic jesté jeden Zeton s korunou. Nasledné¢ musi vSechny své
kameny vlivu z této karticky vratit zpét do spolecné zasoby uprostied stolu. Toto plati pro
obé podminky ,,Penize* 1,,1.misto*.

% Hrac, ktery mé na karticce druhy nejvyssi pocet kamenl vlivu ziskava jeden zeton, a to
pravé ten Zeton, kterym odménuje dana osobnost (nezavisle na tom, zda je podminka
,Penize* nebo ,,1.misto*). Nasledné vraci vSechny své kameny vlivu z této karticky zpét do
vlastni zasoby.

¢ Ostatni hrac¢i neziskavaji nic (,,1.misto) nebo si mohou odménu koupit (,,Penize*). V obou
piipadech vraci vSechny své kameny vlivu z této karticky zpét do viastni zasoby.

Figurka Ludvika XIV. je poté vracena zpét vedle penéznich karet, kde ¢eka na opétovné umisténi
na zacatku dalSiho kola.

Pozor: Maji-li na karti¢ce s Ludvikem XIV. dva nebo vice hracl nejvice kamentl, ziskavaji vsichni
tito hra¢i pouze ten Zeton, kterym odméiuje dana osobnost (Zeton koruny neziskava nikdo!). Jejich
kameny jsou vraceny do spolecné zdsoby a karticka je 1 v tomto piipad¢ otoCena. VSichni ostatni
hrac¢i neziskavaji nic (,,1.misto*) nebo si mohou odménu koupit (,,Penize*). V obou piipadech vraci
vSechny své kameny vlivu z této karticky zpét do viastni zasoby. Je-li jeden prvni a vice druhych
hraca, ziskava prvni dva Zetony a druzi hraci neziskavaji nic (,,1.misto*) nebo si mohou odménu
koupit (,,Penize*).

)



4.taze: Mise (Missionenphase)

Poté, co je vSech 12 karticek vyhodnoceno, plni postupné hraci pocinajic startovnim hracem kola
karty misi. Aby mohl hrac¢ vylozit kartu mise odkryté pred sebe, musi vratit zpét do banku uprostred
stolu oba na karté¢ mise zobrazené Zetony.

Zeton koruny nahrazuje libovolny jiny Zeton. Pro kartu mise smi byt pouzity také dva Zetony
koruny.

Symbol ,,?7* na pravém Zetonu mise znamena, ze hra¢ muize pro splnéni pouzit libovolny Zeton.
Okamzité poté, co hrac¢ odlozil dva zetony misi a vylozil odpovidajici kartu mise, dolizne si hned
jednu kartu z libovolné ze tif hromadek karet misi.

Hrac si tedy napr. smi liznout tmave modrou karticku prestoze hral svétle modrou karticku.
Okamzité¢ poté smi hra¢ vylozit dalSi kartu mise (také pravé liznutou!), kdyz znovu odlozi
odpovidajici Zetony a znovu si lizne novou kartu mise. To provadi tak dlouho, dokud jiz nemuze
vylozit zddnou dal$i kartu mise, protoze nema dostatek zetonti nebo spravné Zetony. Pak je na fad¢
dalsi hrac.

Pozor: Kazdy hrac¢ si smi ponechat maximalné jeden Zeton do nésledujiciho kola. Pokud mé hra¢ u
sebe poté, co vyplnil své mise, vice nez jeden zeton, musi vSechny nadbytecné Zetony vratit zpét
doprostred stolu. Za kazdy Zeton, o ktery takto piijde, ziskava jako néplast jeden erb.

Poté, co vSichni hra¢i ukoncili svoji fdzi misi, pfemisti se karticka zacinajictho hrace
k nésledujicimu hraci; zacina nové kolo (viz faze zasobovani). Po fazi misi ve 4.kole hra kon¢i.
Pozor: Pokud hraji jen tri hraci, obdrzi zacinajici hrac ve 4.kole behem faze zasobovani vrchni
kartu z balicku intrik jako odSkodnéni za to, zZe jako jediny musi zacinat 2x za hru.

KONEC HRY

Po dokonceni faze misi ve 4.kole vyméni nejprve hraci prebyvajici material za erb. Za kazdou
z nésledujicich véci ziskava hrac jeden erb:

¢ karta vlivu (ziskana pomoci karticky 11)

% nepouzita karta intrik

¢ nepouzity zeton misi

% kamen vlivu na n¢jaké z karti¢ek (pomoci karticky 6 a 8)

¢ 3 louisdory

Nyni vSichni hraci oto¢i své erby licem nahoru a rozttidi je podle druhii. Nasledné je pro jednotlivé
druhy erbt zjisténo, kdo z hract jich ma nejvice. Tento hrac obdrzi jeden dalsi erb z banku a polozi
si ho zakryté (rubem nahoru) k ostatnim svym erbim. Maji-li nejvice erbli od nékterého druhu dva
nebo vice hrach, obdrzi dalsi erb vSichni tito hraci. Poté, co se vyhodnoti vSech Sest druhii erbi,
spocita si kazdy hra¢ pocet vsech ziskanych erbii (odkrytych i zakrytych) a piipocte si ho poctu
bodl ziskanych za splnéné mise. KaZda karta mise je nezavisle na své funkci a obtiznosti splnéni
hodnocena 5ti vitéznymi body. Vitézem je hrac s nejvyssim poctem bodi. Pfi remize vyhrava hrac
s vy$§im poctem kamenti vlivu ve své zasobé.

Karticky osobnosti

Odmeény ziskavané od jednotlivych osobnosti jsou na obou stranach karti¢ek stejné, 1isi se pouze
podminky, které se stiidaji mezi ,,penize®, ,,1.misto* a ,,kameny vlivu®.

Anne d’ Autriche (#1)
Hrac¢ ziskéava jeden zeton s jablkem.

Philippe 1. de Orléans (#2)
Hrac¢ ziské&va jeden zeton s listinou.
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Marie-Thérése d’ Espagne (#3)
Hrac¢ ziskéava jeden zeton s prstenem.

le Grand Dauphin (#4)
Hrac¢ ziskéva jeden zeton s helmici.

Francoise-Athénais de Montespan (#5)
Hrac ziskava jeden zeton s korunou.

le Grand Condé (#6)
Hrac ziskéva skryté jeden erb, ktery si polozi pied sebe. Nasledné smi umistit jeden kamen ze
spolecné zasoby na jednu libovolnou karticku.

Jean-Baptiste Colbert (#7)
Hrac ziskava 5 louisdorti z banku.

Francoise de Maintenon (#8)
Hra¢ smi umistit dva vlastni kameny vlivu ze spolecné zasoby na karti¢ku 5. Navic si smi vzit jeden
svlj kdmen vlivu ze spole¢né zasoby do vlastni.

Louise de la Valliere (#9)
Hrac ziskava jeden zeton s korunou.

Henri de Turenne (#10)
Hrac ziskéava skryté dva erby, které si polozi pied sebe.

Jules Mazarin (#11)
Hrac ziskava vrchni kartu z balicku karet vlivu.

Francois-Michel Louvois (#12)
Hrac ziskava skryté€ jeden erb, ktery si polozi pied sebe, a vrchni kartu z balicku karet intrik.

Upozorneni:
% Na vsech kartickach si bere odménu nejprve vitéz (hrac, ktery ma na karticce prevahu), poté
nasleduji postupné ostatni hraci pocinaje zacinajicim hracem kola. Poradi hracii ma ale
svilj vyznam pouze u karticek 6 a 8.

< Kazdy hrac¢ obdrzi odmeénu pouze 1x za kolo. Nemiize si tedy napr. koupit dalsi Zeton nebo
kartu.

& Ziskava-li hrac zZeton koruny, smi si ji vzit z kterékoliv z obou hromddek. Zasoba Zetonii
s korunou je rozdelena na dvé casti jen z ditvodu veétsi prehlednosti.

& Ziskava-li hrac erb (karticky 6, 10 a 12),polozi ho skryté pred sebe, aniz ho ukazuje
souperiim. Své erby si smi prohlédnout kdykoliv behem hry.

< Obdrzi-li hrac kartu viivu (karticka 11), bere si ji do ruky a v nasledujici fazi viivu tak mize
zahrat o kartu vice.

s Obdrzi-li hrdac kartu intriky (karticka 12), bere si ji do ruky a kterékoliv dalsi fazi
vyhodnocent ji miize zahrat.

& Umistuje-li hrac kameny z vseobecné zasoby (karticka 6 a 8) a ve spolecné zasobé jich jiz
neni dostatek, smi je vzit také z viastni zasoby.

Doplneni:

% Pokud jsou na kartickach osobnosti nebo kartich zobrazeny malé kameny vlivu, jsou vidy
minény kameny ze spolecné zasoby, jsou-li zobrazeny velké kameny, znamena to kameny
vilivu z vlastni zdasoby.

s Penez, zetonu misi i erbui je ve hie dostatek. Pokud se vsak presto stane, Ze néjaky material
dosel, je potieba chybéjici material docasné nécim nahradit.
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Karty misi

VylozZena karta mise ziistava lezet az do konce hry pied hra€em licem vzhiiru. Pokud neni uvedeno
na kart¢ jinak, 1ze ji pouzit v pfislusné fazi pravé jednou. Témét vSechny karty lze tedy uplatnit ne
jednou za hru, ale jednou v kazdém kole. Vylozenou kartu jeji majitel muze, ale nemusi pouZit.
Kvili lepSimu ptehledu by hrac¢i méli mit vylozené karty uspofddané zleva doprava tak, jak
prichazeji na fadu v jednotlivych fazich hry.

20 svétle modrych karet 1ze vylozit nejsnadnéji, protoze je k tomu zapotiebi jeden urcity a jeden
libovolny zeton mise. Proto odména za jeji vylozeni je dost omezend. Karty ptedstavuji téchto
7 typi:

¢ +1 karta mise [+1 Missionkarte] (obsazena 2x) Tyto dvé karty misi jsou jediné, které lze
pouzit pouze jednou za celou hru, a to hned pri jejich vyloZeni.
Hrac si dobira po vylozeni této karty misto jedné karty dvé libovolné karty mise. Pfitom si
muze prohlédnout nejprve prvni znich, a pak si teprve vzit druhou (nemusi byt z téze
hromadky). Od tohoto okamziku az do konce hry ma tedy hra¢ v ruce tii karty misi misto
dvou.

¢ +1 kamen vlivu [+1 Einflusstein] (4x)
Hrac¢ si v druhém kroku kazdé zdsobovaci faze bere jeden sviij kdmen vlivu ze spolecné
zasoby a pfida si ho do vlastni. Neni-li ve spole¢né zasobé zadny jeho kdmen, karta mu
v tomto okamziku nepiinasi zadny uzitek.

¢ +1 louisdor [+1 Louisdor] (4x)
Hrac si v druhém kroku kazdé¢ zdsobovaci faze bere z banku 1 louisdor.

¢ +1 kamen vlivu na karti¢ku 1/2/3/4 [+1 Einflusstein auf die Tafel 1/2/3/4] (kazda 1x)
Hrac¢ umisti, pokud chce, na zacatku faze viivu jeden ze svych kameni vlivu ze spolecné
zasoby na karticku 1, resp. 2, resp. 3, resp. 4, podle toho, co je na kart¢ mise napsano.

¢ Zaplat’ 2 louisdory [Zahle 2 Louisdor] (2x)
Hra¢ mtze, pokud si pieje, jedenkrat v kazdé fazi viivu zaplatit do banku 2 louisdory misto
zahrani karty. Pak pfichazi na tadu dal$i hra¢ (Hrac tedy za cenu 2 louisdorii ze své viile
jednou vynechava tah.).

< Vyména Zetonu misi [Mission chip tauschen] (2x)
Hra¢ mize — poté, co zaplatil 2 louisdory do banku — v libovolném okamziku kazdé faze
misi vymenit jeden ze svych Zetonil misi za jeden zeton s korunkou. Tuto kartu 1ze pouzit uz
v té fazi misi, ve které byla vyloZena.

< Vyména karet misi [Missionkarten tauschen] (2x)
Hra¢ smi na konci kazdé taze misi jednu nebo dvé karty misi z ruky odlozit dospod
hromadky ptislusné barvy rubem vzhiiru a dobrat si misto ni do ruky odpovidajici pocet
karet z libovolné hromadky.
Kdyz se stane, Ze ma hrac vylozené obée karty, které umoznuji vymeénu, miize pouZzit nejprve
jednu a pak druhou (Muze tedy karty, které prave ziskal vyménou pomoci prvni karty,
pomoci druhé karty vyménit znovu).

U 12ti stfedné¢ modrych karet je vylozeni o néco t€z8i (jsou zapotiebi dva riizné Zetony misi), ale
piinaseji mnohem vétsi zisk. DEli se na nasledujicich 5 typt karet:

% +2 louisdory... [+2 Louisdor...] (4x)
Hrac¢ si muze ve druhém kroku kazdé faze zasobovani vybrat, jestli si vezme z banku 2
louisdory nebo 1 louisdor a 1 kdmen vlivu nebo 2 kameny vlivu ze spole¢né zasoby.

s +1 erb [+1 Wappen] (4x)
Hrac¢ si béhem 2.kroku kazdé zdasobovaci taze bere skryté 1 erb a polozi si ho skryté pred
sebe.

¢ +1 kamen na kart. s Ludvikem XIV. [+1 Einflusstein auf die Tafel mit Louis XIV.] (1x)
Hrac umisti na zacatku kazdé faze viivu jeden ze svych kament vlivu ze spolecné zasoby na
karti¢ku s figurkou Ludvika XIV.
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X/
o

+1 kdmen na karticku 5/9 [+1 Einflusstein auf die Tafel 5/9] (kazda 1x)

Hrac umisti na zacatku kazdé taze viivu jeden sviij kdmen ze spolecné zasoby na karticku 5,
resp. 9.

Vymeéna jedné karty vlivu [1 Einflusskarte austauschen] (2x)

Hra¢ muaze 1x v kazdé fazi vlivu misto zahrani karty vlivu ji pouze odhodit na odkladaci
hromadku a vzit si misto ni jinou, tj. vrchni kartu z balicku, ze kterého se karty rozdavaly.
Po této akci ptichazi na fadu dalsi hrac.

Pro 8 tmavomodrych karet misi je vylozeni nejobtiznéjsi, protoze jsou k tomu zapotiebi dva stejné
zetony misi. Vyhody z nich plynouct jsou ale zna¢né. Jsou tvoreny témito kartami:

X/
L X4

+3 kameny vlivu [+3 Einflussteine]

Hrac¢ premisti ve 2.kroku kazdé zdsobovaci faze 3 své kameny ze spole¢né zasoby do své
vlastni. Pokud jiz ve spole¢né zasob¢ zadné kameny nemad, nedostane nic.

+3 louisdory [+3 Louisdor]

Hrac si v druhém kroku kazdé zdsobovaci taze bere z banku 3 louisdory.

+1 karta intrik [+1 Intrigekarte]

Hrac si v druhém kroku kazdé zasobovaci taze bere do ruky vrchni kartu z balicku karet
intrik.

1 kamen vlivu = 1 karta vlivu [1 Einflusstein = 1 Einflusskarte]

Hra¢ smi v kazdé zdasobovaci tazi premistit jeden kamen z viastni zasoby do spolecné
zasoby. Za to je odménén vrchni kartou z balicku karet vlivu.

1 karta vlivu = 4 kameny [ 1 Einflusskarte = 4 Steine]

Hrac¢ mtze v kazdé fazi vlivu pti hrani jedné své karty vlivu (osobnosti nebo zolika) polozit
az 4 kameny vlivu (nebo je piemistit ze spole¢né do vlastni zasoby). Pfi jejich pokladani
muze zalit na libovolné kartiCce (nezavisle na osobnosti zobrazené na prave vyloZené karté
vlivu). Jinymi slovy: Libovolna hracova karta vlivu je povazovana za 4-kamenného Zolika.
Umisténi 1 kamene [1 Einflusstein plazieren]

Hra¢ mize na konci kazdé faze viivu, kdyz vSichni hraci zahrali své karty, polozit jesté jeden
svlj kdmen vlivu ze spolecné zdasoby na libovolnou karticku osobnosti.

1x prvni [Einmal Erster]

Hra¢ muze v kazdé fazi vyhodnoceni rozhodnout jeden ptipad d€len¢ho [.mista ve sviij
prospéch. Karticka se po vyhodnoceni v tomto ptipadé otaci.

Pozor: Karta se uplatiiuje az po eventualnim zahrani piislusné karty intrik.

-1 louisdor [-1 Louisdor]

Hrac plati v kazdé fazi vyhodnoceni u kazdé osobnosti (nejen u jedné, ale u libovolného
poctu!), u které si néco kupuje, o 1 louisdor méné, nez je uvedeno na karticce.

Pozor: Tato karta neplati pro karty misi, které pfinaseji penize!

Pokyny:

K/
%

K/
£ %4

Kdyz ma hrac pred sebou vylozZené stejné karty, miize vidy v prislusné fazi pouzit kazdou
z nich. Tak napriklad hrac, ktery ma vyloZené dvé karty ,,vymeéna Zetonu misi* miize zaplatit
do banku 2x 2 louisdory a vymeénit si tak 2 Zetony za Zetony s korunkou. Hrac, ktery vylozZil 2
karty ,, +1 karta mise*, ma tak v ruce 4 karty misi.

Pokud smi hrac na zaklade nékteré karty mise umistit kameny vlivu ze spolecné zdasoby,
miuize je vzit i ze své vlastni, pokud jich ve spolecné zasobé neni dostatek.

Hra pro dva hrace

Priprava hry
Vse je stejné s jednou vyjimkou. Prvni hra¢ odlozi doprostied stolu stejné jako pti hie ve vice
hracich 5 kament, ale druhy hrac odlozi 6 kamen.
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Pribéh hry

Vsechno je stejné s jedinou vyjimkou. Pouziva se jesté dalSich 8 kamenu vlivu tieti neutralni
Na zacatku kazdeé faze vlivu se na karticku s figurkou Ludvika XIV. umisti 2 kameny vlivu
v neutralni barvé. Navic se odkryji horni tii karty z balicku karet vlivu. Za kazdou otocenou kartu se
na odpovidajici kartiCku umisti dal$i dva neutralni kameny vlivu (Za Zolika se odkryva dalsi karta.).
Otocené karty vlivu se odlozi na odkladaci balicek.

Pak hraji stfidaveé své karty vlivu oba hrac¢i. Hodnoceni probihéd podle obvyklych pravidel s tim, Ze
pokud ma imaginarni hra¢ né€kde vétSinu, tak nic nedostava.

Dé&jinné pozadi

V této hie se seSly osobnosti, které hraly na dvote Krale slunce zvlast’ vyznamnou roli. Samoziejmé
nezily ve Versailles vSechny soucasn¢. Tak tieba kardinal Mazarin byl jiz n€kolik let mrtev, kdyz
do zivota Ludvika XIV. vstoupila Madame de Montespan.

Rovnéz se ve hie opomiji skute¢nd tehdejsi hodnota penéz. 3 nebo 4 louisdory v Zadném piipadé
nebyla Castka, za kterou by se dala uplatit vyznamna osoba kralovského dvora.

Louis XIV. (Ludvik XIV.) 5.9.1638-1.9.1715

I kdyZ byl ve svych péti letech korunovan na kréle, po dlouhou dobu spravovala zemi jako regentka
jeho matka Anna Rakouskd spole¢né s ministerskym predsedou, kardindlem Mazarinem. Teprve po
jeho smrtir. 1661 prevzal Ludvik XIV. absolutni moc. V dalSich desetiletich m¢l vystupovat vzhiru
jako nejmoudiejsi a nejvlivnéjsi vladce Evropy, pravy Kral slunce, okolo kterého se otaci cely
vesmir.

Anne d’ Autriche (Anna Rakouskd) 22.9.1601 — 20.1.1666

Jako dcera Filipa III. Spanélského se vdala v r. 1615 v Bordeaux za Ludvika XIII., svého §vagra. Po
23 letech bezdétného manzelstvi kone¢né¢ na podzim r. 1638 porodila dlouho ocekavaného
naslednika trinu. Po kraloveé smrti v r. 1643 se stala na témét 20 let regentkou. V této dob¢ musela
bojovat predevsim s Frondou, vzpourou mocné aristokracie proti panovnikovi.

Philippe 1. de Orléans (Filip I. Orleansky) 21.9.1640 - 8.6.1701

Jako druhorozeny stal mistokral po cely Zivot ve stinu svého bratra, ktery ho dokonce piezil. V roce
1661 byl jmenovéan vévodou Orlednskym a v dalSich letech pak doséhl pro Francii vyznamnych
vojenskych uspéchl. Ve svém druhém manzelstvi byl ,,Monsignor®, jak ho oslovovali, manzelem
Lieselotty Falcké.

Marie-Thérése d’ Espagne (Marie Terezie Spanélska) 10.9.1638 — 30.7.1683

Byla to dcera Span¢lského krale Filipa IV. V roce 1660 se vdala za Ludvika XIV. Porodila mu 6
déti, které ale kromé& prvorozeného le Grand Dauphina brzy zemiely. Na rozdil od pocetnych
milenek Kréle slunce neméla u dvora vyznamnou roli.

le Grand Dauphin /.1/71.1661 — 14.4.1711

Narodil se jako Ludvik Francouzsky, v dospélosti nemohl tento jediny kraltv legitimni potomek
pfevzit vladu, protoze ho jeho otec ptezil. Z manzelstvi s Marii Annou Bavorskou vzesel m.j.
Ludvik Francouzsky, otec pozd¢jsiho Ludvika XV.

Francoise-Athénais de Montespan 5./0.1640—27.5.1707

Ke dvoru pfisla jako dvorni dama mladé Marie Terezie, ale po n€¢kolika letech dosahla svého cile —
vypudila z krélova srdce jeho dlouholetou milenku Madame de la Valliétre a zaujala jeji misto.
Meéla s kralem 8 déti, které kral pozdéji legitimoval!

le Grand Condé 8.9.1621 —11.12.1686

Narodil se jako Ludvik II., princ Condé a vévoda Bourbonsky, za tficetileté valky vynikl jako
uspésny vojevudce. V dobé Frondy ale pieSel na stranu kralovych neptatel. Byl zatcen, pozdéji ale
Ludvikem rehabilitovan a znovu ustanoven generalem.
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Jean-Baptiste Colbert 29.8.1619 — 6.9.1683

Vérny Mazarinliv spolupracovnik, po jeho smrti ho Ludvik XIV. jmenoval ministrem financi a
obchodu. V nasledujicich 20ti letech rozmnozil bohatstvi francouzského kralovstvi. Za jeho fizeni
vzkvétal zahrani¢ni obchod a rostla kolonidlni moc.

Francoise de Maintenon 27.711.1635 —15.4.1719

V roce 1669 prtisla do Versailles, aby se stala vychovatelkou déti, které Ludvik XIV. mél s Madame
de Montespan, a kral si ji brzy velice oblibil. Rok po smrti Marie Terezie se se svou milenkou,
kterou mezitim jmenoval markyzou, dal tajné oddat.

Louise de la Valliere 6.8.1644—6.6.1710

Nejprve byla dvorni damou Henrietty (JindfiSky) Anglické, prvni manzelky Filipa 1. Orleanského.
Brzy se stala favoritkou mladého krale. Vzestup Madame Montespan znamenal jeji rychly ustup ze
slavy, az se nakonec vzdala zivota u dvora a uchylila se do klastera.

Henri de Turenne /1.9.1611 —27.7.1675

V dobé Frondy bojoval nejprve proti krali, pak pieSel na jegho stranu a pred Patizi rozdrtil
obavané¢ho Condého. V r. 1660 byl jmenovan vrchnim velitelem kralovské armady. V holandské
valce byl zabit délovou kouli.

Jules Mazarin /4.7.1604 — 9.3.1661

Narodil se v italské Pesciné jako Giulio Mazarini, po studiich byl poslan jako nuncius do Pafize.
V r. 1640 vstoupil do sluzeb kardinala Richelieua. Po dvou letech zdédil jeho tfad ministerského
predsedy, ktery vykonaval se souhlasem kralovny matky a mladého krale témét 20 let az do své
smrti vr. 1661.

Francois-Michel Louvois /8.1.1641 — 16.7.1691

Jeho otec Michel le Tellier byl francouzskym ministrem vélky. V r. 1666 ptevzal Louvois jeho
ufad. V nasledujicich dvou desetiletich vybuudoval se saskou podporou z kralovského vojska silnou
armadu. Po Colbertove smrti v r. 1683 se vénoval také vnitropolitickym zalezitostem.
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FAQ (OTAZKY A ODPOVEDI K PRAVIDLUM)

1. Karta mise "Einmal erster” se smi hrat jen na karticku "1.misto" nebo také na karticku "penize"?
Tato karta se smi hrat v obou ptipadech. Vzdy ale pouze pokud se jedna o vyhodnoceni 1.mista na
karti¢ce (nelze ji tedy pouzit pfi remize na 2.misté na karticce s Ludvikem).

2. Miize hrac, ktery pomoci karty mise nasazuje 4 kameny, provést tri skoky?
Ano, v tomto piipadé¢ muize provést i 3 skoky a celkem tedy umistit po jednom kameni na
4 karticky.

3. Ma nejaky vyznam velikost symbolu kamenut na kartickach?
Ano, maly kdmen znamena vSeobecnou zasobu, velky vlastni zasobu.

4. Musi hrac prijmout celou odménu (Miize napr. na karticce ¢.8 umistit pouze jeden kamen na
karticku ¢.5)?

Hra¢ maze vzdy dobrovoln€ zvolit hor§i moznost (stejné jako neni povinen napt. ve fazi vlivu
nasazovat plny pocet kameni).

5. Jak je to s umistovanim kamenui, odkud je kdy mohu vzit?

1) Pfi umistovani kameni na karti¢ky pomoci karet vlivu se smi kameny vlivu brat pouze z vlastni
zéasoby.

2) Pii hrani karet intrik hra¢ pouzit bud’ jeden kdmen ze spole¢né zasoby nebo dva z vlastni zasoby.
3) Pti pouziti karty mise se kameny berou ze spole¢né zasoby.

4) Kdykoliv umistuje hra¢ kameny vlivu ze spole¢né zasoby na karticky (pomoci karty mise nebo
karticek 6 a 8), smi kameny vzit také ze své zasoby, ale nesmi je vzit z karticek.

5) Obecné hra¢ smi vzdy provést akci horSim zplisobem (misto ze spole¢né zdsoby vzit kameny
z vlastni).

6. Jak je to s erby, kdyz dojdou?

Na konci hry jiz nemusi byt dostatek erbli. Nejprve jsou vydany erby za karty vlivu(1l erb za kazdou
kartu). Pokud je stale dostatek erbii, je 1 vydan za kazdou 1 nezahranou kartu intriky. Néasledné po
jednom erbu za 1 nehrany Zeton mise, poté za kazdy kédmen vlivu, ktery zlstal na kartickach
osobnosti a naposledy 1 erb za kazdé 3 Louisdory.

Priklad: Neni jiz dostatek erbl za zbylé Zetony misi. Pocinajice zacinajicim hracem posledniho
kola, kazdy hra¢, pokud ma nezahrany Zeton mise, obdrzi za néj erb. Poté opét od zacinajiciho hrace
mohou vSichni hrac¢i za erb vymeénit sviij druhy nezahrany zeton mise. Tento proces pokracuje,
dokud nejsou erby rozebrany.

Preklad pravidel je doplnén o FAQ, kde je poddno vysvétleni nekterych nejasnosti. Vyklad spornych bodii byl
konzultovan primo s autorem hry a tento text byl pouzit i pri findle 4P v roce 2005.

prelozil Ladislav Smejkal, www.svet-deskovych-her.cz
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