Minirozsifeni
od Scotta Almese
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»Pomozte mi!“ kii¢i muchomurka uvéznéna ve
sparech ohavného goblina. Spéchas k portalu,
tasi$ mec a veris, ze premuiizes nepfitele a zachranis
jednoho muchomuréana. Za tento ¢in budes jisté
odmeénén! Jen si musi$ hlidat zada, aby si né¢kdo
z tvych proradnych soku nepfivlastnil tuto tvou
zasluhu...
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o 7 zlatych muchomurek

« 3 karty mapy se zlatou jeskyni



 PRiPRAVA HRY

Pred piipravou hry provedte tyto kroky:

1. Z karet mapy odstrarte karty s mucho-
murkovymi jeskynémi, jejichz schopnosti
(na svétlejsi strané karet) zni nasledovne:

o Tviij hrdina se miiZe ve svatyni pohnout o 1...

o Zvyseni tirovné magie 0 24... |

o Udél 178 gobliniim, s nimiz...

2. Tyto karty nahradte 3 kartami
mapy se zlatymi jeskynémi.

Po dokonceni pripravy hry
umistéte 1 figurku zlaté
muchomirky ke kazdému
Goblinimu  portalu.  Figurky
polozte na bok, abyste tim
znazornili, Ze jsou zajaté.
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PRUBEH HRY

Béhem hry se miizete pokusit
zachranit zlaté muchomiirky

z rukou jejich goblinich
unoscti. Pokud je bezpecné
dostanete do hradu, na konci
hry dostanete body navic.
Nebo je privedte do nékteré
zlaté jeskyné a ihned ziskejte
vyhodu! Ale je tfeba se mit na
pozoru. Ostatni hra¢i mohou muchomurku ukrast.

Ukradené muchomirky pak mutize jejich zlodéj
dopravit do hradu ¢i zlaté jeskyné a ziskd odménu
stejné, jakoby ji zachranil.

24CHRANA
MUCHOMUREK

Kdyz porazi§ goblina, u kte-

- rého je uvéznéna figurka
muchomurky, pfemisti figur-
ku muchomurky a postav ji
na svij hrad.




~ KRADENT MUCHOMUREK
Hra¢ muze ukrast mucho-
mirku z hradu jiného hrace.
Musi to provést s hrdinou, ktery '
v tu chvili nedoprovazi jinou
muchomtirku. Také musi mit
v tom hradé vice hrdind nez
majitel hradu. Napfiklad pokud
md majitel hradu v hradu jednoho hrdinu, hrdc, ktery
chee krdst, zde musi mit alespori 2 hrdiny.

Poté si pfi pohybu pry¢ z hradu miize s sebou vzit
figurku muchomdirky.
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DOPROUAZENT MUCHOMURKY
Muchomiirky se mohou hybat spole¢né s hrdinou,
at uz je ukradl, nebo si je vzal ze svého hradu.
Muchomiirka pak hrdinu nasleduje pti kazdém
pohybu.

Jeden hrdina mize doprovazet pouze 1 mucho-
mirku soucasné.




~ Je zde ale jedna vyjimka, muchomirky hrdinu
~ NENASLEDUJI DO SVATYNI. Pokud se tam
hrdina  doprovézejici muchomirku pohne,
~ muchomirka je opusténa (viz nize).

OPUSTENT MUCHOMURKY

Pri kterémkoli pohybu se hrdina
miuze rozhodnout, Ze se pohne bez
- muchomurky, kterou doprovézi.
~ Muchomiirka jednoduse ztistane
stat na karté mapy, ze které se hrdina
pohnul. Takovd muchomiirka se
ptidd ke kterémukoli hrdinovi,
ktery na tuto kartu mapy

vstoupi (a nedoprovézi jinou muchomurku).

Uycerpant :
Pokud je hra¢ vycerpdn (jeho @ je 0) a néktery
z jeho hrdint doprovazi muchomurku, hrdina
se vraci do svého hradu, ale muchomirku musi
“nechat na misté, kde stél.




- 2LATE JESKYNE
Zlaté jeskyné davaji zasadni odménu, ale pouze
pokud sem hrdina doprovodi muchomiurku:

Pohyb pies jeskyné

Pokud se hrdina, ktery doprovazi
muchomiirku, pohne pies jeskyni
(obycejnou i zlatou), ziské 1 za
kazdou jeskyni, kterou prosel.
~ (Neziskdvd viak W za karty, kde
~ zadal a skoncil svij pohyb.)

Vraceni muchomiirky do zlaté jeskyné

Hrdina doprovazejici mucho-
murku, ktery se pohne na zlatou
- jeskyni, zde mtuze muchomirku

vratit a ziskd tim silnou akci
popsanou na zlaté jeskyni.
Figurka muchomuirky pak umisti
vedle zasoby Zetont goblint (viz
ddle).
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- Umiscent URACENYCH MUCHOMUREK
Pokud jsou béhem vyhodnoceni vedle zasoby
Zetond goblint néjaké vracené muchomirky,
umisti se na mapu (na libovolné goblini portaly,
kde neni dal$i muchomiirka) spole¢né s novymi
zetony goblint. O jejich umisténi rozhoduje hrac,
ktery ma nejméné Zetonii goblini. V pripadé
shody porovnejte pocet kouzel, poté ptipadné jesté
pocet splnénych tkolt.

Kon€e HRY
Na konci hry ziskd hrd¢ navic
2 vitézné body za kazdou figurku
muchomirky ve svém hradu.
Doprovazené muchomirky jinde
na mapé vitézné body nepfindseji.
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