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MMAM, »

Od Uwe Rosenberga

7z v o

Pro 2 aZ 5 hrdcu od 10 let, 40 minut

Herni material

65 karet ptisad na pizzu (13 od kazdého druhu:

olivy, papri¢ky, Zampiony, saldm a ananas)

40 karet s objednavkami (8 od kazdé v 5 barvach hraca)
1 karta MAMMA MIAl

1 pravidla

Cil hry

Vitézem se stava hrac, ktery po tiech kolech hry splnil nejvic ze svych 8 objednavek. MAMMA MIA! je

sice jednoducha, ale netradic¢ni hra. Pokud hrajete s lidmi, ktefi tuto hru jesté nehrdli, zahrajte s nimi
nejdrive jedno kolo nanecisto a vyhodnotte bali¢ek. Potom zacnéte hrat znovu. Po jednom kole hry si
novi hraci ujasni néktera nezvykla pravidla a hra jim potom uz nebude délat problémy.

Priprava hry

e Pokud hraje méné nez pét hraca, nepouziji se nékteré karty s pfisadami.
v 4 hradi: vyfadi se od kazdého druhu 1 karta pfisady.
v 3 hradi: vyfadi se od kazdého druhu 3 karty pfisad.
v' 2 hréddi: vyfadi se od kaZzdého druhu 5 karet pfisad.

e Zamichejte vSsechny karty s prisadami, a kazdému hrdci rozdejte 6 karet tak, aby je ostatni hraci
nevidéli.

e Do zbytku karet s pfisadami zamichejte kartu MAMMA MIA!, a bali¢ek poloZte doprostred stolu
licem dold.

e Kazdy hrac dostane jednu sadu 8 objednavek se stejnou barvou zadni strany. Tyto karty zamich3,
poloZi je pred sebe licem doll a z tohoto balicku objednéavek si vezme do ruky jednu horni kartu.
Hrac tedy zacina se sedmi kartami v ruce (se Sesti prisadami a jednou objednavkou).

e Misto vedle lizaciho bali¢ku s pfisadami bude béhem hry vyuZito pro spolec¢ny odkladaci balicek.
Béhem hry zde budou hraci odkladat karty s pfisadami a karty svych objednavek.

e Zacind nejhladovéjsi hrac. Ostatni hraci hraji po sméru hodinovych rucicek.




Karta MAMMA MiA!

Hrag, ktery si z balicku vytahne kartu MAMMA MIA! ji polozZi viditelné pred sebe a vezme
si misto ni dalsi. Tato karta urcuje, kdo bude ve druhé fazi vyhodnocovat balic¢ek a kdo
zacne pfisti kolo.

Priibéh hry
MAMMA MIA! se hraje ve trech kolech. Kazdé kolo se sklada ze dvou fazi: z ,,Faze vykladani pfisad a
objedndvek” a ,,Faze vyhodnoceni balicku“.

1. Faze vykladani prisad a objednavek
V této fazi hraci postupné vykladaji ptisady a objednavky z ruky na spolecny odkladaci balicek
uprostied stolu vedle lizaciho balic¢ku pfisad.

e VyloZeni prisady (povinné)
Hrac, ktery je na fadé, musi z ruky na

odklddaci balicek

(7 =

odkladaci balicek vyloZit minimalné jednu

kartu s ptisadou. Hra¢ muze z ruky vyloZit

bali¢ek s pfisadami jakékoliv mnoZstvi karet s pfisadami, ale
nebo vSechny musi byt jednoho druhu. Pfi
objedndvky vykladani karet hrac nahlas fekne mnozstvi a
druh pfisady, které vylozil. Napfiklad: ,jeden
eﬂ/ < saldm“ nebo ,tfi papricky”.

e VyloZeni objednavky (nepovinné)
Po vyloZeni ptisady hra¢ mlze z ruky na

odkladaci balicek vylozit jednu kartu

s objednavkou. P¥i vyloZeni objedndvky se
hra¢ domniva (nebo vi), Ze v balicku pod touto objednavkou je dostatecny pocet ptisad, které
potiebuje ke splnéni objednavky. Zda je objedndvka splnéna bude zjisténo ve druhé fazi kola
pfi vyhodnoceni odkladaciho balicku.

e Dobrani karet (povinné z jednoho typu balicku)

Nyni si hrac dobere tolik karet, aby jich mél v ruce opét sedm. Karty si ovsem smi dobrat bud’
z balicku s pfisadami nebo z balicku s objedndvkami. V jednom tahu si hra¢ nesmi dobrat
karty z obou balickli souc¢asné. Pokud zvoleny bali¢ek neobsahuje dostatecny pocet karet,
hrac si vezme tolik karet, kolik jich balicek obsahuje a dalsi kolo odehraje s méné nez sedmi
kartami.

Tah jednoho hrace dobranim karet konci a na fadé je nyni dalsi hra¢ po sméru hodinovych
rucicek.

Faze vykladani prisad a objednavek konci v okamziku, kdy je dobran bali¢ek pfisad. Tedy na konci
tahu hrdace, ktery si z tohoto balicku vezme posledni kartu.




2. Faze vyhodnoceni balicku

Hrac, ktery ma pred sebou polozenou kartu MAMMA MIA!, si vezme do ruky odkladaci balic¢ek,
ktery vznikl v prvni fazi a za¢ne fazi vyhodnocovani. Odkladaci bali¢ek otoci licem doll a postupné
bude odebirat shora po jedné karté ve stejném poradi, v jakém byly karty do balicku vloZeny.
Odebirané karty otaci licem nahoru. Poradi karet v balicku se béhem vyhodnocovani nesmi
zménit!

Ptisady, které otoci, vyklada doprostied stolu a tfidi je do sloupcli podle druhi (olivy k olivam,
papricky k paprickdam atd.).

Jakmile hrac otoci objednavku, musi se ji také hned pokusit vyfidit. Vyridi ji tak, Zze zkontroluje,
jestli je na stole vyloZeno potifebné mnozstvi pfisad. Pokud je potfebné mnoZstvi ptisad

k dispozici, odeberou se tyto ptisady a poloZi se na hromadku pouZitych pfisad. Vytizené
objednavky jsou vytfazeny ze hry a odloZzeny na hromadku vyfizenych objednavek.

nabidka dosud nepouZitych prisad

{roztiidény edklddaci balicek) Priklad: v nabidce prisad je k dispozici 6 oliv, 2

salamy a 1 papricka. Byla otocena
objedndvka na pizzu se 4 olivami a 1
saldmem. ProtoZe je k dispozici dostatecny

pocet prisad ke spInéni objedndvky, 4 olivy a 1

/ salam jsou presunuty na balicek pouZitych
odklddaci pfisad a objedndvka na balicek vyrizenych
,ba/"cvek . objedndvek. Na stole v nabidce prisad ziistaly
s (licem dolu) . . .
pouzité \ 2 olivy, 1 salém a 1 papricka.
prisady

Jestlize je moZné objednavku vyfidit rdznymi
I zpUsoby, majitel objednavky musi rozhodnout o
Vy,v,'ze{,é balicek objedndvek tOM, jakym zplUsobem dany druh objedndavky
objedndvky hraée vyfidit.

Chybéjici prisady mizZe majitel objednavky doloZit z ruky. Za tyto doloZené prisady si ovsem
v tomto okamZiku majitel objednavky nedobira Zadné karty. JestliZze je objednavka doloZenim
z ruky takto splnéna, postupuje se standardnim uz popsanym zpUsobem.

Pokud na vyfizeni objednavky néjaké prisady chybi a hra¢ nemuze nebo nechce néjakym
zpUsobem prisady doloZit, dostane tuto objednavku zpét a poloZi ji licem doll dospodu svého
balicku s objednavkami. Tento balicek se béhem hry nemicha. V pfipadé nevyfizené objednavky
vsechny prisady zUstavaji v nabidce v nezménéné podobé k dalsimu poufziti.

Poté co MAMMA MiA! hrac otoci vSechny karty z pavodniho odkladaciho balicku a vsechny
objednavky jsou vyhodnoceny, konéi druha faze a timi kolo.

Pokud na konci kola zlistanou na stole jesté néjaké prisady k pouZiti, nezamichaji se do nového
bali¢ku s pouZitymi pfisadami. Zistanou leZet na stole i nadale a hraci je mohou pouZit pro planovani
dalsich objedndvek. Shrnou se a budou tvofit zaklad odkladaciho bali¢ku pro pfisti kolo.

Priklad vyrizeni objedndvky: Na stole jsou v nabidce otocCeny tyto prisady: 1 papricka, 2
salamy, 3 ananasy a 4 Zampiony.




Potom MAMMA MIA!
hrdc otoci zelenou
objednavku
“paprickového”

(zeleného) hrace se
4 ananasy a 1 paprickou. ,,Paprickovému hraci chybi ke spInéni objedndvky 1
ananas. Tuto pfisadu ale doloZi z ruky, takZe objedndvka je vyrizena. Pét
pouZitych karet pfisad (4x ananas a 1x papricka) se odloZi na hromddku
pouzitych prisad. Vyfizend objedndvka se umisti na bali¢ek vyfizenych

objedndvek. Ostatni prisady zustdvaji na stole v nabidce a mohou se pouZit na
vyfizeni dalsich objedndvek.

Nové kolo
Hromadka pouZzitych ptisad se zamicha licem doll spolu s kartou MAMMA MIA!, a vytvofi se novy
balicek s pfisadami. Hrac, ktery si v minulém kole vytahl kartu MAMMA MIA!, zacina.

Na zacatku kola maji jednotlivi hraci v ruce rlizny pocet karet (dokladali prisady z ruky ke spInéni
objednavek). Ale nové karty (do poctu sedmi) si doberou az na konci svého prvniho tahu. Nema-li
néktery hrac na pocatku kola v ruce Zadnou pfisadu, pak v prvnim tahu ,passuje”. Dobirani se opét
fidi uz zminénym pravidlem, Ze Ize dobirat karty pouze z jednoho typu hromadky (bud objednavky
nebo prisady).

Ptisady, které zlstaly pred zapocetim dalsiho kola na stole, si hra¢i mohou jesté kratce prohlédnout.
Potom se shrnou dohromady a vytvofi se z nich novy odkladaci bali¢ek. Hraci tedy mohou i tyto karty
pouzit pro planovani svych dalSich objednavek.

Konec hry a vitéz
Hra kon¢i po tfech kolech. Hrag, ktery splnil nejvice objedndvek, vyhrava. Pokud maji dva hraci
splnéno stejné objedndvek, vyhrava ten, ktery ma v ruce vice karet s pfisadami.

Objednavky
Zde jsou popsany detailné jednotlivé objednavky a zplsoby jejich spinéni. Seznamujete-li se s hrou
poprvé, méjte tyto vysvétlivky vidy po ruce, abyste si jednotlivé objedndvky snadnéji zapamatovali.

Pozndmka prekladatele: zdkladni pizzy nejsou v origindlnich pravidlech nijak nazvané, tento typ pizzy
jsem proto nazval ,,Pizza 4+1*.

Pizza 4+1

Na péti z osmi objednavek je pfimo uvedeno, které prisady na tuto pizzu patfi. K vyfizeni
této objednavky musi byt v nabidce potfebné mnoZstvi pfisad nebo je musi majitel
objednavky dolozZit z ruky.

Dalsi tfi druhy objednavek jsou specialni a jejich vyfizeni mize byt obtiznéjsi. Je tfeba si




pamatovat, Ze pfi nedostatku ptisad v nabidce, Ize dolozZit potfebny pocet prisad ke splnéni
objednavky pfimo z ruky.

Pizza Bombastica

Pfi otoceni této objedndvky by mélo byt v nabidce minimalné 15 libovolnych pfisad.
Pokud je v nabidce 15 a vice pfisad, je tato objednavka vyfizena a vSechny pfisady,
které jsou na stole v nabidce (i kdyz jich je vice jak 15) jsou odloZeny na hromadku
pouzitych pfisad..

Pizza Monotoni

K vyfizeni této objedndvky je potfeba 1 konkrétni pfisada, ktera je na objednavce
uvedena (druh pfisady majitele objednavky) a 6 dalSich pfisad jednoho druhu, ale jiného
druhu ne? je zobrazena pfisada majitele objednavky. Majitel objednavky si mlze zvolit,

jaky druh prisady pouZije ke splnéni této objednavky (kromé svého druhu).

Priklad: V nabidce jsou 4 papricky, 2 salamy, 2 Zampiony a 4 ananasy. MAMMA MIA! hrac
otocil Monotoni objednavku ,,paprickového” (zeleného) hrdace. ProtoZe , paprickovy” hra¢ musi
na pizzu pouZit 1 papricku (jako svij druh prisady), nemuze uz pouZit papricky jako dalsi
prisadu. Potirebuje tedy 6 stejnych prisad a nejvice je k dispozici ananasu. Staci, aby z ruky
dolozZil 2 ananasy, a tim bude objedndvka vyrizena. Stejné tak by mohl doloZit 4 saldmy nebo
4 Zampiony nebo 6 oliv, ale neni pravdépodobné, Ze by mél v ruce tolik pfisad..

Pizza Minimale

Kromé 1 konkrétni prisady uvedené na karté objednavky (druh pfisady majitele
objednavky), je potfeba k vyfizeni pfesné 3 dalsi prisady jednoho druhu, ale jiného druhu
neZ je zobrazena pfisada majitele objednavky. Tato druha pfisada se vybere podle

otocenych pfisad v nabidce. K vytizeni jsou potfeba 3 karty té pfisady, které je v nabidce
nejméné. Tuto pfisadu oznacuje na karté otaznik ,,?“. Pokud se néktera prisada vibec v nabidce
nevyskytuje, nepocita se.

Priklad: V nabidce jsou 2 papricky, 2 salamy, 2 Zampiony a 3 ananasy. MAMMA MIA! hrac
otocil Minimale objednavku ,,paprickového” (zeleného) hrace. V nabidce leZi nejméné karet od
tri prisad (papricky, salamy a Zampiony). V nabidce nejsou Zadné olivy, proto se nepocitayji.
ProtoZe ,paprickovy” hra¢ musi na vyrizeni objedndvky pouZit jednu papricku, papricka se
také nepocitda. Majitel objedndvky, ,paprickovy” hrdac, musi proto doloZit z ruky jeden saldm
nebo jeden Zampion, pokud chce tuto objedndvku vyridit.

Prelozil a graficky upravil
KREN




