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DVE HRY V JEDNE

Aby byla hra ,Metropolys*” jesté zabavnéjsi, tak jsou do téchto pravidel zahrnuty dvé rizné verze hry: Rodinna hra a

Hra pro Experty. Tyto verze by nemély byt povaZzovany za pouhé varianty, ale spiSe za dvé rGzné hry.

Rodinna verze umoznuje mladSim hracm pochopit spletité detaily umistovani a stavéni budov. Oproti tomu ve verzi Expert
je kazdé misténi budovy velmi dilezitym aspektem hry. Opravdovi hraci by tedy méli zacit pfimo s verzi pro Experty!

V téchto pravidlech je nejdfive objasnéna Rodinna verze; poté nasleduji zmény pro verzi Expert.

e 1 Hraci plan OBSAH BALENi
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® &

L )_ #1'-3
e 9 Zeton( e 9 Zeton( e 9 Zeton( e 1 karta e 1 karta
,Maodni rezidence* ~Metro* »Archeologické nalezisté" .Metro* »<Archeologické nalezisté"

RODINNA HRA
HeyRarabys
{ ! &
I "l‘;w—lé' | LBy @4_ -] \_}
I |
] G
e 4 cilové karty e 1 prehled e 5 Zetonl
"Okoli" "Nejvyssi
budova"

HRA PRO EXPERTY
. BEYRAZORYS
| | | [ —TOCT
; 2 | 2 ~ o+ | B
£ j-‘;; 'y .;;\2 qet @/J
“!_‘) "-j-‘;‘):ﬂ&‘ | LB/ @4. ]
| | | |
; ) QD 4G
e 5 cilovych karet e 5 cilovych karet e 1 pfehled
"Méstska rezidence" "Okoli"

BYLO NEBYLO...

CIL HRY

V uctyhodné Metropolys panuje €ily stavebni ruch! Talento-
vani méststi projektanti a architekti mezi sebou soupefi, ne-
bot vSichni chtéji postavit luxusni a elegantni budovy ze skla
a oceli, které pohrdaji zakony gravitace a rovnovahy. Kdo
nakonec vyzvedne nejvyse svuj styl a zanecha nesmazatel-
nou stopu v déjinach mésta?

Odpoveéd lezi ve vasich rukou!

Hraci pfedstavuji projektanty mésta hledajici slavu a prestiz.
Bé&hem hry se pokousi postavit své budovy na téch nejlep-
Sich mistech ve mésté a zajistit si tak prestiz u obyvatel.

Hra kongi, jakmile néktery hra€ postavi vSechny své budovy.
Vitézi ten hrag, ktery ziska nejvice bodu prestize.

PRIPRAVA HRY

Upozornéni: nasledujici pravidla jsou pro hru ve &tyfech hradich. Upravy tykajici se po&tu hréét jsou vysvétleny na konci
pravidel. Pfed zadatkem sveé prvni hry si prectéte pomocny list "Vitejte".

e Hraci plan polozte doprostfed stolu. Pro svou prvni hru rozmistéte Zetony méstskych rezidenci tak, jak je znazornéno
v pomocném listu "Vitejte". Pro dalSi hry jiz mohou hraci pouzivat nahodné rozmisténi pfi umistovani 7 Zetonl do stredu
meésta a 5 Zetonl do kazdé okrajové méstské ctvrti. Ve slepych ulickach (obklopenych vodou a pouze s jednou cestou
ven) se neumistuji Zadné Zetony. Karty "Metro" a "Archeologické nalezisté" poloZte vedle hraciho planu.

e Zamichejte 4 cilové karty "Okoli" z Rodinné verze. Kazdy hra¢ si vezme jednu kartu, skryté si ji prohlédne a polozi si ji
pred sebe (do své hraci plochy) oto¢enou licem doll. Upozornéni: Karty "Okoli" jsou popsany v "Tajnych cilech" na po-

mocném listu.

e Kazdy hrac si vybere jednu barvu a vezme si tomu odpovidajicich 13 budov. Ty si polozi pfed sebe tak, aby byla Cisla

na budovach viditelna. Nejstarsi hra¢ zacina.



PRUBEH HRY

Hra je rozdélena na kola. Kazdé kolo pfedstavuje vypsani vefejné soutéze mésta Metropolys. Na konci kazdého kola bude
postavena presné jedna budova. Toto se opakuje tak dlouho, dokud jeden z hraét nepostavi svou posledni budovu.

VEREJNA SOUTEZ

Zacinajici hrac si vybere jednu ze svych dostupnych budov s jakoukoli hodnotou a umisti ji na néjake pole, které jesté neni
obsazené jinou budovou. Cislo budovy musi byt viditelné. Poté, po sméru hodinovych ruci¢ek, mohou hraci bud Navysit
nebo Pasovat.

1) Navyseni

PFi NavySeni musi hra€ umistit jednu ze svych budov na jedno pfimo vedle sousedici volné pole. Umistovana budova mu-
si mit vyS$Si hodnotu nez ta, ktera byla naposledy poloZzena o€islovanou stranou nahoru. Je pripustné si zvolit sousedici pole
propojené mostem — jezera a reky jsou v§ak neschudné. Upozornéni. Sousedici jsou ta dvé pole, ktera maji spolecnou hra-
nici nebo jsou vzajemné propojena mostem.

2) Pasovani

Kdyz hrac¢ pasuije, tak se jiz béhem této verejné soutéze (kola) nemuze rozhodnout, Ze do hry umisti dal$i budovu. Budovy,
které jiz umistil, zGstavaji stat na hracim planu az do konce aktualniho kola verejné soutéze. Upozornéni: Kdo jiz Zadnou
budovu nema (nebo ma pouze budovy s nizsi hodnotou), musi pasovat.
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Priklad: Modry za&iné s hodnotou 3. Sedy navys$uje svou 7. Cerveny hréé musi nabidnout pouze vy$$i hodnotu, jestlize
bude chtit postavit budovu na pole s Zetonem "Mdodni rezidence". Rozhodne se tedy umistit budovu 9. Bily se zajiméa

o Zeton "Metro" a navySuje cerveneho svou 10. Nyni by mél modry nabidnout nejmené 11, ale je to pro néj prilis mnoho
a tak pasuje. Sedy rovnéz pasuje. Protoze ¢erveny vlastni cilovou kartu okoli "mosty”, tak je pripraven umistit svou 11.
Bily pasuje. Nyni jiz zbyva pouze ¢erveny a vyhrava tedy tuto verejnou soutéz.

KONEC VEREJNE SOUTEZE

Vefejna soutéz muze skon it tfemi riznymi zpUsoby:

1) VSichni hraci az na jednoho pasovali.

2) Zadny hraé jiz nemaze budovu umistit (protoze posledni umisténa budova nema zadné volné sousedni pole).
3) Nikdo nemuize posledni nabidku Navysit (protoze hra¢ umistil budovu s nejvyssi hodnotou).

Ve vSech pfipadech vyhrava verejnou soutéz ten hrac, ktery umistil budovu jako posledni. Tento hra¢ nyni budovu postavi
tim, ze ji oto€i na stranu bez ¢isla. Hrac jiz nemuze az do konce hry tuto budovu pouzit. Jestlize na poli, kde je budova
postavena, lezi zeton, tak si jej vlastnik postavené budovy vezme a polozi pred sebe.

Vsichni hradi, jejichz budova nebyla postavena (jejichz Cisla na budovach jsou tudiz stale viditelna), dostanou tyto budovy
zpét do sve zasoby. Hrac, ktery vefejnou soutéz prave vyhral, se nyni stava zacinajicim hra¢em pro nasledujici kolo.
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Priklad: Sedy za&iné nové kolo. Tuto

b __r o D o
s rezidenci mize

Priklad (pokraévéni): Cervené budova bude otoéena a

2 o 3 j 3 dostat levné, protozZe jej nemize Zadny jiny hra¢ Navysit -
ZusianessigisliSechny ostatn/ budovy, kiere byly béhem nejsou zde 7?4adna sousedni volné pole. Sedy umistuje
této verejné soutéze na hraci plan umistény, se nyni svou budovu 1 a vyhrava vefejnou soutéz. Budovu otadi,
z hraciho planu odstrani. Cerveny musi v dalSi vefejné bere si Zeton "Médni rezidence" a zaéne nové kolo.

soutézi zacit na libovolném volném poli.




ZETONY

Kdyz hra¢ postavi budovu na poli s Zzetonem, tento zeton dostane. Ziskané Zetony pfinasi na konci hry body prestize nebo
vedou k jejich ztrate.

Modni rezidence: Tento Zzeton oznaduje
obzvlast zadané okoli. Architekti, ktefi

v takovych rezidencich postavi budovy,
ziskaji hodné prestize.

Metro: Tento Zeton oznamuje, kde se na-

chazi stanice metra. takova Ctvrt je u oby-

vatel Metropolysu nesmirné oblibena. B&-  tekti je obzvlast nemaji radi, nebot zdrZuji

hem hry ziskava vzdy ten hrag, ktery vlast-  stavebni prace a snizuji tim jejich prestiz.

ni nejvice zeton "Metro", kartu "Metro" Kartu "Archeologické nalezist&" (viz nize)

(viz nize). dostava vzdy ten hrac, ktery naposledy zi-
skal tento Zeton. Karta pfinasi na konci hry
pokutu.

Archeologické nalezisté: Tento zeton
oznacuje polohu antickych rozvalin. Archi-

SPECIALNI KARTY

V kazdém kole mohou obé specialni karty - karta "Metro" a karta "Archeologické nalezidté" - pfijit do hry nebo byt pfipadné
predany jinému hraci.

Metro: Tato karta pfichazi do hry jakmile jeden z hract ziska
zeton "Metro". Hrac si vezme kartu a polozi si ji pfed sebe. Tam
zUstane lezet tak dlouho, dokud jiny hra¢ nebude vlastnit vice ze-
tonti "Metro", ¢imz tuto kartu ziska. Takovym zplsobem muze
karta b&hem hry nékolikrat zménit svého majitele.

Upozornéni: Pokud maji dva hraci stejny pocet Zetonu, tak karta
svého majitele nezméni.

TIPY PRO PRVNI HRU

Archeologické nalezisté: Tato karta pfichazi do hry jakmile jeden
z hracu dostane zeton "Archeologické nalezisté". Hrac¢ si vezme
kartu a polozi si ji pfed sebe. Tam zistane lezet tak dlouho, dokud
si jiny hra¢ nebude muset vzit dalSi zeton "Archeologické nale-
zisté". V takovém pripadé dostane tento hra¢ kartu a musi si ji po-
lozit pred sebe. Takovym zplisobem muize karta béhem hry nékoli-

krat zménit svého majitele.

Kvuli lepSi zabavé uz od prvni hry je zde nékolik malych hernich tipG:
e Nestavte pfiliS brzy vSechny své hodnotné budovy, jinak nebudete mit pfi pozdéjSich vefejnych soutézich Zadnou Sanci,

vasi spoluhradi vas Navysi!

e Kdyz je néjakeé pole po postaveni budov izolovano (napr.vedle slepé ulicky), méli byste tam hned postavit svou budovu

pro né dullezita.

e Pokuste se co nejdfive zjistit, jake tajné cile vas protivnik sleduje! Tato informace je dulezita pfi vefejné soutézi.

KONEC HRY

Hra kongi, jakmile jeden z hracl postavi svou posledni budovu. Poté vSichni odkryji své tajné cilové karty a spocitaji si

sve body prestize:

e Kazdy zeton "Madni rezidence" pfinasi 3 body prestize.
e Kazdy zeton "Metro" pfinasi 1 bod prestize.

e Majitel karty "Metro" ziskava 3 body prestize.

e Za kazdy Zeton "Archeologické nalezisté" se

e Majitel karty "Archeologické nalezisté" si

e Za kazdou budovu, kterou hrac¢ postavil podle cile své cilové karty "Okoli", dostane body uvedené na karté.

Hrac s nejvétsSim poctem bodu prestize vyhrava hru. V pripadé shody vyhrava z téchto hracu ten, ktery ma
postaveno vice budov. Pokud stale panuje shoda, je vitézl nékolik.



VERZE PRO EXPERTY

Verze pro Experty probiha v podstaté stejné jako Rodinna verze. Ovsem hraci musi plnit jeSté dalSi cile, které jim na konci
hry vynesou body prestize.
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Nejvyssi budova: V této varianté hraje roli i vySka budovy. Kazdy Cile: V této verzi dostane hra¢ dva tajné cile:
hra¢ ma 5 malych (1 az 5), 4 stfedni (6 az 9) a 4 velké (10 az 13)  jednu cilovou kartu "méstska rezidence" a jednu cilovou kartu "Oko-

budovy. Na konci hry ziskaji zeton "NejvySSi budova" ti hraci, ktefi  li". Oproti cilovym kartam "Okoli" v Rodinné verzi, je ve verzi pro
maji v néjaké méstské étvrti (1 centralni, 5 okrajovych) postavenu Experty zapotiebi postavit budov nékolik, aby byl cil spinén. Tyto
nejvyssi budovu. cile jsou podrobné popsany na pomocném listu "Tajné cile".

PRIPRAVA HRY

Pfiprava je obdobna jako u Rodinné verze. AvSak nepouZiji se 4 cilové karty "Okoli" z Rodinné verze, ale 5 cilovych karet
"Okoli" verze pro Experty. Kazdy hra¢ dostane jednu kartu, tajné se na ni podiva a poloZi si ji skryté pfed sebe. Pata cilo-
va karta "Okoli" je bez prohliZzeni odloZzena zpét do krabice.

S cilovymi kartami "Méstska rezidence" se postupuje stejné.

KONEC HRY

Hra kon¢i, jakmile jeden z hracu postavi svou posledni budovu. Poté vSichni odkryji své tajné cilové karty a spocitaji si sve
body:

e \V kazdé z5 mestskych ctvrti dostane nyni ten hrac, ktery zde postavil nejvyssi budovu, zeton "Nejvyssi budova". Kazdy
tento Zeton ma hodnotu 5 bodu prestize. Pritom je rozhodujici vyska této budovy, nikoli nati§téna hodnota!

V pripadé shody se bere na zretel druha nejvyssi budova téchto hracu (popripadé treti atd.). Pretrvava-li i nadale shoda, tak
vSichni tito zG¢astnéni hraci dostanou 5 bodu prestize za danou méstskou &tvrt'.
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Ly s ’ =y A Priklad: Zde dostane Zeton ¢erveny. Modry a cerveny postavili
dPr/I(l!ad. \{t;)m oo iioarjsitiyssT budovu g po dvou velkych budovach, avSak ¢erveny kromé toho postavil
921c ZE8 jesté dalsi budovu.

e Kazdy zeton "Mddni rezidence" pfinasi 3 body prestize.

e Kazdy zeton "Metro" pfinasi 1 bod prestize.

e Majitel karty "Metro" ziskava 3 body prestize.

e Za kazdy Zeton "Archeologické nalezisté" se

o Majitel karty "Archeologické nalezisté" si

e Za kazdou budovu, kterou hra¢ postavil na poli, které odpovida jeho cilové karté "Méstska rezidence", dostane 2 body
presize.

e Za kazdou skupinu budov, ktera odpovida pozadavkum na hracové cilové karté "Okoli", hra¢ dostane body prestize uve-
dené na karté. Upozornéni: Kazda budova muze byt pri pinéni cilové karty "Okoli" pouzita jen jednou. OvSsem budova mize

byt pouzita ke spinéni cile jak na cilové karté "Méstska rezidence”, tak i ke slnéni cile na cilové karté "Okoli",

Hrac s nejvétsim poctem bodu prestize vyhrava hru. V pripadé rovnosti vyhrava z téchto hracl ten, ktery ma potaveno
vice budov. Pokud stale panuje shoda, je vitézu nékolik.

HRA VE TRECH A CTYRECH HRACICH

Hra probiha stejné jako ve ¢tyfech hracich, avSak pouziva se mensi hraci plocha a tim padem i méné Zetond.

o P¥i hie ve tfech se nepouzije jedna okrajova méstska ctvrt. Hraci tam nemohou postavit Zadné budovy. Kromé toho se ze hry odstrani
2 Zetony "Metro", 2 Zetony "Archeologické nalezisté" a 1 Zeton "Mddni rezidence". Zbyvajici zetony jsou rozmistény jako obvykle (7 Zeto-
nu do stfedu mésta a presné po 5 Zetonech do kazdé zbyvajici okrajové méstské Gtvrti).

e Pfi hfe ve dvou nebudou pouZity dvé sousedni okrajové méstské Ctvrti. Kromé toho jsou ze hry odstranény 3 Zetony "Metro", 3 Zetony
"Archeologické nalezisté" a 4 zetony "Mddni rezidence". Zbyvajici Zetony jsou rozmistény jako obvykle (7 zetonll do stfedu mésta a pre-
sné po 5 zetonech do kazdé zbyvajici okrajové méstské Ctvrti). Navic se pfi Rodinné verzi ze hry odstrani cilova karta "Okoli" - "Okraj
mésta"

PODEKOVANI

Der Autor dankt den regelmaRigen und gelegentlichen Testern sowie dem Team der Ludothéque de Boulogne-Billancourt. Auf3erdem
mochte er sich bei Rudigern Dorn und dem Team von Hans im Gliick bedanken, die — wenn auch nicht wissentlich — die Grundlage fir
dieses Spiel geliefert haben. Als ich das erste Mal durch die Regeln von ,Goa"“ blatterte, sah ich die Abbildung auf Seite 4 und hatte den
Eindruck, als beschriebe sie den Mechanismus, den Sie gerade in ,Metropolys* kennen gelernt haben. Ich hatte mich geirrt, doch der
Samen war gesat ...




VITEJTE

Srde¢né Vas vitame v nadherném mésté Metropolys! Nasledujte mne na kratkou prochazku, urcité budete nadSeni ...

Metropolys se sklada z 5 méstskych ctvrti: Centrum mésta, Sever, Jih, Vychod a Zapad. Tyto méstské Ctvrti jsou navzajem
oddéleny fekou (A). V kazdé méstské étvrti jsou malebné rezidence (pole), které méstu dodavaji zvlastni plvab. Podivejte
se na nase vzkvétajici Primyslové zony (B), okouzlujici Parky (C) a pfekrasné Obytné domy (D), atraktivni Nakupni centra
(E) a nadherné Spravni budovy (F).

Za zminku kromé toho stoji také nase Sochy (G). A urcité byste si méli najit Cas na prochazku po bfezich nasich Jezer (H).
Na konci prochazky se muzete zastavit na jednom z velkolepych Mostu (I) a pozorovat zapad slunce.

Mnohokrat dékujeme za Vasi pozornost!

TAJINE CILE

RODINNA VERZE
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Mosty: Na konci hry dostane Sochy: Na konci hry dostane Jezera: Na konci hry dostane ~ Okraj mésta: Na konci hry dosta-
hra¢ 3 body prestize za kazdou  hrac 3 body prestize za kazdou  hrac 3 body prestize za kazdou  ne hrac¢ 3 body prestize za kazdou
budovu, kterou ma postavenou budovu, kterou ma postavenou  budovu, kterou ma postavenou  budovu, kterou ma postavenou
u néjakého mostu. u nékteré sochy. u néjakého jezera. na okraji mésta Metropolys.
Upozornéni: Budova na poli, Upozornéni: Budova na poli, Upozornéni: Budova na poli, Upozornéni: Tato karta se nepo-
které priléha k nekolika mostum,  které priléha k nékolika socham, které priléha k nékolika jezerim, uZiva pri hie ve dvou hracich.
pfinasi 3 body pouze jednou. pfinasi 3 body pouze jednou. pfinasi 3 body pouze jednou.




TAINE CILE

VERZE PRO EXPERTY

MESTSKE REZIDENCE

Na konci hry dostane hrac 2 body prestize za kaZzdou budovu, kterou ma postavenu na poli, jehoZz typ je oznamen na jeho vlastni

cilové karté "Méstska rezidence".

e ———
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Nakupni centrum

Spravni budova

Pramyslova zéna

OKOLI

Obytné domy

Mosty: Na konci hry dostane hrac¢ 4 body
prestize za kazdou skupinu dvou budov,
které postavil po obou stranach mostu.
Upozornéni: Kazda budova muze byt pfi
plnéni cilové karty "Okoli" pouzita pouze
Jjednou! Budova, ktera pfiléha ke dvéma
mostim, tedy bude pocitana jen jednou.

Méstska ctvrt: Na konci hry dostane hra¢ 4 body prestize za kaz-
dou méstskou Etvrt, ve které postavil nejméné tfi budovy.
Upozornéni: | kdyby mél hra¢ v méstskeé Ctvrti postaveny vice nez

tfi budovy, ziska pouze 4 body.

Sochy: Na konci hry dostane hra¢ 7 bodu
prestize za kazdou skupinu tfi budov, které
postavil kolem sochy.

Upozornéni: Kazda budova muze byt pfi
plnéni cilové karty "Okoli" pouzita pouze
Jjednou! Budova, ktera pfiléha ke dvéma
socham, tedy bude pocitana jen jednou.

pro jediné spojeni.

Jezera: Na konci hry dostane hrac¢ 5 bodu
prestize za kazdou skupinu alespon ti
budov, které postavil kolem jezera.
Upozornéni: Kazda budova mize byt pri
plnéni cilové karty "Okoli" pouZita pouze
Jjednou! Budova, ktera pfiléha ke dvéma
Jjezerim, tedy bude pocitana jen jednou.

Spojeni: Na konci hry dostane hrac¢ 4 body prestize za kazdou
skupinu tfi sousedicich budov, které postavil.

Upozornéni: Kazda budova muze byt pfi plnéni cilové karty "Okoli"
pouZita pouze jednou! KaZzda budova se tedy bude pocitat pouze
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