MINECRAFT

KARTOVA HRA
Obsah:
35 kariet vyrobkov 7 kariet zlata
24 kariet dreva 6 kariet diamantov
11 divokych kariet 5 kariet Creepera
9 kariet kamena 5 kariet TNT
8 kariet Zeleza 4 drziaky na karty

CIEL HRY:
Ciel'om hry je ziskat’ poZzadovany pocet bodov.

PRIPRAVA HRY:

Zamiesajte vSetky karty surovin (drevo, kamen, Zelezo, zlato, diamanty, divoké karty, Creepera a
TNT). Rozdel'te ich licom nadol do 5 balickov po 15 kariet. Potom ich otocte tak,aby boli vSetky
balicky licom nahor.
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Zamiesajte karty vyrobkov a rozdel'te ich na 4 kopky po 6 kariet, licom nahor.
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Poznamka: Jedna karta vam ostane, tato karta sa v hre nepouZije. PoloZte ju nabok, to bude vas
odhadzovaci balicek.

ODHADZOVACI BALICEK:
Vsetky karty, ktoré vybuchnt vd’aka TNT kartam, alebo ich vyuzijete pri tvorbe néstroje, alebo ich
obetujete kvoli Creeperovi koncia v odhadzovacom bali¢ku licom nadol.




Uistite sa, Ze kazdy hra¢ ma svoj drziak na karty.

PRIEBEH HRY:
Hraci tazia suroviny z kariet surovin a pouzivaju ich na tvorbu néstrojov na kartach vyrobkov. Ak
vyrobite nastroj, ziskate vitazné body.

Pocas svojho tahu hra¢ moze vykonat’ 2 akcie. Potom nasleduje t'ah d’alSieho hréca.

AKCIE:
Hra¢ si vo svojom t'ahu vybera z 3 akeii:
- TAZBA
—~ TVORBA VYROBKU
— ZASOBA
Akcie mozete vykonat’ v akomkol'vek poradi, dokonca mézete vykonat’ tu istu akciu dvakrat.

Priklad:
* pouzite 2 akcie na tazbu 2 surovin
* pouzite I akciu na tazbu a 1 akciu na tvorbu vyrobku
* pouczite 2 akcie na tvorbu 2 vyrobkov
* pouzite I akciu na tazbu a 1 akciou si dajte kartu do zdasoby
* pouzite 1 akciu na tvorbu vyrobku a 1 akciou si dajte kartu do zdsoby

TAZBA

Ak sa rozhodnete vo svojom tahu t'azit’ surovinu, zoberte si jednu vrchnu kartu z jedného z piatich
balickov surovin a polozte si ju pred seba. Pri TNT kartach a pri Creeperovi postupujete inak (vid’
d’alej v pravidlach).

KARTY SUROVIN:
V hre je 5 druhov surovin. Niektorych je vel'a, niektorych menej. Tie, ktorych je menej, maja vyssiu
hodnotu. Na obrazku st znazornené v poradi od najvzacnejSich po tie najbeznejsie.

9 kamenov 24 dreva

TVORBA VYROBKOV
Ak si vyberiete vo svojom tahu tlto akciu, snazite sa vyrobit’ nejaky nastroj. Na kartach vyrobkov



su zndzornené suroviny, ktoré su potrebné na vyrobu néstroja.

Napriklad, ak na karte vyrobku st zndzornen¢ 3 diamanty a 2 dreva, potrebujete pouzit’ karty
surovin, ktoré sa rovnaji 3 diamantom a 2 drevam. Ak nemate presny pocet, mdzete pouZit’ viac
surovin, ale suroviny, ktoré ste pouzili navySe sa vam nevratia spat’.

Na kartach vyrobkov su aj vitazné body a nastroj, ktory sa vam podarilo urobit’. Na konci hry si
spocitate vSetky tieto body a ndstroj mozete pouzivat’ v priebehu hry (viac d’alej v pravidlach).
vitazné body

poziadavka na tvorbu vyrobku

nastroj

Ak sa vam podarilo vyrobit nastroj, teda ste splnili kartu vyrobku, poloZte si ju licom nahor pred
seba.

zadnd strana strana s vyrobenym nastrojom

ZASOBA:

Ak sa vam paci niektord karta vyrobkov, ale neméate na niu dostatok surovin, mdzete si ju zobrat’ do
svojej zasoby a vlozit’ do drziaka na kartu. Karta je teraz vo vasSej zasobe. Ked’ ziskate potrebné
suroviny, pouzijete ich a vyrobite si nastroj. Kartu si potom date pre¢ zo zasoby a polozite si ju pred
seba k ostatnym kartam s vyrobenymi nastrojmi.

SPECIALNE KARTY:

Divoku kartu mézete pouzit’ namiesto akejkol'vek 1 suroviny. Hodnotu
Divokej karty nemdzete rozdelit’. Napriklad divokt kartu s hodnotou 3
mozete pouzit’ ako 3 diamanty alebo 3 dreva, ale nie ako kombinéciu 2
diamanty a 1 drevo.

Divoka karta



Ak vytazite TNT kartu, musite ju pouzit' THNED. Zoberte si ju a s fiou aj
vrchné karty zo vsetkych 4 balickov. 2 z tychto kariet si moZete nechat,
zvy$né odhod’te do odhadzovacieho balic¢ka spolu s TNT kartou.

Ak pri tazeni surovin odhalite Creepera ( zoberiete si vrchnl kartu suroviny z
bali¢ka a pod nou sa nachadza karta Creepera ), vSetci hraci musia odhodit’
jednu kartu suroviny podla vlastného vyberu. Karta Creeepera sa odhodi
potom na odhadzovaci balicek.

Creeper

POUZIVANIE NASTROJOV:

Kazdy nastroj, ktory vyrobite ma Specialnu vlastnost’. Tato vlastnost’ mdzete vyuZzivat’ pocas hry a
pouzitie nastroja nie je akcia. Ak nastroj pouzijete, otocte kartu vyrobku licom nadol, aby bolo
jasné, Ze ste ju vyuzili. Nastroj moZete pouzit iba raz, ale body na karte sa vam pocitaju.

VLASTNOSTI NASTROJA:

MEC: Chréni vas pred Creeperom. Ak sa odhali karta Creepera, neodhadzujete kartu
suroviny.

LOPATA: Tymto nastrojom prinutite niektorého protihra¢a vynechat’ jednu akciu v

jeho d’alSom t'ahu.

KROMPAC: Prida vam +1 akciu v d’alom tahu.

SEKERA: Pri tazbe dreva sa rata ako 2 dreva.

MOTYKA: Mozete odstranit’ vrchnu kartu z kazdého bali¢ka surovin.

KONIEC HRY:

Hrac, ktory nazbiera pozadovany pocet bodov, vyhrava!
Pri hre v 2 hracoch: 24 bodov

Pri hre v 3 hracoch: 20 bodov

Pri hre v 4 hracoch: 16 bodov



